| UNION INTERNACIONAL DE TELECOMUNICACIONES

UIT-T T.171

SECTOR DE NORMALIZACION (10/96)
DE LAS TELECOMUNICACIONES

DE LA UIT

SERIE T: TERMINALES PARA SERVICIOS DE
TELEMATICA

Protocolos para servicios audiovisuales
interactivos: Representacion codificada de

objetos multimedios e hipermedios

Recomendacion UIT-T T.171

(Anteriormente Recomendacion del CCITT)




RECOMENDACIONES DE LA SERIE T DEL UIT-T
TERMINALES PARA SERVICIOS DE TELEMATICA

Para més informacién, véase la Lista de Recomendaciones del UIT-T.



PREFACIO

El UIT-T (Sector de Normalizacion de las Telecomunicaciones) es un érgano permanente de la Union Internacional de
Telecomunicaciones (UIT). Este érgano estudia los aspectos técnicos, de explotacion y tarifarios y publica Recomen-
daciones sobre los mismos, con miras a la normalizacion de las telecomunicaciones en el plano mundial.

La Conferencia Mundial de Normalizacién de las Telecomunicaciones (CMNT), que se celebra cada cuatro afios,
establece los temas que han de estudiar las Comisiones de Estudio del UIT-T, que a su vez producen Recomendacione
sobre dichos temas.

La aprobacién de Recomendaciones por los Miembros del UIT-T es el objeto del procedimiento establecido en la
Resolucion N.° 1 de la CMNT (Helsinki, 1 al 12 de marzo de 1993).

La Recomendacion UIT-T T.171 ha sido preparada por la Comision de Estudio 8 (1993-1996) del UIT-T y fue aprobada
por la CMNT (Ginebra, 9-18 de octubre de 1996).

NOTA

En esta Recomendacion, la expresién «Administracion» se utiliza para designar, en forma abreviada, tanto una
administracion de telecomunicaciones como una empresa de explotacidn reconocida de telecomunicaciones.

0 UIT 1997

Es propiedad. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse o utilizarse, de ninguna forma o por ninglin medio,
sea éste electronico o mecanico, de fotocopia o de microfilm, sin previa autorizacion escrita por parte de la UIT.
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SUMARIO

Esta Recomendacién proporciona una codificacién para la informacion multimedios/hipermedios que ha de ser utilizada
e intercambiada por las aplicaciones en una amplia gama de dominios.
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Recomendacion T.173

PROTOCOLOS PARA SERVICIOS AUDIOVISUALES
INTERACTIVOS: REPRESENTACION CODIFICADA DE OBJETOS
MULTIMEDIOS E HIPERMEDIOS

(Ginebra, 1996)

0 Introducciéon

La presente Recomendacién proporciona una codificacion para la informacién multimedios/hipermedios que ha de ser
utilizada e intercambiada por aplicaciones en una amplia gama de dominios.

El disefio de la presente Recomendacion se ha basado en un analisis de los requisitos de las aplicaciones para identifice
los aspectos genéricos de estas aplicaciones e incorporarlos en una codificacién simple.

0.1 Andlisis de requisitos de los dominios de aplicaciones

En los ultimos afios, ha habido una explosién de aplicaciones y servicios multimedios en muchos dominios. Esta
subclausula ilustra la amplisima gama de aplicaciones audiovisuales basadas en computador cuyos requisitos se hal
analizado.

e Capacitacion y educacion (denominada también telecapacitaciéra extension del procesamiento de
datos y de la telematica para sustentar medios audiovisuales proporciona a los educadores una
herramienta mas atractiva porque mejora la interfaz con los estudiantes. Es necesario también
intercambiar medios audiovisuales entre herramientas y reutilizar los medios audiovisuales en otras
aplicaciones. Los medios audiovisuales deben estar estructurados de manera que puedan ser actualizados
modificados y personalizados facilmente.

«  Simulacion y juegos Estos pueden ser mucho mas realistas si se utilizan maltiples medios en sistemas
basados en computador. Como ejemplos cabe citar los simuladores de vuelo y navegacion maritima; estas
aplicaciones son muy interactivas.

« Ventasy publicidad: La asociaciéon de medios audiovisuales atractivos, que muestran lo mas ventajosa-
mente posible los productos, con control de inventario y proceso de 6rdenes es una evolucion comercial
natural.

e Sistemas de informacion de oficina, documentacion técnicBesde hace tiempo existe la necesidad de
poder integrar dibujos, imagenes, audio y video en todos los tipos de documentacion de oficina. Los
documentos integrados proporcionarian también un medio interesante de comunicacién interna en las
empresas.

e Cultura: El procesamiento por computador de informacion audiovisual permite ampliar la audiencia de
los teatros, museos y eventos culturales. Abre también la posibilidad de nuevas formas de arte.

e Publicacion electrénica y libros electrénicosGran parte del material que se publica actualmente en
papel podra ser reforzado por la integraciéon de medios audiovisuales y poniéndolo a disposicion en un
hipertexto por una red de telecomunicaciones, por ejemplo, guias turisticas y paginas amarillas, que
podran constituir una aplicacion mixta de ventas y publicidad.

« Informacion publica: La utilizacion de interfaces audiovisuales permite que el publico utilice sistemas
de informacion en tiempo real, basados en computador, por ejemplo, un kiosco en el cual se accede a la
informacion mediante videotex o localmente a partir de discos compactos (CD).

e Trabajo cooperativo basado en multimedios por computador: Existe la necesidad de formar equipos
efectivos de personas que estan geograficamente separadas, pero que desean compartir textos, graficos
imagenes, audio y otras informaciones, por ejemplo, telemantenimiento, produccién literaria conjunta y
correo electrénico multimedios.

e Aplicaciones médicas Existe la necesidad de obtener oportunamente la informacion audiovisual,
incluidos datos médicos, imagenes médicas e historial de casos, de una forma integrada desde una
ubicacion distante. Esta podra ser una aplicacion mixta de trabajo en colaboracion entre diferentes
expertos médicos.

D El presente texto es técnicamente equivalente a ISO/CEI 13522-1.
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e Aplicaciones de televisidn interactiva La aparicion de sistemas de televisién digital por redes
terrenales, de satélite o de cable, asi como la disponibilidad de nuevas técnicas de modulacién y
transmision por la red telefénica, crea condiciones favorables para una nueva oferta de servicios
multimedios interactivos basados en las tecnologias combinadas de television y teleméatica, que propor-
cionan a los usuarios acceso interactivo a documentos video.

« Nuevas clases de aplicaciones; La disponibilidad cada vez mas extendida de teleacceso a sistemas de
procesamiento de datos audiovisuales permite nuevas clases de aplicaciones, tales como television
interactiva, programas de noticias personalizados y materiales de archivo.

En las subclausulas que siguen, se examinan las necesidades especificas de aplicaciones multimedios/hipermedios d
estos dominios, que se resumen en una lista de requisitos de aplicaciones. Este conjunto de requisitos constituye e
marco global de la presente Recomendacion.

0.2 Requisitos de las aplicaciones multimedios/hiper medios

En los diversos dominios presentados anteriormente, se observa que los sistemas multimedios interactivos influyen cada
vez mas en los usuarios a través de su utilizacion de la imagen, video y audio, ademas de la tradicional informacion de
texto.

El desarrollo de estos sistemas se basa en el apoyo de informacion multimedios para:

e Plataformas: Las nuevas formas de compresion, tales como JPEG (ISO/CEI 10918) o MPEG (ISO/CEI
11172 y 13818), han permitido el desarrollo de soportes fisicos especializados que, en el futuro, se
proporcionardn como un recurso de sistema normalizado.

« Almacenamiento: La creciente capacidad de los discos magnéticos y opticos, en combinaciéon con las
técnicas de compresion, permite el almacenamiento de volimenes cada vez mayores de informacion con
gran anchura de banda.

e Comunicacion La disponibilidad y la anchura de banda también cada vez mayores de los medios de
transmision digital, tales como la red digital de servicios integrados (RDSI) y otras redes de telecomu-
nicacién y de radiodifusién de banda ancha, permite el intercambio apropiado de grandes volimenes de
datos.

La utilizacion de estas facilidades, hace prever que se disefiaran aplicaciones multimedios para funcionar en plataformas
heterogéneas que seran interconectadas para ofrecer servicios multimedios.

Estas aplicaciones y servicios multimedios utilizaran grandes cantidades de objetos multimedios residentes en estaciones
de trabajo, almacenados en un medio de intercambio digital y extraidos o distribuidos desde fuentes distantes a través de
una red. Estos datos multimedios representaran una inversion importante y es vital que la informacién sea aplicable en
un mundo de sistemas y tecnologias que evolucionan rapidamente. En particular, es importante que la informacién sea
intercambiable entre las estructuras de datos admitidas por diferentes aplicaciones.

Se pueden determinar los siguientes requisitos de aplicaciones:
« Consulta de bases de datos multimedios.
e Actualizaciones frecuentes de datos multimedios.
e Manipulacién de un conjunto de elementos de datos.
e Creacion de documentos multimedios en una variedad de estaciones de trabajo.
e Composicion de datos multimedios en el tiempo y en el espacio.

e Capacidad de enlazar parte de un documento con alguna otra parte del mismo documento o de otro en un
entorno de hiperdocumento abierto.

e Sincronizacion.

e Sincronizacion elemental: Dos objetos estan sincronizados con respecto al mismo tiempo de origen de
referencia (modo paralelo) o uno con respecto al otro (modo secuencial).

e Sincronizacion encadenada: Un conjunto de objetos son presentados uno después de otro en forma de
cadena.

e Sincronizacion ciclica: Uno o mas objetos son presentados repetitivamente.

e Sincronizacion condicional: La presentacion de un objeto esta vinculada a la satisfaccion de una
condicién.
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Reutilizacion de datos multimedios mediante integraciéon en documentos diferentes.
Intercambio de datos multimedios entre sistemas heterogéneos.

Amplia gama espacial de usuarios, incluidos los grupos cerrados de usuario.
Interactividad en tiempo real, incluida la adquisicién de datos multimedios.
Telecomunicacion de datos multimedios.

Difusion de datos multimedios.

Amplia gama de volumenes de datos y de velocidades de transferencia.
Control de acceso, seguridad.

Tarificacion.

Derechos de autor, licencias.

Amplia gama de materiales de apoyo.

Utilizacion de una gran variedad de terminales y estaciones de trabajo, incluidos dispositivos con recursos
minimos.

Recursos minimos: Facilidades que la forma de intercambio debe proporcionar para un conjunto de
objetos dado, que funcionan en entornos de recursos limitados, para satisfacer su especificacion funcional
determinada por el disefiador.

Facilidad de especificacion: Para especificar los recursos recomendados minimos requeridos por la
aplicacion MHEG.

Facilidad de aplicacién: Los requisitos minimos de una aplicaciéon deben ser reconocidos facilmente por
el proceso de negociacion.

Flexibilidad: EI mecanismo debe ser fiable a través de una amplia gama de configuraciones de sistemas y
formatos de medios.

Capacidad informativa mas bien que restrictiva: La aplicacidn usuaria debe tener la determinacion final de
si un conjunto dado de objetos puede ser interpretado.

Extensibilidad/apertura: La representacion debe funcionar correctamente a medida que se afiadan nuevos
formatos, clases y parametros que dependen de la aplicacion.

Escalonabilidad: Transaccion entre diferentes capacidades de la plataforma de aplicacién, por ejemplo,
mejora de la resolucidn con respecto al tiempo de presentacion.

Composicion: Los requisitos de recursos minimos para una aplicacion MHEG dada deben ser
combinables de alguna manera coherente y predecible cuando se combinan aplicaciones.

Degradacion tratable: El problema principal de los sistemas de recursos minimos es la manera en la cual
la degradacién puede ser tratada; una aplicacion debe ser capaz de indicar su politica con respecto a este
asunto, por ejemplo, utilizando la escalonabilidad y mecanismos conexos.

Intercambio y presentacién en tiempo real.

Optimizacion de colocacion de objetos: Los objetos que es probable sean accedidos simultdneamente
deben ser adyacentes desde el punto de vista del mecanismo de acceso.

Acceso progresivo de objetos: Las imagenes pueden ser extraidas y presentadas con resolucion creciente
para los sistemas con retardo de presentacion importante; las versiones escalonables de los objetos pueder
ser representadas y extraidas para los sistemas con recursos insuficientes con miras a obtener la
presentacion con fidelidad total.

Extraccién de objeto parcial: Los objetos grandes pueden ser extraidos en varias porciones, puesto que
todo el contenido no sera presentado de una sola vez.

Puesta en secuencia de objetos: El orden en el cual se prevé que los objetos sean presentados debe se
utilizado por el mecanismo de acceso cuando un caudal insuficiente conduciria a retardos inadmisibles
para el intercambio de todo el objeto.
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Extraccién separada de descripcién del objeto y contenido del objeto: La descripcion del objeto debe ser
extraida sin extraer necesariamente el contenido, de modo que el sistema pueda utilizar informacién sobre
un conjunto de objetos con el fin de optimizar el acceso para este conjunto y que los recursos necesarios
para el acceso puedan estar preparados.

indice global de objetos: Se debe proporcionar un cuadro de todos los objetos y su posicion en un
conjunto de objetos para sustentar la blisqueda rapida de objetos.

Entrelazado de objetos: Los objetos que han de ser extraidos simultdneamente pueden ser entrelazados de
modo que los grandes objetos no originen retardos para otros objetos.

Requisitos de recursos: La extracciéon y presentacion por el sistema de destino deben estar disponibles
mediante busqueda mas bien que mediante derivacion.

Extraccion agrupada: Se puede agrupar una coleccion de objetos de modo que puedan ser extraidos en un
paso y no a través de una serie de peticiones.

Capacidad de hacer referencia interna y externamente a objetos de medios individuales.
Capacidad de navegar en un modo hipermedios.

Capacidad de sustentar esquemas transversales de hiperenlaces arbitrarios.

Estos requisitos se pueden resumir en un conjunto de necesidades genéricas:

los disefiadores y distribuidores de aplicaciones requieren la portabilidad de la aplicacion en un entorno
de multiples vendedores;

las aplicaciones deben tratar informacion multimedios estructurada de manera tal que se pueda asegurar la
interactividad en tiempo real (incluida la adquisicién de datos multimedios), asi como el intercambio en
tiempo real de datos multimedios;

las aplicaciones deben componer y sincronizar datos multimedios en el espacio y en el tiempo;
las aplicaciones deben ser capaces de definir enlaces entre elementos de datos multimedios;
las aplicaciones deben ser capaces de reutilizar datos multimedios por integracion en diferentes contextos;

las aplicaciones deben ser capaces de actualizar frecuentemente los datos multimedios, asi como
manipular un conjunto de elementos de datos;

las aplicaciones deben ser capaces de ser interpretadas en diferentes sistemas, desde sistemas con recurst
minimos a sistemas con recursos no limitados;

las aplicaciones deben ser intercambiadas y presentadas en tiempo real.

Estos requisitos han conducido a la definicion de la presente Recomendacion para la informacién multimedios e

hipermedios.

0.3 Fundamentos de la normalizacién de la informacién multimedios e hipermedios

El fundamento de una norma que define las estructuras de la informacién multimedios e hipermedios se basa en las
consideraciones siguientes.

La normalizacién, solamente en el nivel de informacién monomedio, no es suficiente para garantizar la
portabilidad de la aplicacion. Las aplicaciones no utilizan los datos monomedios separadamente sino que
deben definir un conjunto asociado de parametros que son necesarios para la presentacion. (Estos
parametros pueden incluir la identificacion del algoritmo de codificacion aplicado a los datos, los
parametros de decodificaciéon pertinentes a los datos y los atributos facultativos que han de ser utilizados
para la presentacion.)

La normalizacién, solamente en el nivel de informacion monomedio no es suficiente para el disefio e
intercambio de informacion multimedios e hipermedios. Las aplicaciones multimedios e hipermedios se
basan en abstracciones o estructuras de datos que proporcionan caracteristicas tales como enlaces de
sincronizacion y enlaces légicos entre datos monomedio.

El disefio y gestion de aplicaciones multimedios e hipermedios en entornos distribuidos se facilitara si los
detalles internos de la presentacion de la informacion se ocultan a la aplicacion mediante la utilizacién de
abstracciones apropiadas. La aplicacion debe tratar solamente funciones tales como gestion de
distribucién de informacion, programacion de presentacion, gestion del dialogo con el usuario y otras

actividades de alto nivel.
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La presente Recomendacion trata de proporcionar estructuras genéricas de informacion multimedios/hipermedios que
satisfagan estos requisitos y que ademas sean adecuadas para:

e la presentacion en tiempo real utilizando facilidades de presentacién y sincronizacién multimedios
disponibles en la plataforma de aplicacion;

« el intercambio en tiempo real utilizando las facilidades de comunicacién disponibles en la plataforma de
aplicacion;

« la representacion en el formulario final en la cual la informacién esta representada y codificada para
presentacion directa sin requerir procesamiento adicional de su estructura.

04 Objetivos de la Recomendacion T.171

0.4.1 I nter cambio

La presente Recomendacion esta destinada a proporcionar facilidades de intercambio para diversos tipos de medios. Lo:
datos de medios pueden ser codificados de acuerdo con otras normas internacionales, por ejemplo JPEG para image
fija, MPEG para video, o pueden ser encapsulados utilizando técnicas de codificacién privadas y patentadas. Las
unidades de intercambio definidas por la presente Recomendacién son tratadas por el motor MHEG bajo el control de
una aplicacion usuaria.

Con el fin de sustentar el intercambio de multimedios, en oposicién al intercambio de mdultiples medios, la presente
Recomendacién proporciona estructuras para la composicion de diferentes tipos de medios dentro de una sola unidad de
intercambio.

0.4.2 Presentacion

La finalidad de la presente Recomendacién es apoyar la presentacion en el formulario final de multiples tipos de medios.
Esta Recomendacion proporciona facilidades para la identificacién de la técnica de codificacion que permita utilizar los
recursos de presentacion apropiados en una plataforma especifica.

Con el fin de sustentar la presentacion multimedios, en oposicion a la presentacion de mdltiples medios, la presente
Recomendacién proporciona estructuras para la composicion de diferentes tipos de medios en una presentacion. Estc
composicién adopta la forma de secuencia temporal, posicion espacial e interaccion logica entre los medios.

Ademas, la presente Recomendacion sustenta la interaccion con datos de medios y sus atributos de presentaciol
asociados, por ejemplo, tamafio, posicién y volumen, asi como la modificacion de los mismos.

La Figura 0.1 muestra la utilizacién de la presente Recomendacién como una unidad de intercambio y como un
identificador de informacion multimedios codificada de acuerdo con varias normas internacionales.

=1 =

JPEG JBIG
MPEG TEXTO

/

T0825480-96/d001

Figura 0.1/T.171 — Recomendacion T.171 para el intercambio
e identificacion de informacién multimedios
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0.4.3 Recursos minimos

La finalidad de la presente Recomendacion es apoyar la especificacién de los recursos minimos requeridos para
presentar los datos codificados y proporcionar facilidades para el intercambio de informacion relativa a estos recursos,
gue es proporcionada por la fuente de informacién.

04.4 Tiempo real

La finalidad de la presente Recomendacion es facilitar el intercambio en tiempo real de informacion multimedios y
proporciona facilidades para ayudar a un sistema usuario a lograr un flujo de informacién adecuado.

0.5 Conceptos de la Recomendacion T.171

Esta subclausula proporciona una introduccién general a los conceptos de la presente Recomendacion. Se presentan Ic
siguientes conceptos:

e Clases MHEG, objetos MHEG: La presente Recomendacion es una norma que define clases de objeto.
A partir de estas clases, los objetos MHEG pueden ser ejemplificados concretamente por el disefiador de
objetos (por ejemplo, un programa de computador) y pueden ser intercambiados entre aplicaciones
usuarias. Cualquier nimero de objetos MHEG puede ser ejemplificado a partir de una clase MHEG dada.

*  Objetos solo consultables (objetos rt)La clase de modelo MHEG es una clase abstracta MHEG, que
proporciona las siguientes clases MHEG: guidn, contenido, contenido multiplexado y compuesto. A partir
de estas clases modelo, el disefiador de objetos puede crear objetos modelo, que pueden ser intercam-
biados. Con el fin de reutilizar los datos intercambiados en los objetos modelo en diferentes contextos, el
disefiador de objetos puede crear objetos so6lo consultables, denominados también objetos rt, a partir de un
objeto modelo dado: por ejemplo, los mismos datos en un objeto contenido pueden ser presentados dos
veces al mismo tiempo con diferentes tamafios utilizando dos objetos contenido rt, pero el objeto
contenido sera intercambiado solamente una vez. Cualquier nimero de objetos rt puede ser creado a partir
de un objeto modelo dado por el disefiador de objetos.

e Canales: La presente Recomendacion define espacios logicos en los cuales los objetos rt son presentados
y percibidos por el usuario.

05.1 Orientacion a objetos

La presente Recomendacion define una clasificacion de estructuras correspondientes a unidades de informacion
multimedios/hipermedios que ha de ser intercambiada. Esta clasificacion se basa en un andlisis del comportamiento y
propiedades comunes de la informacion multimedios/hipermedios y adopta la forma de un enfoque orientado a objetos
para la normalizacion. Este enfoque resulta en estructuras de informacion autbnomas y reutilizables que son genéricas
para las aplicaciones multimedios/hipermedios.

En el contexto de la presente Recomendacién, el término «clase» indica una estructura de informacién
multimedios/hipermedios intercambiable a partir de la cual se pueden ejemplificar objetos MHEG. La presente
Recomendacion utiliza el mecanismo orientado a objetos para derivar subclases de las clases existentes, junto con e
concepto asociado de herencia. Sin embargo, como los objetos MHEG tienen que ser considerados como datos mas bie
gue como codigo ejecutable, no se define ninguna interfaz de objetos MHEG en forma de signaturas de método.

Se debe entender que la utilizacion de un método orientado a objetos para la definicién de estructuras MHEG no supone
gue un sistema que interprete estas estructuras se debe basar en este método. Si bien la presente Recomendacién def
un formato de intercambio para informacion multimedios/hipermedios, no establece hipétesis sobre la representacion

interna de estructuras MHEG ni sobre el disefio de sistemas, maquinas, intérpretes, herramientas o aplicaciones usuarias

Las clases MHEG contienen un nivel de complejidad que es apropiado para la utilizacién como estructuras genéricas en
una amplia gama de aplicaciones usuarias y dominios. Se supone que la semantica asociada con la utilizacién de
clases MHEG se define en el nivel de la aplicacién y no en el nivel de la presente Recomendacion. Cuando las

aplicaciones usuarias intercambian informacion multimedios/hipermedios, suelen basarse en servicios de intercambio,

gue proporcionan el apoyo apropiado para el intercambio de datos. Hay diversos niveles de complejidad de intercambios
de datos, como se muestra en la Figura 0.2.

En la Figura 0.2, las aplicaciones Ay B pueden ser consideradas por el usuario como una sola aplicacion.
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La Figura 0.2 muestra €l intercambio entre las aplicaciones usuarias A y B e identifica los niveles en los cuaes se
produce este intercambio.

* Nive de aplicacion: Este intercambio (Appl) no se trata en la presente Recomendacion. La aplicacion
usuaria puede emplear una Norma de intercambio de guién en la siguiente capa mas baja.

* Nivel de guion: Este intercambio (S) es tratado en ISO/CEI 13522-3 y en otras Normas para intercambio
de hiperdocumentos y guiones y puede utilizar la Norma de intercambio de objetos MHEG en la siguiente
capa mas baja.

* Nivel de objeto MHEG: Este intercambio (M) es el tema de la presente Recomendacion. Aplica
Recomendaciones y Normas relativas al intercambio de datos de contenido.

« Nivel de datos de contenido no MHEG: Este intercambio (C) es tratado por Recomendaciones y Normas
relativas a monomedio.

¢ Nivel de otros elementos de protocolo: Este intercambio (OPE) de elementos tales como mensajes y
acuses de recibo es requerido por la aplicacion pero no se trata en la presente Recomendacion.

Este modelo muestra también la necesidad de tratar la vinculacién del guién a los objetos MHEG y de los
objetos MHEG a los datos de contenido.

A Intercambio B
|
Aplicacion Apl. P>
J
Guién S P>

Objeto MHEG con
sus datos de g M P>

contenido
J J
Datos de
contenido — C >
no MHEG
J J

Otro elemento <
de protocolo OPE P>
J | J

T0825490-96/d002

Figura 0.2/T.171 — Modelo de intercambio de multimedios/hipermedios

0.5.2 Codificacién

La presente Recomendacién proporciona una representacion codificada de cada clase MHEG. Estas representacione
codificadas son objetos MHEG vy representan los datos que han de ser intercambiados y presentados por aplicacione:s
multimedios/hipermedios.

La representacion codificada basica utiliza la Recomendacion X.680 «Especificacion de la notacién de sintaxis abstracta
uno» (ASN.1) y la Recomendacion X.690 «Especificacion de las reglas de codificacién béasica para la ASN.1» y se
describe en esta parte de la presente Recomendacion.

Recomendacion T.171  (10/96) 7



Se pueden proporcionar representaciones codificadas alternativas. Su representacion codificada sera isomorfa con
respecto a la representacion codificada basica. Estas diferentes notaciones y esquemas de codificacion son alternativa
utilizadas para expresar la misma y Unica representacion de los objetos MHEG.

0.5.3 Vision general de las clases MHEG

Las clases definidas en la presente Recomendacién se pueden utilizar para especificar:
e objetos que contienen informacion de medios;
e relacion entre objetos;
e comportamiento dinamico de objetos;

e informacidn para optimizar el tratamiento de objetos en tiempo real.

En la presente Recomendacion se definen las siguientes clases ejemplificables.

0.5.3.1 Clasedecontenido

La clase de contenido es una clase modelo; contiene la representacién codificada de informacién de medios o hace
referencia a ella junto con un conjunto de parametros que contienen la informacion requerida para la presentacion de
contenido. Este conjunto de parametros contiene una identificacion del método de codificacion y un campo para la
especificacion de pardmetros orientados a la aplicacion (por ejemplo, tipos de caracteres y tabla de colores). La clase de
contenido especifica también el tamafio, duracién y volumen originales de los datos. Estos valores se expresan utilizando
unidades espaciales y temporales genéricas. A partir de la clase de contenido, se pueden obtener objetos de contenid
multiplexado; los objetos contenido que no estan multiplexados se denominan objeto contenido puro u objeto contenido
no multiplexado.

0.5.3.2 Clasede contenido multiplexado

La clase de contenido multiplexado es una clase modelo que es una subclase de la clase de contenido. Contiene I
representacion codificada de datos de medios multiplexados o hace referencia a ellos junto con una descripcion de cade
tren multiplexado.

0.5.3.3 Clasede compuesto

La clase de compuesto es una clase modelo; proporciona el apoyo para asociar objetos multimedios e hipermedios. Este
mecanismo proporciona un método coherente para el enlace y la sincronizacién en el tiempo y en el espacio de un
conjunto de objetos. Esta clase proporciona también la estructura légica para describir la lista de posibles interacciones
ofrecidas al usuario, pero no define las facilidades de interaccién proporcionadas por la interfaz de usuario. Esta

interaccion se puede lograr de diversas maneras, por ejemplo, interfaz de usuario gréfica y teclados. La presente
Recomendacion no define el aspecto y la percepcion de presentaciones interactivas multimedios, ni propone cambiar los
conceptos existentes en las interfaces de usuario gréaficas tipicas, ni afiadir otros conceptos. Como la presente
Recomendacion es genérica e independiente de la plataforma y de la implementacion, describe la interaccion en un nivel
virtual. Corresponde a la aplicacion usuaria utilizar estos mecanismos empleando su aspecto y percepcion especificos.

0.5.3.4 Clase de accion

La presente Recomendacion proporciona un comportamiento inicial para cada objeto MHEG, objeto sélo consultable
(objeto rt) y canal, por ejemplo, posicion por defecto de un contenido rt, y proporciona también un medio para modificar
el comportamiento inicial de cada objeto definiendo una lista de acciones elementales que se han de aplicar a los objetos
La modificacion del comportamiento se logra intercambiando las correspondientes acciones elementales dentro de
objetos accién. Los objetos accién se utilizan dentro de un objeto enlace para describir el efecto de enlace.

La clase de accién define una estructura que especifica un conjunto sincronizado de acciones elementales que se han ¢
aplicar a uno o mas objetivos.

0.5.3.5 Accioneselementales

La presente Recomendacién define acciones elementales que pueden afectar a los siguientes comportamientos de u
objeto MHEG, un objeto rt o un canal.

e Preparacion (Preparation). Se proporcionan acciones para controlar la disponibilidad del objeto MHEG
en el sistema. Por ejemplo, las acciones preparacion y destruccion se pueden aplicar para afadir y
suprimir un objeto MHEG del sistema.

e Creacion de objetos sélo consultables (objetos rt) (Creation of run-time objects) (rt-objectd)a
accién nuevo se proporciona para crear objetos rt (guidon rt, componente rt) a partir de un objeto modelo
(guién, componente); la accion supresion se proporciona para destruirlos.
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e Presentacion (Presentation)Se proporcionan acciones para controlar el progreso de los componentes rt
en el sistema. Por ejemplo, las acciones ejecucion y parada se pueden aplicar para controlar la progresion
de un componente rt basado en el tiempo.

*  Reproduccion (Rendition} Se proporcionan acciones para controlar la proyeccion del componente rt en
el sistema. Estas acciones varian de acuerdo con el tipo de medios. Por ejemplo, la accidn fijacion de GTF
para cambiar la velocidad de presentacion para medios basados en el tiempo y la accién fijacién de OVS
para cambiar el tamafio de presentacion para medios visibles.

* Interaccién (Interaction): Se proporcionan acciones para controlar los resultados de interacciones con
un componente rt en el sistema. Por ejemplo, la accién fijacién de capacidad de interaccion especifica la
posibilidad de seleccionar y de modificar un componente rt.

e Activacion (Activation): Se proporcionan acciones para controlar la activacion de los guiones rt en el
sistema. Por ejemplo, las acciones ejecucién y parada.

0.5.3.6 Acciones de obtencion

La presente Recomendacion define también un medio para extraer el comportamiento de un objeto MHEG, un objeto rt

0 un canal. Se proporcionan acciones para extraer el atributo de comportamiento o el valor de estado de objetos MHEG,
objetos rt y canales. Estas acciones se denominan «acciones de obtencionx». El resultado de una accién de obtencién e
un valor genérico o el valor «indefinido» cuando se produce una condicién de error. Las acciones de obtencion se

utilizan para expresar el origen y el valor de comparacion de la condicion del enlace en un objeto enlace o como

cualquier pardmetro de una accién elemental.

0.5.3.7 Clasedeenlace

La clase de enlace define una estructura que especifica un conjunto de relaciones. Cada relacion se define entre una
mas fuentes y uno o mas objetivos. La relacion se compone de condiciones asociadas con las fuentes (condicion de
enlace) y acciones que se han de aplicar a los objetivos (efecto de enlace). Las acciones, que se describen en objetc
accion, se han de aplicar a los objetivos cuando se satisfacen las condiciones.

La fuente y el objetivo pueden ser casos de cualquier clase MHEG, incluidas la clase de enlace y la clase de accion. La
fuente y los objetivos pueden también ser objetos sélo consultables.

Los casos de la clase de enlace se utilizan para especificar la secuencia en el tiempo, la posicion espacial, o la interaccid
I6gica entre objetos MHEG y objetos sélo consultables.

0.5.3.8 Clase de guién

La clase de guién es una clase modelo. Define un contenedor para relacién compleja entre objetos MHEG, objetos sélo
consultables y canales, especificados en un lenguaje de escritura de guidn. La presente Recomendacion no define e
lenguaje de guion propiamente dicho pero proporciona la clase de guién para encapsular un guion y una indicacién del
lenguaje utilizado.

Se supone que el lenguaje de escritura de guién utilizado en un objeto guibn es capaz de hacer referencia a
objetos MHEG, objetos rt y canales, y también de acceder a sus atributos. La Recomendacion T.174 define una interfaz
con entidades MHEG para este fin y la Recomendacién T.173 define un formato de intercambio de guion.

0.5.3.9 Clasededescriptor

La clase de descriptor define una estructura para el intercambio de informacién de recursos sobre un objeto o un
conjunto de otros objetos intercambiados. Los objetos descritos se denominan objetos «conexos». La informaciéon se
puede utilizar para facilitar una correspondencia entre los recursos requeridos para presentar los objetos y los recursos
disponibles del sistema, o para realizar una negociacion entre la fuente de los objetos MHEG vy el lugar de presentacion.

0.5.3.10 Clasede contenedor

La clase de contenedor proporciona un medio para reagrupar datos multimedios e hipermedios con el fin de inter-
cambiarlos como un conjunto completo.

054 Objetos solo consultables (objetos rt)

Para reutilizar objetos modelo (objetos guion, objetos componente) en diferentes presentaciones o activacion, se efectlz
una clara distincion entre el objeto modelo intercambiado, que contiene los datos o composicion reutilizables, y el
objeto rt correspondiente a una vision especifica de los datos o composicién modelos.
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Los objetos rt (objetos guidn rt, contenido rt, contenido multiplexado rt y compuesto rt) son creados por el disefiador de
objetos utilizando la accibn MHEG nuevo. La presentacién o activacion de un objeto rt no afecta al objeto modelo; esto
permite reutilizar un mismo objeto modelo en diferentes objetos rt.

0.5.5 Canales

Un canal es un espacio logico en el cual los componentes rt (objetos contenido rt y objetos compuesto rt) son
presentados y percibidos por el usuario. Los canales son creados por el disefiador de objetos utilizando una
accion MHEG. El disefiador de objeto puede proporcionar informacion en el objeto descriptor para facilitar la
proyeccion por la maquina MHEG de los canales légicos en el mundo real.

0.6 Interfaz de aplicacion MHEG

La presente Recomendaciéon no define una interfaz de programacién de aplicacion para el tratamiento de objetos en un
sistema. Sin embargo, se supone que la maquina MHEG proporciona facilidades para sustentar las acciones definidas el
la presente Recomendacion para empleo por la aplicacién usuaria.

0.7 Extensibilidad de la Recomendacion T.171

El alcance de las clases definidas en la presente Recomendacion es compatible con su utilizacién en una amplia gama d
aplicaciones y dominios. Se reconoce que determinadas aplicaciones pueden requerir una funcionalidad especifica no
proporcionada directamente por las clases, por ejemplo, una aplicacion usuaria puede tener que emplear recursos
especializados disponibles en una plataforma dada. En este caso, se pueden asociar recursos adicionales, que no s
proporcionados directamente por la presente Recomendacion, con los objetos MHEG. Esta asociacion se define
utilizando una de las técnicas siguientes. Estas técnicas no cambian la representacion codificada de las facilidades
definidas por la presente Recomendacion. (véase la clausula 15):

1) extensidn de acciones elementales;
2) extension de atributos de un objeto MHEG, un objeto rt o un canal;
3) extensioén de tipos de datos, clasificaciones, estilos, eventos, tipos de medios de canal;

4) adicion de nuevas clases de objeto.

NOTA - Esta facilidad se puede utilizar, por ejemplo, para crear y manipular nuevos atributos, tales como pago o
color, o para variar algun parametro de modulacién vocal en un objeto audio.

En ISO/CEI 13522-4 se proporciona un procedimiento de registro y catalogos para las disposiciones 1) a 3). Esto
permite a los usuarios definir extensiones sin una reducciéon importante de la portabilidad. Asimismo, esta extension
permite a los usuarios emplear catalogos patentados o registrados (véanse las clausulas 14 y 15.1). Una maquina MHEC
puede tomar en cuenta cualquier entrada del catalogo e introducir asi el nuevo proceso de extensién; otra maquina
MHEG sin extensiones puede pasar por alto la extension.

La adicién de nuevas clases de objetos conlleva una adaptacién apropiada de la maquina MHEG para la interpretacion
de las nuevas clases, lo que limita la utilizacion de los objetos MHEG de estas clases a esa maquina MHEG.

1 Alcance

El campo de aplicacion de la presente Recomendacion es la representacion codificada de objetos de informacion
multimedios e hipermedios en formulario final que seran intercambiados como unidades dentro o a través de servicios y
aplicaciones, por cualesquiera medios de intercambio (por ejemplo, almacenamiento, red de zona local, redes de zong
grande de telecomunicaciones o de difusion). Estos objetos definen la estructura de una presentacion multimedios.

Estos objetos, que en adelante se denominan objetos MHEG, proporcionan las siguientes funcionalidades que sustentan:

e representacion en formulario final,

e sistemas con recursos minimos;
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e interactividad y sincronizacion de multimedios;
e presentacion en tiempo real;
e intercambio en tiempo real,
como una base comin para muchas aplicaciones multimedios e hipermedios.
La presente Recomendacion define las especificaciones de objetos MHEG comunes a todos los tipos de representacior
codificada y define también un tipo de representacion codificada, la representacion codificada basica.
11 Especificidad del alcance

Como se prevé que una amplia gama de Recomendaciones, Normas y aplicaciones usuarias utilizardn la presente
Recomendacién, el alcance se concentra en los aspectos de estructuracién genérica. La presente Recomendacio
reconoce la semantica supuesta por la especificacion de los objetos MHEG pero no impone ninguna interpretacion
semantica por la aplicaciéon usuaria.

1.2 Aspectos que estan fuera del alcance de la Recomendacion T.171

Se excluye toda normalizacion de modelos, servicios, sistemas, protocolos o aplicaciones que es probable utilicen los
objetos MHEG. La integracién de objetos MHEG dentro de estos modelos, servicios, sistemas, protocolos o aplica-
ciones, o el interfuncionamiento, son definidos por otros organismos de normalizacion dentro del JTC1 o del UIT-T.
La parte genérica de la interfaz entre objetos MHEG y aplicaciones se ha definido mediante la coordinacién y
cooperacién con estos organismos.

La representacion codificada de datos de contenido no esta dentro del ambito de la presente Recomendacion.

2 Conformidad

La conformidad se evalla en los objetos intercambiados. No se considera la conformidad de un sistema, una maquina, ¢
un proceso.

Un objeto intercambiado es conforme si puede ser interpretado correctamente. Esto significa que:
« su codificacion ASN.1 es correcta (conformidad de la sintaxis concreta);

e su notaciéon ASN.1 es conforme a la gramatica especificada en la presente Recomendacion (conformidad
de la sintaxis abstracta).

Un decodificador MHEG conforme reconocerd y decodificara todos los objetos MHEG definidos en la presente
Recomendacion.

2.1 Perfiles

Los perfiles pueden ser proporcionados por las aplicaciones usuarias.

2.2 Sintaxis

La conformidad se relaciona con la representacion basica (esta Recomendacion). Un objeto MHEG se representa
utilizando la ASN.1.

La conformidad en el nivel de la representacion codificada se asegura mediante la utilizacion de normas internacionales
para la codificacién de la sintaxis.

23 Seméantica

La presente Recomendacién proporciona una representacion codificada para expresar un comportamiento previsto de los

objetos, tales como la relacion en el tiempo y en el espacio, pero no define técnicas que pudieran tratar estas relacione:
entre objetos.
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3 Refer encias nor mativas

L as siguientes Recomendaciones UIT-T y otras referencias contienen disposiciones que, mediante su referencia en este

texto, constituyen disposiciones de la presente Recomendacién. Al efectuarse esta publicacién, estaban en vigor las
ediciones indicadas. Todas las Recomendaciones y otras referencias son objeto de revisiones, por lo que se preconiz
gue los usuarios de esta Recomendacidn investiguen la posibilidad de aplicar las ediciones mas recientes de las
Recomendaciones y oftras referencias citadas a continuaciéon. Se publica periddicamente una lista de las
Recomendaciones UIT-T actualmente vigentes.

— Recomendacion UIT-T X.680 (1994) | ISO/CEI 8824-1:199nologia de la informacién — Notacion
de sintaxis abstracta uno: Especificacion de la notacién basica

— Recomendacién UIT-T X.681 (1994) | ISO/CEI 8824-2:199xnologia de la informacion — Notacion
de sintaxis abstracta uno: Especificacion de objetos de informacion

— Recomendaciéon UIT-T X.682 (1994) | ISO/CEI 8824-3:19%%;nologia de la informacion — Notacién
de sintaxis abstracta uno: Especificacién de constricciones

— Recomendacion UIT-T X.683 (1994) | ISO/CEI 8824-4:19%;nologia de la informacién — Notacion
de sintaxis abstracta un®arametrizacion de las especificaciones de la notacion de sintaxis abstracta

— Recomendacion UIT-T X.690 (1994) | ISO/CEI 8825-1:19%%nologia de la informacion — Reglas de
codificacion de la notacidn de sintaxis abstracta: Especificacion de las reglas de codificacion basica, de
las reglas de codificacion candénica y de las reglas de codificacion distinguida

— Recomendacion UIT-T X.691 (1995) | ISO/CEI 8825-2:19%%nologia de la informacion — Reglas de
codificacion de la notacion de sintaxis abstracta: Especificacion de las reglas de codificacion
compactada

— ISO/IEC 13522-4:1996nformation technology — Coding of multimedia and hypermedia information —
Part 4: MHEG registration procedure

4 Definiciones

A los efectos de la presente Recomendacion se aplican las siguientes definiciones.
— Las definiciones de las Recomendaciones X.680 y X.690.

— Las definiciones de esta clausula.

41 clase abstracta (abstract class): Una clase MHEG que no puede ser ejemplificada, es decir, objetos inter-
cambiados. Estas clases encapsulan informacién y proporcionan herencia de atributos en sus subclases y actian tambié
como un mecanismo para especificar las acciones MHEG que pueden ser aplicadas a las clases MHEG.

4.2 accion (action) Una accién elemental o una accion de obtencion.

4.3 efecto de accion (action effectlgual a la concatenacion del efecto MHEG vy el efecto de usuario para todas
las acciones elementales. Para las acciones de obtencion, es igual al efecto MHEG.

4.4 objeto accién (action object) Un gemplar de una clase MHEG que define un conjunto organizado de
acciones elementales.

4.5 activacion, activo (activate, active)Una accidn elemental que activa un objeto enlace, es decir, solamente un
enlace activo puede ser puesto en funcionamiento.

4.6 alias (alias): Un atributo que puede estar asociado a una entidad MHEG, datos o un tren. Se utiliza como
identificacion alternativa.

4.7 ancla (anchor): Un objeto contenido que contiene informacion de ancla en vez de datos de medios. La
informacion de ancla se utiliza para colocar un ancla con respecto a un documento eje (hub document).

4.8 atributo (attribute): Valor tipificado que representa algunas caracteristicas de un objeto MHEG inter-
cambiado, un objeto sdélo consultable (rt) o un canal.

4.9 autor, diseflador de objetos (author, object designer)un programa de computador u otros dispositivos
cuando los objetos son generados por medios mecanicos o electrénicos.

4.10 canal (channel): Un dispositivo Idgico en el cual los componentes sélo consultables (rt) son colocados para la
presentacion final. Los canales son proyectados por una maquina MHEG en dispositivos fisicos, como ventanas de
pantalla o altavoces, para que el usuario pueda percibir los objetos sélo consultables.
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411 representacién codificada (coded representatianiRepresentacion binaria de la estructura y datos dentro de
un ejemplar de objeto.

412 objeto componente (component object): Un ejemplar de una clase MHEG que representa un objeto
contenido, un objeto contenido multiplexado, o un objeto compuesto.

413 objeto compuesto (composite object): Un ejemplar de una clase MHEG que define una lista de elementos de
composicién agrupados para presentacion. La presentacién de un objeto compuesto consiste en la presentacién de sL
elementos de composicion.

4.14 elementos de composicion (composition elementb)n atributo de la clase compuesta MHEG que define su
presentacion y su subjerarquia.

4.15 condicion de constricciéon (constraint condition) Una parte de una condicion de enlace que describe un
atributo y un valor de estado (situacion). Se denomina una condicién adicional si se satisfacen las condiciones de
activacion dentro de un mismo enlace.

4.16 objeto contenedor (container object): Un ejemplar de una clase MHEG que define una lista de objetos
agrupados para intercambio. Proporciona un medio de agrupar objetos sin indicar una relacion especifica.

4.17 objeto contenido (content object): Un ejemplar de una clase MHEG que proporciona una estructura
coherente para el intercambio de valores genéricos codificados o cualesquiera datos de presentacion. Es un contenido n
multiplexado o un contenido multiplexado.

4.18 datos (data): Atributo de objeto contenido y objeto guion.

4.19 canal por defecto; canal de oficio (default channel): Un canal que estd siempre puesto a disposicion de

la maquina MHEG por el usuario de un identificador reservado (es decir, «canal por defecto»). Las acciones elementales
«Nuevo canal» y «Supresion de canal» se omiten para el canal por defecto. Cuando un componente raiz soélo
consultable (rt) no esta asignado a un canal especifico, esta asignado implicitamente al canal por defecto.

4.20 supresioén, supresiéon de canal, no disponible (delete, delete channel, not availallja accién elemental
gue suprime un objeto sélo consultable (rt) o un canal de una maquina MHEG. Se dice que el objeto sélo consultable o
el canal no estéa disponible.

421 demultiplexacion (demultiplex): Un medio de extraer dos o mas trenes de informacién de un esquema de
codificacion combinado Unico para la presentacion o intercambios separados.

4.22 descendiente (descendant): Cualquier entidad MHEG contenida en la subjerarquia cuya raiz es el objeto
inicial.
NOTA — El grafico de la descendencia puede contener bucles. Una entidad puede ser una descendiente de si misma.

4.23 objeto descriptor (descriptor object): Un ejemplar de una clase MHEG que define la informacién
asociada con cualquier objeto. Una aplicacién usuaria puede utilizar este objeto para negociar las caracteristicas de
maquinas MHEG.

4.24 destruccion, no preparado, no disponible (destroy, not ready, not available)Jna acciéon elemental que
suprime un objeto MHEG de una maquina MHEG. Se dice que el objeto esta o no preparado o no disponible.

4.25 accion elemental (elementary action)Se utiliza para modificar € comportamiento de una entidad MHEG

dentro de la maquina MHEG. Las acciones elementales son intercambiadas dentro de objetos accion. Una accion
elemental se compone tipicamente de un conjunto de objetivos, parametros especificos definidos para cada accién
elemental y una duracién de transicion facultativa.

NOTA — Como ejemplos de acciones elementales cabe citar: preparacién (conjunto de objetivos), ejecucion (conjunto de
objetivos, numero de ejecuciones).

4.26 z6calo vacio (empty socket)Un zo6calo en el cual no se ha enchufado ningdn componente soélo
consultable (rt).

4.27 evento (event): Una sefial generada por algunos componentes del sistema o la maquina MHEG, por ejemplo,
pulsacion de teclas, desplazamiento del ratén.

4.28 formulario final (final form): Un formulario de intercambio destinado a la presentacién que no requiere
cambio de la estructura de los objetos.

4.29 puesta en funcionamiento de un enlace (fire a link): Cada vez que se satisface una condicion de enlace de
un enlace activo, se pone en funcionamiento el enlace, es decir, su efecto de enlace es procesado.
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4.30 generacion (generation)Un objeto compuesto tiene varios z6calos donde se unen objetos componentes.
Estos objetos componentes tienen la relacion de fraternidad. Por tanto, se dice que un objeto compuesto define una
generacion de objetos componentes. Se pueden hacer varias generaciones si otros objetos componentes se unen en |
z6calos. Como un compuesto sélo consultable (rt) se crea a partir de un objeto compuesto, un compuesto sélo
consultable define también algunas generaciones.

431 valor genérico (generic value) Uno de los siguientes: booleano genérico, numérico genérico, entero
genérico, razon genérica, cadena genérica, referencia genérica, o lista genérica. Puede ser una constante o un valc
evaluado.

4.32 accion de obtencion (get action)Se aplica a una entidad MHEG y especifica el atributo solicitado o valor de

estado que ha de ser evaluado. El resultado de una accién de obtencion es proporcionar un valor genérico. Este valo
genérico se utiliza en el contexto de la evaluacién y es un valor local. Si la misma accién de obtencidn se procesa en dos
enlaces diferentes en paralelo, hay dos valores genéricos resultantes de estas dos evaluaciones. Estos dos valore
genéricos pueden ser diferentes. Una accion de obtencion puede ser utilizada e intercambiada cuando se autoriza ur
valor, por ejemplo, como parametro de una accién elemental o de una accion de obtencién, como un valor fuente o valor
de comparacion en un objeto enlace.

NOTA - Ejemplos de acciones de obtencién: obtencién de estado de preparacion (objetivo) y obtencién de estado de
ejecucion (objetivo).

4.33 gancho (hook): Un atributo de la clase de contenido y clase de guién que contiene informacion de
codificacion y de decodificacion que permite la utilizaciéon de datos. La semantica de estos parametros no se define en la
presente Recomendacién pero son indicados por la semantica de las Normas o Recomendaciones relativas a lz
codificacion de datos.

4.34 hiper medios (hypermedia): La capacidad de acceder a informacion monomedio y multimedios navegando a
través de enlaces.

4.35 atributo deintercambio (interchange attribute): Un atributo de un objeto MHEG intercambiado.

4.36 medio de intercambio (interchange medium): El medio utilizado para intercambiar datos: puede ser un
medio de almacenamiento, un medio de transmisién, o una combinacién de ambos.

4.37 valor deintercambio (interchange value): El valor de un atributo intercambiado.

4.38 etiqueta (label): Una cadena genérica que esta asociada con un elemento de un compuesto. Cuando se crea un
compuesto solo consultable (rt) a partir del objeto compuesto, se crea un contenido sélo consultable a partir de esta
etiqueta y se enchufa automaticamente en un zécalo correspondiente.

4.39 condicion de enlace (link condition) Las condiciones que se han de satisfacer para poner en funcionamiento
un enlace. Se compone de algunas condiciones de activacién, de algunas condiciones de constriccion y de algunos
operadores logicos entre ellas.

4.40 efecto de enlace (link effect): Efectos de un enlace cuando esta en funcionamiento. Se compone de algunas
acciones elementales y/o algunos objetos accién.

441 objeto enlace (link object): Un ejemplar de una clase MHEG que define la relacién espacio-temporal o
condicional entre entidades MHEG. Un objeto enlace se compone de una condicién de enlace y de un efecto de enlace.

4.42 accion macro (macro action) Un objeto accién que ofrece la facilidad de sustituir los parametros en objetos
accion utilizados frecuentemente.

4.43 enlace macro (macro link): Un objeto enlace que ofrece la facilidad de sustituir los parametros en acciones
condicionales utilizadas frecuentemente.

4.44 parametro de macro (macro parameter) Un pardmetro de una accién o un atributo de la clase de accién que
es sustituido por la siguiente informacion: identificador de definicion de macro y un valor de utilizacion de macro por
defecto.

4.45 valor de utilizacion de macro (macro usage valueDentro del efecto de enlace de un objeto enlace, se

puede proporcionar un valor de utilizacion para cada parametro de macro utilizado dentro del efecto de enlace. Esta
asignacion se procesa cuando el enlace esté funcionando.
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4.46 medio (medium (plural media)) Un medio por el cua se percibe, expresa, amacena o transmite
informacion.

Y Y S

Intercambio Sistemas de

(sistemas de . ; .
almacenamiento € Obietos MHEG [ €—p> salida y P Usuario
o de transmision) entrada

Medios de

intercambio Medios de Medios de Medios de

(almacenamiento representacion percepcion presentacion
0 transmision)

T0825500-96/d003

Figura 1/T.171 — Relaciones entre los diferentes significados de medios

La finalidad de la Figura 1 es aclarar la relacién entre los diferentes significados del término «medios» (media). Hay que
diferenciar los medios de representacion y de presentacion a los efectos de la virtualidad y portabilidad (con
independencia de los dispositivos). Una cadena de caracteres dada (representacion codificada) puede ser presentac
utilizando diferentes medios (pantalla, papel, altavoz después de la sintesis de texto a voz). La misma instruccion puede
ser introducida por el usuario a través de diferentes medios equivalentes (por ejemplo, selecciéon en una lista con un
raton, una pantalla tactil, con cifrasclave de validacién, con un teclado para introducir la cadena de caracteres
correspondiente, o incluso a través de un micréfono con un sistema de reconocimiento de voz que permite reconocer un
vocabulario limitado, incluido el nombre de la instruccién mencionada anteriormente).

NOTA - Esta es una definicion deficiente porque este término tiene diferentes significados segin el contexto. Por
consiguiente, se ha de evitar utilizar el término solo. Para que sea inequivoco, se debe utilizar solamente en expsesiones tale
medio de percepcién, medio de representacion, medio de presentacion, medio de almacenamiento, medio de transmision.

4.47 clase de objeto multimedios-hipermedios (MH) (MH object class): Una clase de objeto MHEG que es |la
raiz de la jerarquia de clases MHEG. Define atributos comunes a todas las otras clases MHEG.

4.48 clase MHEG (MHEG class): Una clase de objeto MHEG definida por la presente Recomendacion.

4.49 efectos MHEG (MHEG effect): El efecto causado por el procesamiento de una accidn elemental o de una
accion de obtencidén, que cambia o extrae algin estado interno.

4.50 maquina MHEG (MHEG engine): Un seudomecanismo que puede consistir en un proceso o en un conjunto
de procesos que interpretan objetos MHEG codificados de acuerdo con las especificaciones de codificacion de la
presente Recomendacion.

NOTA — La manera de implementar la maquina MHEG cae fuera del alcance de la presente Recomendacién, que no define
ningun ingrediente dentro de la maquina MHEG.

451 entidad MHEG, entidad (MHEG entity, entity): Cualquier objeto MHEG, objeto s6lo consultable (rt) o
canal.

452 objeto MHEG (MHEG abject): Una representacion codificada de un objeto multimedios y/o hipermedios
conforme a la presente Recomendacion.

453 recursos minimos (minimal resources)Un sistema con capacidad minima de almacenamiento en memoria
tampon, caudal minimo de canales de comunicacion y potencia de calculo limitada.

454 objeto modelo (model abject): Un ejemplar de una clase MHEG que representa un objeto guién o un objeto
componente.
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4.55 representacién multimedios (multimedia representation)_a propiedad de tratar varios tipos de medios de
representacion.

NOTAS

1 - El término multimedios es un adjetivo; se utilizar4 unido a un nombre que proporciona el contexto (por ejemplo,
servicio o aplicaciéon multimedios, terminal multimedios, red multimedios, presentacién multimedios).

2 — En la presente Recomendacion, el término multimedios se utiliza en el sentido de multiples medios de representacion.
Por consiguiente, un servicio de procesamiento a distancia o videotex, que utiliza un teclado y visualizacion de tegtwiderae c
multimedios porque la interaccion comprende solamente un medio (texto).

3-Un objeto MHEG dentro de un servicio o aplicacion multimedios puede contener solamente un medio de
representacion.

4.56 multiplexacién (multiplex): Un medio de combinar dos o mas trenes de informacion en un esquema de
codificacion Unico para la presentacion o intercambio simultaneos.

4,57 objeto contenido multiplexado (multiplexed content object): Un ejemplar de una clase MHEG que
proporciona una estructura coherente para el intercambio de cualesquiera datos de presentacién multiplexados.

4.58 nuevo, nuevo canal, disponible (new, new channel, available): Una accidn elemental que pone un objeto
s6lo consultable (rt) o un canal a disposicién de la maquina MHEG para ulterior procesamiento (por ejemplo,
presentacion). Se dice que el objeto sélo consultable o el canal esta disponible.

459 objeto contenido no multiplexado (non-mux content object): Un objeto contenido puro, es decir, que no es
un objeto contenido multiplexado.

4.60 nulo (null): Un valor especifico que indica nada.

4.61 datos nulos (null data): Los datos nulos son generados por la maquina MHEG cuando son indicados por la
utilizacion de un identificador reservado: «datos nulos» (Null-Data). Los datos nulos pueden sustituir cualquier clase de
datos. No se pasan por alto las acciones realizadas en un guién sélo consultable /contenido sélo consultable formado ¢
partir de un objeto guidn/objeto contenido con datos nulos. El efecto de usuario de esta accién es definida por la
informacion de gancho y de clasificacion proporcionada en el objeto modelo.

4.62 objeto MHEG nulo (null MHEG object): Un objeto nulo es generado por la maquina MHEG cuando es
indicado por la utilizacién de un identificador reservado: «MH nulo» (Null-MH). El objeto nulo puede sustituir cualquier
objeto de cualquier clase MHEG. Una accion realizada en un objeto MHEG nulo tiene un efecto nulo.

4.63 objeto sdlo consultable raiz nulo (null root rt-object) Un objeto solo consultable raiz nulo es generado por

la maquina MHEG cuando es indicado por la utilizacion de un identificador reservado: «raiz sélo consultable nula»
(Null-Root-Rt). El objeto sélo consultable raiz nulo puede sustituir cualquier objeto sélo consultable raiz. Una accion
realizada en un objeto sélo consultable raiz nulo tiene un efecto nulo.

4.64 objeto (object): Una pieza de informacion finita, independiente, autodefinida que puede ser manipulada como
un conjunto por maquinas MHEG e intercambiada como una unidad.

NOTAS

1 - Dentro del contexto de la presente Recomendacion, el objeto puede ser de multiples tipos (por ejemplo, accion, enlace,
guion, contenido, compuesto, descriptor o contenedor).

2 — «Autodefinido» supone que el objeto contiene la informacién necesaria para su tratamiento o hace referencia a ella.
3 —La definicion no esta limitada a objetos codificados digitalmente, sino que se puede aplicar también a objetos
analdgicos (por ejemplo, una secuencia de disco video).

4.65 clase de objeto (object class): Cualquier categoria de objetos que tiene una plantilla especifica y homogénea
(es decir, caracteristicas y comportamientos pertinentes a la informacion contenida y a sus acciones que modifican su
comportamiento).

4.66 relacién progenitor-vastago (parent-child relationship) Relacion existente cuando el objeto progenitor es
un objeto compuesto que contiene un objeto vastago o hace referencia al mismo.

4.67 medio de percepcion (perception medium)La naturaleza de la informacion percibida por un ser humano
(por ejemplo, voz, ruido, musica, texto, dibujos, escenas animadas).

4.68 enchufar (plug): Una accién elemental que inserta un componente sé6lo consultable en un z6calo.

4.69 preparacién; preparado; listo (prepare; prepared; ready} Una accion elemental que pone un objeto a
disposicion de la maquina MHEG para ulterior procesamiento (por ejemplo, presentacion). Se dice que el objeto esta
preparado.
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4.70 presentacion (presentation)La reproduccion de un componente so6lo consultable para ser percibido por un
usuario.

4.71 medios de presentacion (presentation mediaMedios utilizados para reproducir informacion a un usuario
en un dispositivo de salida (por ejemplo, pantalla, papel, impresora, altavoz) o para adquirir informacién de un usuario
con un dispositivo de entrada (por ejemplo, teclado, ratdén, micréfono, camara).

4,72 espacio de presentacion (presentation spacdjspacio utilizado para presentar componentes sélo consul-
tables al usuario. Consiste en un eje temporal, tres ejes de coordenadas espaciales y una gama de volumen audible.

4.73 proyeccion (projection). Un espacio de presentacion de un zocalo puede ser proyectado en el espacio de
presentacion de su progenitor o en un espacio de presentacion de canal, cambiando su posicion temporal, tamafio
volumen. La correspondencia se denomina proyeccién. Un componente sélo consultable raiz se proyecta siempre en un
espacio de presentacion de canal. Se utilizan varias acciones elementales para lograr esta proyeccion.

4.74 intercambio en tiempo real (real-time interchange): La capacidad de intercambiar objetos entre sistemas
dentro de los plazos requeridos para satisfacer el programa de presentacion. Esto supone un retardo limitado constante
Especificamente, los medios basados en el tiempo y los objetos sincronizados en el tiempo tienen requisitos de
presentacion que pueden no ser satisfechos por el almacenamiento en memoria tampon.

4.75 presentacion e interaccidon en tiempo real (real-time presentation and interaction}.a capacidad de

presentar objetos con un retardo constante. Esto se relaciona con los objetos intrinsecamente temporales (por ejemplo
audio, video) o con los objetos que tienen comportamiento temporal o constricciones temporales (por ejemplo,
sincronizacion).

4.76 sistema en tiempo real (real-time system): Realizacion de operaciones de una manera que el usuario tenga la
impresion de que estan sucediendo instantdneamente. Un sistema en tiempo real significa un sistema con retardo
constante solamente. En un sentido mas amplio, se podra aceptar un retardo y una fluctuacion de fase limitados. En el
contexto de determinados medios (por ejemplo, audio, video) el tiempo real supone una presentacion que satisface los
requisitos de la base de tiempos original.

4.77 reproduccion (render): La capacidad de mostrar un determinado objeto de una manera especifica al usuario.
Se utilizan varias acciones elementales para lograr esta reproduccion especifica.

4.78 medio de representacion (representation medium)El tipo de los datos intercambiados que define la
naturaleza de la informacion descrita por su forma codificada.
NOTAS
1 - Son ejemplos de informacion de medios de representacion y sus posibles formas codificadas:
. Caracteres o texto: Télex, ASCII, EBCDIC.
. Gréficos: CEPT, NAPLPS o videotex CAPTAIN, CGM.
. Audio: Recomendacion G.711, MIDI, audio MPEG.
. Imagenes fijas: Facsimil grupo 3, JBIG, JPEG.
. Secuencia audiovisual: Recomendacion 601 del CCIR mas audio asociado: MPEG.

2 — El medio de representacion se define independientemente del sentido de intercambio (es decir a o desde el usuario o
entre equipos). Cada medio de representacion se puede utilizar para entrada o salida, por ejemplo, la representaci@s de caracte
puede utilizar para visualizacion de texto y para introduccion de texto con un teclado; la representacion de gréaficostiiegruede
para visualizacién de gréaficos e introduccion de graficos (ubicacidn) con un raton. Las representaciones de audio o deeimagenes
pueden utilizar para reproduccién y para captura.

4.79 representacién de un objeto (representation of an objectlna descripcion de la estructura del objeto y de
su contenido.

4.80 componente sélo consultable raiz (root rt-componentlJn componente soélo consultable (rt) no enchufado.
Un componente sélo consultable raiz direcciona a un compuesto sélo consultable raiz o un contenido sélo consultable
raiz.

4381 compuesto soOlo consultable raiz (root rt-composite)un compuesto solo consultable (rt) que no esta
enchufado.

4.82 contenido sdlo consultable raiz (root rt-content)Un contenido sélo consultable (rt) que no esta enchufado.
Un contenido so6lo consultable raiz direcciona a un contenido no multiplexado sélo consultable raiz o a un contenido
multiplexado sélo consultable raiz.

4.83 contenido multiplexado s6lo consultable raiz (root rt-mux) Un contenido multiplexado solo
consultable (rt) que no esta enchufado.

4.84 contenido no multiplexado sélo consultable raiz (root rt-non-mux)Un contenido no multiplexado sélo
consultable raiz que no esta enchufado.
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4.85 componente soélo consultable (rt-component)Un componente solo consultable (rt) direcciona a un
componente sélo consultable raiz o0 a un zécalo de componentes soélo consultable.

4.86 z6calo de componente sélo consultable (rt-component socketyn zécalo en el cual se enchufa un
componente sélo consultable. Un zécalo de componente direcciona a un z6calo de compuesto sélo consultable o a ur
zGcalo de contenido solo consultable.

4.87 compuesto so6lo consultable (rt-composite)Un objeto solo consultable creado a partir de un objeto
compuesto modelo. Los elementos de un compuesto solo consultable se denominan zdcalos. Un compuesto sélo
consultable direcciona a un compuesto sélo consultable raiz 0 a un zécalo de compuesto sé6lo consultable.

4.88 z6calo de compuesto solo consultable (rt-composite socket)n compuesto soélo consultable que esta
enchufado.

4.89 contenido solo consultable (rt-content)Un objeto sélo consultable creado a partir de un objeto contenido
modelo. Un contenido direcciona a un contenido sélo consultable raiz o a un zécalo de contenido sélo consultable.

4.90 z6calo de contenido sélo consultable (rt-content socketyn contenido que esta enchufado. Un zécalo de
contenido solo consultable direcciona a un zécalo no multiplexado sélo consultable o a un zécalo multiplexado so6lo
consultable.

491 contenido multiplexado sé6lo consultable (rt-mux) Un contenido sélo consultable creado a partir de un
objeto contenido multiplexado modelo. Direcciona a un contenido multiplexado sélo consultable raiz o0 a un z6calo
multiplexado s6lo consultable.

4.92 z6calo multiplexado solo consultable (rt-mux socket)Jn z6calo multiplexado que esta enchufado.

4.93 contenido no multiplexado sélo consultable (rt-non-mux)Un contenido sélo consultable creado a partir de

un objeto contenido modelo puro, es decir, no a partir de un objeto contenido multiplexado. Un contenido no
multiplexado solo consultable direcciona a un contenido no multiplexado sélo consultable raiz o a un zécalo no
multiplexado s6lo consultable.

4.94 z6calo no multiplexado sélo consultable (rt-no-mux socket)Un zécalo no multiplexado que esta
enchufado.

4.95 objeto solo consultable; objeto rt (rt-object, run-time object) Un objeto s6lo consultable creado a partir de

un objeto modelo. Para reutilizar objetos modelo en contextos diferentes, hay que distinguir claramente entre el objeto
de intercambio modelo MHEG que contiene la definicién original y el objeto sélo consultable correspondiente a una
utilizacion especifica del modelo. La utilizaciéon de un modelo sélo consultable no afecta al objeto modelo. Esto permite
reutilizar el mismo objeto modelo en diferentes objetos sélo consultable. Un objeto modelo se considera una plantilla. Se
puede crear cualquier nimero de objetos s6lo consultable basados en instrucciones dadas por el autor, es decir, accio
nuevo. La presente Recomendacion define un comportamiento inicial de cada objeto s6lo consultable y las acciones que
modificaran y extraeran este comportamiento. La representacion interna de los objetos sélo consultable no es definida
por la norma. Cada maquina MHEG puede tener su propia técnica de representacion interna. Sin embargo, la presente
Recomendacién define las técnicas de identificacion para hacer referencia a un objeto sélo consultable con el fin de
modificar o consultar su comportamiento

Un objeto sélo consultable direcciona un guion sélo consultable o a un componente sélo consultable.
4.96 guion solo consultable (rt-script) Un objeto sélo consultable creado a partir de un objeto guidon modelo.

4.97 proceso solo consultable; proceso de ejecucién (run-time proceslsq capacidad de procesar un cédigo
interpretado en una maquina MHEG.

4.98 objeto guién (script object} Un gemplar de una clase MHEG que define una estructura para intercambiar
datos de guidén en una forma codificada especificada.

4.99 soporte de guidn, soporte I6gico de guidn (scriptware, script softward)n proceso o conjunto de procesos
gue tratan guiones.

4,100 secuencia (sequencind)a ordenacién de la preparacion de objetos, especificada por el disefiador de objetos,
que utiliza de la mejor manera posible los recursos disponibles para producir una presentacion aceptable.

4101 relacion de fraternidad (sibling relationship): Relacion entre z6calos de una generacion dada dentro de un
compuesto sdlo consultable (rt).
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4.102  zécalo (socket)los elementos de un compuesto s6lo consultable (rt) en el que se enchufan componentes rt se
denominan zécalos. Por consiguiente, un zécalo equivale a un componente rt que esta enchufado. Una vez que un
componente rt estd enchufado, se puede hacer referencia a él solamente por su identificacién de zécalo. Se definer
diferentes tipos de z6calos segun el componente rt enchufado en el zécalo: z6calo vacio, zécalo de contenido sélo
consultable (un z6calo no multiplexado sélo consultable o un zo6calo multiplexado sélo consultable) y zocalo de
compuesto sdlo consultable.

4103 estado (status): Un valor que representa el estado vigente de un objeto dentro de la maquina MHEG.

NOTA — Los procesos que componen la maquina MHEG estan fuera del alcance de la presente Recomendacion.
Sin embargo, la presente Recomendacion requiere un mecanismo para evaluar los diferentes estados de objetos dentro de Iz
maquina MHEG.

4104 medios de almacenamiento (storage media): Los medios utilizados para almacenar informacion
(por ejemplo, memoria electrénica, disco flexible, disco duro, disco 6ptico, cinta magnética).

4105  estructura de un objeto, estructura de objeto MHEG (structure of an object, MHEG object structure):
Una descripcion de cdmo se organiza la informacion en un objeto.

4106  sincronizacidn (synchronisation) La presentacién de componentes sélo consultable (rt) en el tiempo y en el
espacio de acuerdo con constricciones y la relacién definida entre estos objetos. Las constricciones y la relacion pueden
ser definidas, explicitamente, dentro de objetos enlace, objetos compuesto, objetos guién o, implicitamente, a través de
la naturaleza de la aplicacion.

4,107  posicién temporal (temporal position) Una posicidn especificada en el eje temporal de un componente sélo
consultable (rt) o de un canal.

4108 marcadetiempo (timestone): Un marcador identificado para una posicion temporal. Este marcador se puede
utilizar para activar enlaces.

4109  duracién de transicion (transition duration): Un pardmetro facultativo que puede ser proporcionado para
determinadas acciones elementales, por ejemplo, fijacion de volumen vigente (conjunto de objetivos, volumen audible,
duracién de transicion). Una duracidn de transicién se expresa en GTU. Cuando se especifica una duracién de transicion,
la accion elemental correspondiente se ha de procesar en la duracion especificada, por ejemplo, el valor de volumen
audible cambia gradualmente del volumen anterior al valor especificado dentro de la duracidn de transicién especificada.

4110 medios de transmision (transmission media)Los medios utilizados para transmitir informacion (por
ejemplo, pares trenzados, cables coaxiales, fibras opticas, radioenlaces).

4111  condicién de activacion (trigger condition) Una parte de una condicidn de enlace que describe un cambio de
un atributo o valor de estado. Si se produce el cambio descrito, se dice que se ha satisfecho la condicién de activacion.

4112  efectos de usuario (user effect): El efecto causado por el procesamiento de una accién elemental que es
percibida por un usuario.

4113  aplicacién usuaria (using application) Una aplicacion que utiliza objetos MHEG, incluidas las Recomenda-
ciones del UIT-T o las Normas de la ISO.

5 Simbolos y abreviaturas

En la presente Recomendacion se utilizan los siguientes simbolos y abreviaturas:
AP Punto de anexiéraftachment point)

ASN.1 Notacion de sintaxis abstracta uabs{ract syntax notation one) Notacién y reglas de codificacién
definidas por las Recomendaciones X.680 y X.G&tafion and encoding rules as provided by
Recommendations X.680 and X.681)

AVR Gama de volumen audiblaudible volume range)

BER Reglas de codificacion basica ASN.1 definidas por la Rec. UIT-T X.690 | ISO/CEI| 882&¢l (
ASN.1 encoding rules as provided by ITU-T Rec. X.690 | ISO/IEC 8825-1)

CC Condicioén vigente dentro de una condicion de enlaegnt condition within a link condition)
CGsU Unidad espacial genérica original de cactadr(nel original generic spatial unit)

CPS Espacio de presentacion de cattar(nel presentation space)

CRPS Espacio de presentacion relativo de cahah(el relative presentation space)

CTP Posicién temporal vigenteufrent temporal position)
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Ccv

GF
GSF
GSU
GTF
GTU
GU
GUI
GVF
JBIG

JPEG

LC

LE

MH
MHEG

MPEG

mux
OAP
oD
OGSU
OGTU
oGu
oGVU
OPS
oS
ov
OovD
OoVvS
PAP

PC
PCV
POD
POS
PRPS

Volumen audible vigente (current audible volume)

Accion elementaldlementary action)

Factor genéricayéneric factor)

Factor espacial genérigeiferic spatial factor)

Unidad espacial genériggeeric spatial unit)

Factor temporal genéricgeieric temporal factor)

Unidad temporal genéricgeheric temporal unit)

Unidad genéricagéneric unit)

Interfaz de usuario gréaficgr@phical user interface)

Factor de volumen audible genérigerferic audible volume factor)

Norma de codificacion de imagenes binivel definida en la Recomendacioén T.82: Tecnologia de la
informacion — Compresion y codificacion digital de imagenes binjoatt(bi-level image expert
group)

Norma de codificacion de imagenes fotograficas definida en las Recomendaciones T.81, T.83,
T.84: Tecnologia de la informaciéon — Compresion y codificacién digital de imagenes fijas de tonos
continuos joint photographic images expert group).

Condicién de enlace dentro de un objeto enlkok ¢ondition within a link object)
Efecto de enlace dentro de un objeto enléiok éffect within a link object)
Multimedios/hipermediosniultimedia hypermedia)

Adjetivo que significa el esquema de codificaciéon de informacion multimedios e hipermedios
definido por el Grupo de Expertos pertinente de ISO/CElI JTC1/SC29/WeailRintedia
hypermedia experts group)

NOTA - Si se utiliza MHEG sin ninguna combinacion de nombres, significa el Grupo de Trabajo del
JTC1. En los demas casos, se debe utilizar como adjetivo después de un nombre para que su significado sea
inequivoco, por ejemplo, objetos MHEG, acciones MHEG, clases MHEG.

Normas de codificacion audiovisual proporcionadas por las Recomendaciones H.262, Tecnologia
de la informacién — Codificaciéon de imagenes en movimiento y audio asociado para medios de
almacenamiento digital hasta 1,5 Mbit/s y H.222, Tecnologia de la informaciéon — Codificacion
genérica de imagenes en movimiento y audio asocraoldr(g picture coding expert group)

Multiplexado (nultiplexed)

Punto de anexidn de tamafio visible originaiginal visible size attachment point)
Duracién original @riginal duration)

Unidad espacial genérica originatdi¢inal generic spatial unit)

Unidad temporal genérica originatiginal generic temporal unit)

Unidad genérica originabiiginal generic unit)

Unidad de volumen audible genérica origirmldinal generic audible volume unit)
Espacio de presentacion origiraldinal presentation space)

Tamanio originalofiginal size)

Volumen audible originalofiginal audible volume)

Duracién visible originaldriginal visible duration)

Tamarfio visible originabfiginal visible size)

Punto de anexion de tamafio visible original proyectarabpetted original visible size attachment
point)

Condicion previa dentro de una condicién de enla@®ibus condition within a link condition)
Volumen audible vigente proyectagmdjected current audible volume)

Duracion original proyectadprjected original duration)

Tamafio original proyectadw ¢jected original size)

Espacio de presentacion relativo de progepiioert relative presentation space)
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PS Espacio de presentacidor ésentation space)
PTU Unidad temporal fisicglysical temporal unit)

PU Unidad fisicaghysical unit)
PVD Duracién visible proyectadar(jected visible duration)
PVS Tamario visible proyectadpr§jected visible size)

PVU Unidad de volumen audible fisigahfsical audible volume unit)
RGSU Unidad espacial genérica relativedtive generic spatial unit)
RGTU Unidad temporal genérica relatival ative generic temporal unit)
RGU Unidad genérica relativag{ative generic unit)

RGVU  Unidad de volumen audible genérica relatigative generic audible volume unit)

RPS Espacio de presentacién relatinabative presentation space)

rt Sélo consultabler(in-time)

TC Condicion de activacion dentro de una condicion de enlaiggef condition within a link
condition)

TD Duracién de transiciortr@nsition duration)

VD Duracién visible(visible duration)

SECCION 1 - VISION GENERAL

6 Caracteristicas principales de la Recomendacion T.171

6.1 I nter cambio de objetos multimedios

Un objeto multimedios tiene poca utilidad por si mismo y sélo es util en una aplicacion multimedios. Una aplicacion
multimedios necesita algin método que permita describir y representar los objetos multimedios independientemente de
la aplicacion para intercambiarlos con otras aplicaciones. En este contexto, la presente Recomendacién proporciona la
manera de intercambiar objetos multimedios en forma de objetos MHEG.

6.2 Método orientado a objetos

La presente Recomendacién utiliza algunas técnicas orientadas a objeto como clases de objeto y herencia. Esta
subclausula describe la utilizacion especifica de conceptos orientados a objetos en la presente Recomendacion.

6.2.1 Clases de objeto

La presente Recomendacién utiliza el término «clase de objeto» solamente para indicar estructuras de objetos
multimedios/hipermedios intercambiables. Como tales, las clases MHEG especifican la estructura de objetos MHEG en
vez de sus interfaces. Especialmente, MHEG no especifica métodos como parte de clases (0 sus interfaces,
respectivamente).

La finalidad de este método es que los objetos MHEG se consideren entidades de informacién que son interpretadas pol
un proceso apropiado, es decir, la maquina MHEG, para producir un comportamiento.

6.2.2 Subclasesy herencia

La presente Recomendacion utiliza el concepto de derivar nuevas clases a partir de las existentes. Las subclases hered:s
toda la estructura de su superclase (es decir, la clase de la cual son subclases) y afiaden nuevos atributos con el propdsi
de afadir nuevos comportamientos o sustituir los heredados con la finalidad de adaptar los comportamientos existentes.
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6.2.3 Polimorfismo

La maquina MHEG puede ejecutar ciertas acciones en objetos MHEG, por ejemplo, prepararlos para posterior
utilizacion o fijar algunos valores de atributo. El polimorfismo se aplica a estas acciones. Polimorfismo significa que si

la aplicacion de una accidn es vélida para objetos de una clase determinada, es valida también para objetos de todas st
subclases, pero el efecto puede ser diferente para diferentes clases. El polimorfismo es una manera de representar que
progenitor tiene un comportamiento genérico (comun) y que cada uno de los vastagos podra tener un comportamiento
especifico.

Por ejemplo, la implementacion de una accion ejecucion aplicada a un objeto contenido s6lo consultable que representa
un texto es diferente de la implementacion de esa accién aplicada a un objeto contenido multiplexado s6lo consultable
gue representa un tren de bits MPEG. El comportamiento comin genérico es la presentacion (ejecucién) y la parte
especifica para el video es presentar video.

6.24 Objetosy ciclosde vida delos objetos

En la presente Recomendacion se distinguen tres formas de objetos MHEG como se muestra en la Figura 2:
1) Lainformacion multimedios/hipermedios intercambiable, codificada de acuerdo con el Anexo A.

2) Larepresentacién dentro de la maquina MHEG, utilizable para fines internos (por ejemplo, objeto MHEG
almacenado en su representacion interna nativa, calculo de condiciones del enlace).

3) Copias de 2), utilizables para presentacion por el usuario. Estas se denominan objetos rt.

/ Alcance de esta \/ Entorno de \

Recomendacion presentacion
(méquina MHEG)
Objeto Objeto > Objeto
forma 1 { - forma 2 forma 3
para para uso para
intercambio interno presentacion
Creacion Conversién a Preparacién para

(ejemplificacion) \formato interno presentaciéy

T0825510-96/d004

Figura 2/T.171 — Diferentes formas de objetos MHEG

Basicamente, el ciclo de vida de los objetos de la forma 1) esta fuera del &mbito de la presente Recomendacion. Una vez
gue son creados por algin mecanismo de codificacion como casos de clases MHEG concretas, siguen existiendo, pol
ejemplo, en un depdésito, hasta que son destruidos por medios que no se tratan en la presente Recomendacién. Si
embargo, si un objeto MHEG de la forma 1), que puede ser la copia de algin objeto original, es recibida por una
maguina MHEG se convierte en la forma 2). La forma 2) sigue existiendo hasta que se le aplica una accidn destruccion.
La forma 3) comienza a existir siempre que se aplica una accién nuevo a un objeto de forma 2) apropiado (es decir, un
objeto modelo), lo que resulta en una copia de este objeto pero de forma 3), que puede ser presentada y sus valores d
atributo pueden haber sido modificados. Los objetos de forma 3) se suprimen utilizando una accion supresion.

Cabe sefialar que los objetos de forma 2) y 3) viven dentro de un entorno de presentacion, es decir, la maquina MHEG,
lo que entrafia que se supone que se extingan cuando desaparece el entorno de presentacion.
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6.3 Caracteristicas técnicas
En esta subclausula se describen algunas caracteristicas técnicas indicadas por la presente Recomendacion.

Debido a la naturaleza genérica de la presente Recomendacién, nada impide a un usuario combinar las siguientes
facilidades. Sin embargo, una aplicacién usuaria puede imponer reglas para implementar una arquitectura mas apropiada

6.3.1 Composicion de objetos para intercambio y presentacion

Se utilizan dos técnicas para la composicion de objetos, que son proporcionadas por la presente Recomendacion. Una e
el concepto de contenedor proporcionada por la clase de contenedor que se utiliza como una herramienta de
empaquetado de informacién para transportar informacién multimedios e hipermedios. La otra es la composicién de
presentacion proporcionada por la clase compuesta que se utiliza como una herramienta de presentacion de informacior
bajo el control de un escenario de multimedios e hipermedios.

La clase de contenedor permite combinar un conjunto de objetos multimedios e hipermedios que han de ser
intercambiados entre sistemas de almacenamiento y sistemas de presentacion. La clase de contenedor agrupa un conjun
de objetos que han de ser intercambiados juntos, teniendo en cuenta las necesidades de los sistemas de recurse
minimos. Al utilizar este mecanismo, se puede lograr el intercambio eficaz de datos multimedios entre sistemas
heterogéneos, por ejemplo, segin sus necesidades. Cuando los objetos de un contenedor se han de utilizar en un
presentacion, se requieren varias acciones de preparacion antes de que el objeto pueda participar en esta presentacion.

La Figura 3 ilustra la aplicacién de la presente Recomendacion como una unidad de intercambio y como un identificador
de informaciéon multimedios codificada de acuerdo con otras Normas Internacionales.

La clase compuesta permite combinar un conjunto de objetos multimedios e hipermedios para ser presentados.
Proporciona una facilidad de presentacion comin para estos objetos incluidos en ella y describe presentaciones que
varian desde el objeto monomedio mas simple hasta interacciones complejas de multimedios e hipermedios.

JPEG JBIG
MPEG TEXTO

7

T0825520-96/d005

Figura 3/T.171 — Intercambio e identificacién de informacién multimedios
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6.3.2 Objetos s6lo consultables

Con € fin de reutilizar objetos en diferentes contextos, hay que distinguir claramente entre un objeto de intercambio,
denominado objeto modelg y el objeto sélo consultable, denominadojeto rt (rt-object). El objeto modelo
corresponde a la informacion reutilizable original. Es un caso de una clase de objeto MHEG que contiene datos de
guion, informaciéon monomedio, multimedios y/o hipermedios. Un objeto rt representa un uso especifico del objeto
modelo. Se utiliza para la presentacion. Se puede crear cualquier nimero de objetos rt a partir de un solo objeto modelo.

La representacion interna de objetos rt no se define en la presente Recomendacion. Cada maquina MHEG tiene su propic
técnica de representacion interna. La activacion y la modificacion de atributos de un objeto rt no afecta al objeto modelo
original. Esto permite reutilizar el mismo objeto modelo original en diferentes contextos.

NOTA — Por ejemplo, para un juego de hockey se necesitan dos objetos contenido: B (equipo azul) y R (equipo rojo). El
contenido B contiene los dibujos originales de un jugador de hockey del equipo azul y el contenido R contiene los ditmlgs origi
de un jugador de hockey del equipo rojo. A partir de estos objetos contenido modelo se pueden hacer varios contenidgsat como s

. Los contenidos rt 1 a 10, que corresponden a los 10 jugadores de hockey del equipo azul, son creados a partir del
contenido B.

. Los contenidos rt 11 a 20, que corresponden a los 10 jugadores de hockey del equipo rojo, son creados a partir del
contenido R.

Toda la informacion relacionada con la presentacion se describe para cada contenido rt. Por ejemplo, los contenidgsigadl a 6 (e
azul) y 11 a 16 (equipo rojo) tienen posiciones diferentes en la pista. Los contenidos rt 7 a 10 tienen posiciones eeledduapoo
azul, y los contenidos rt 17 a 20 tienen posiciones en el banco del equipo rojo.

El tamafio presentado de cada contenido rt puede ser diferente y los atributos de presentacion pueden ser evaluadosredocada cont
rt, para conocer en un momento preciso si un jugador (es decir, un contenido rt) esta en un hospital (no esta juganda)pisesta e
de hielo (jugando).

6.3.3 Comportamiento individual comin a todos los objetos rt creados a partir de un objeto modelo dado

La presente Recomendacion ofrece un mecanismo para describir el comportamiento individual comin a todos los
objetos rt, que pueden ser creados a partir de un objeto modelo dado. Las ventajas de esta facilidad son:

e el comportamiento se describe una sola vez y se aplica a todos los objetos rt;

« el disefiador de objetos puede describir un comportamiento individual comadn sin conocer el nimero de
objetos rt que se han de crear a partir del objeto modelo dado;

e unavez preparado, el enlace se aplica a todos los objetos rt ya creados, asi como a futuros objetos rt.

Esta facilidad es proporcionada por las técnicas de referencia de cola «?» (véase 11.3).

6.3.4 Sincronizacion

Esencialmente, los mecanismos de sincronizacién de objetos multimedios se clasifican en cuatro clases como sigue:
* Sincronizacion elemental: Dos objetos estan sincronizados:
— ambos con respecto al mismo tiempo de origen de referencia (modo paralelo); o
— uno con respecto al otro (modo secuencial).

e Sincronizacion encadenada: Un conjunto de objetos se ha de presentar uno después del otro en forma de
cadena.

e Sincronizacion ciclica: Uno o mas objetos se han de presentar repetidamente.
e Sincronizacion condicional: La presentacion de un objeto esta vinculada a la satisfaccion de una
condicion.

En la presente Recomendacién se proporcionan estas cuatro clases de sincronizacién en una sola manera de descripcio
gue es la sincronizacion condicional.

Hay cuatro niveles de sincronizacion de objetos multimedios, como sigue:

1) Guion: El guién puede contener sincronizacién compleja que tiene en cuenta, por ejemplo, las respuestas
del usuario, los valores calculados y el estado de los recursos del sistema.

— La sincronizacion de guion no se define en la presente Recomendacion.

2) Condicional: El estado actual del objeto presentado puede activar una accién refleja en otro objeto, por
ejemplo «cuando el audio haya terminado, hacer la preguntax».
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3) Espacio-temporal: La posicion en el tiempo y en el espacio de un objeto puede ser relativa con respecto a
otro, por ejemplo, «mostrar el nombre del producto 2 cm por encima de la imagen, 2 segundos después de
la presentacion de la imagen».

4) Intermedios: Sincronizacion estrecha dentro un objeto contenido multiplexado, por ejemplo,
«sincronizacion de los labios» para las peliculas.

La sincronizacion de intermedios es proporcionada por otras normas, como MPEG.

6.3.5 Enlaces

Los enlaces MHEG son asociativos, dindmicos y activados por eventos. Hay muchos tipos de enlaces, aunque se puedel
clasificar en dos tipos, como sigue:

1) Enlace de sincronizacién de objetos: Describe el mecanismo de sincronizacién entre objetos multimedios.

2) Hiperenlace: Describe la relacion de objetos en el sentido del contexto. Cualesquiera objetos hipermedios
relacionados estan vinculados por este mecanismo.

La presente Recomendacion proporciona ambos tipos de enlace mediante un solo mecanismo de vinculacién de objeto:s
dentro del objeto enlace.

El conjunto de enlaces MHEG es muy dinamico. Se pueden afiadir y suprimir enlaces en cualquier momento y pueden
ser condicionales segun la actividad del usuario y la realizacién anterior con el fin de adaptar el comportamiento durante
la vida de las presentaciones.

Los enlaces MHEG son activados por un cambio del comportamiento de entidades MHEG, por ejemplo, un objeto pasa
a estar preparado o el volumen de un contenido rt aumenta. Cada enlace describe un cambio que puede activarlo y e
efecto que éste tendra.

Los enlaces MHEG se resuelven totalmente y no requieren ulterior procesamiento aparte de su ejecucion directa.

6.3.6 Entrada

Para sustentar sistemas multimedios/hipermedios interactivos, es esencial proporcionar algiin mecanismo para la
introduccién por el usuario. En la presente Recomendacion se describe la lista de posibles interacciones ofrecidas al
usuario utilizando objetos compuestos. Se considera que la entrada es un comportamiento y se basa en comportamiento
de seleccién y modificacién de componentes rt.

La presente Recomendacién proporciona facilidades para describir los resultados de la interacciéon del usuario pero no
proporciona las facilidades de interaccién. Esta interaccion se puede lograr de diversas maneras, por ejemplo, interfaces
de usuario graficas y teclados. La presente Recomendacion no define el aspecto y la percepcion de presentacione:
interactivas multimedios ni propone cambiar o afiadir conceptos con respecto a los existentes en las interfaces de usuaric
graficos tipicas. Como la presente Recomendacion es genérica e independiente de la plataforma y de la implementacion
describe la interaccién en un nivel virtual.

6.3.7 Tratamiento de eventos

Los objetos MHEG pueden interactuar con eventos a través de mecanismos de tratamiento de eventos. Un evento e
generado por el sistema externo o por la propia maquina MHEG.

Cuando se genera un evento, la maquina MHEG establece la correspondiente identificacion de evento catalogado al
atributo de evento y, si es necesario, la informacion asociada con el atributo de datos del evento del objeto rt o canal que
debe recibir este evento. Por ejemplo, un evento de movimiento del ratén en un botén generado por la interfaz de usuario
gréfica puede ser enviado a un objeto rt como el evento nimero 10 con informacién de posicién x-y asociada.

Se pueden utilizar mecanismos de tratamiento de eventos para el mecanismo de sincronizacién e interaccién con fines
generales.

6.3.8 Ancla

Con el fin de sustentar hipertexto e hipermedios, la presente Recomendacion proporciona un mecanismo de ancla. Un
ancla es un objeto contenido que retiene informacién de ancla en vez de datos de medios. Esta informacién de ancla
define una zona dentro de otros datos de objeto contenido. Esta zona ha de ser presentada en los otros datos por |
interfaz de usuario gréfica con la reproduccion especificada dentro de los objetos o utilizando un estilo especificado.
Como el ancla es intercambiada dentro de un objeto contenido, se puede crear contenido rt a partir del objeto contenido
y se aplica a todos los comportamientos de contenido rt, por ejemplo, ejecucién, seleccion.
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6.3.9 Tiempo real

La presente Recomendacion no tiene control ni establece hipotesis sobre la calidad o capacidad de las redes subyacente
a través de las cuales las aplicaciones usuarias pueden intercambiar objetos MHEG. Es posible que existan ya alguna
redes de zona local que puedan satisfacer todos los requisitos de capacidad para el intercambio de aplicaciones en tiemp
real, y las normas futuras pueden especificar algunas redes de zona amplia con capacidades apropiadas. La presen
Recomendacion aborda estas circunstancias inciertas de dos maneras:

e La presente Recomendacion permite al autor definir un conjunto de especificaciones que necesariamente
tendrian que ser satisfechas para asegurar aplicaciones en tiempo real con independencia de las
capacidades de los medios de intercambio. Ademas, la especificacion de objetos MHEG proporciona los
mecanismos que facilitan el intercambio en tiempo real con independencia de las capacidades de la red
subyacente.

e Un objeto descriptor MHEG proporciona lo siguiente:
— una descripcion de los objetos que han de ser sustentados por el sistema;
— una descripcion de la codificacion de medios;

— un material legible por el sistema y un mecanismo de lectura por el cual las aplicaciones
comunicantes pueden negociar una sesion de intercambio Optima. A este respecto, el objeto
descriptor proporciona un lugar para hacer referencia a otras normas que se necesitan para la
atribucién de recursos de red entre aplicaciones complementarias y que compiten;

— informacion de desplazamiento de objetos.

Los requisitos de capacidad en tiempo real se satisfacen como sigue:

e La optimizacion de colocacion de los objetos y el acceso progresivo de objetos son responsabilidad de la
aplicacion usuaria. La informacion de desplazamiento de objetos se puede utilizar para lograr la rapida
recuperacion de la codificacion de un objeto determinado en otro objeto.

« La recuperacion parcial de objetos, la secuencia de objetos y la recuperacion separada de descripcion de
objeto y contenido de objeto son caracteristicas de la utilizacion y proceso de las acciones preparacion y
destruccion.

< Los requisitos de recursos son sustentados por el objeto descriptor MHEG.

« El entrelazado de objetos es sustentado por el objeto contenido multiplexado MHEG. La presente
Recomendacién no proporciona facilidades de entrelazado pero admite la indicacion de objetos
entrelazados.

e Larecuperacion agrupada es sustentada por el objeto contenedor MHEG.
6.3.10 Gestidn de objetos

6.3.10.1 lIdentificacion de objetos

Se necesita la identificacion general de objetos para los derechos de autor, identificacion del propietario e identificacion
Unica. La presente Recomendacion proporciona un mecanismo de descripcién para esta informacion en un objeto MHEG
y en este mecanismo de descripcién, el Gnico mecanismo de identificacion es una clave para el procesamiento de objetos
MHEG dentro de la maquina MHEG.

Se proporciona un identificador interno y un identificador externo para sustentar la identificacion Unica. Estos
identificadores se utilizan para hacer referencia a objetos. El identificador interno es un identificador codificado dentro
de un objeto MHEG y consiste en un identificador o en un indice. El identificador externo actlia como un conector entre
el dominio de objetos MHEG vy las entidades fuera del dominio MHEG y consiste en un identificador publico y un
identificador de sistema.

La presente Recomendacion proporciona también una identificacion simbdlica mediante un alias. Esta identificacion
puede sustituir a cualquier otra identificacion.

6.3.10.2 Referencia a objetos

Se necesita la referencia a objetos locales y distantes como una alternativa a la inclusién fisica. La presente
Recomendacion proporciona un mecanismo de referencia genérico para cualquier entidad definida por dicha
Recomendacion.
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6.3.10.3 Contenido de objeto

Se necesita una interfaz uniforme a los datos de contenido. La presente Recomendacion proporciona este mecanismo e
la descripcion de la clase de contenido.

6.3.10.4 Objetosuniformes

Las aplicaciones usuarias necesitan una vision uniforme de objetos. La presente Recomendacién proporciona esta visior
uniforme mediante la jerarquia de objetos MHEG.

6.3.11 Recursos minimos

En la presente Recomendacion se considera la extraccion de datos de componentes pertinentes de manera oportuna pa
sistemas de recursos minimos. Hay varios aspectos:

1) Entrelazado entre objetos. Esto esta fuera del ambito de la presente Recomendacién porque es un
aspecto del sistema. MHEG no proporciona facilidades de entrelazado pero admite la indicacion de
objetos entrelazados mediante la utilizacién del objeto contenido multiplexado.

2) Secuencia: Se define en la presente Recomendacion mediante una utilizacion especifica de la accion
preparacion.

3) Degradacion y negociacién de recursos requeridokos objetos descriptores proporcionan informacion
complementaria sobre un conjunto de objetos intercambiados que es Util para los requisitos de
degradacion de alguna presentacién y de negociacion de recursos minimos.

6.3.12 Dinamismo de presentacion y estructuracion

Una vez que un compuesto solo consultable, denominado un compuesto rt, se crea a partir de un objeto compuestc
original, los componentes rt enchufados en los zécalos pueden ser suprimidos o sustituidos utilizando la accion enchufe.
Esto permite un dinamismo de la presentacion si los contenidos rt enchufados se modifican y un dinamismo en la

estructura del compuesto rt si se modifican los compuestos rt enchufados.

6.3.13 Macro de accién y enlace

La facilidad macro proporciona una técnica general para producir la codificacion eficaz de objetos accion utilizados
frecuentemente en los cuales algunos valores cambian de un enlace a otro. Lo mismo se aplica en condiciones de enlac
frecuentes en las cuales solo algunos valores cambian de un enlace a otro. Esto permite compartir y reutilizar
comportamientos complejos. Un autor puede crear un catélogo de plantillas predefinidas de objetos accion y objetos
enlace.

6.3.14  Asignacion estatica y dinAmica de valor genérico

Un valor genérico se puede especificar como una constante o como un resultado evaluado de una accién de obtencién
Los valores genéricos son valores esenciales procesados dentro de una maquina MHEG. Los valores genéricos se
pueden almacenar y después extraer de datos de objetos contenido. Un valor evaluado puede ser almacenado después
su evaluacion, es decir, una constante es almacenada, por ejemplo, datos de cordeolas. Un valor evaluado

puede ser almacenado también sin ningun procesamiento, es decir, la accion de obtencion es almacenada, por ejemplc
datos de contenide= obtencién de estado de preparacion (objetivo), en cuyo caso, la evaluacién se realiza
dinamicamente cada vez que se consulta este valor genérico.

7 Hipotesis relativas a la maquina MHEG

7.1 Tratamiento e inter cambio de objetos

La presente Recomendacion no define la manera en la cual la maquina MHEG trata los objetos, ni los objetos MHEG
intercambiados ni los objetos rt. Sin embargo, establece algunas hip6tesis sobre las caracteristicas de las maquina:
MHEG para poder definir otras acciones en los objetos.

1) La presente Recomendacion supone que el objeto MHEG, una vez que ha sido intercambiado, es utilizado
por una aplicacion usuaria y tratado por la maquina MHEG.
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2) La presente Recomendacién no establece hipotesis sobre la estructura interna ni la organizacion de la
maquina MHEG, con las excepciones siguientes:

a) Se prevé que la maquina MHEG interprete correctamente el efecto MHEG de la accion MHEG.

b) La maquina MHEG puede evaluar estados y valores de atributo de entidades MHEG que estan bajo
su control. Los cambios que se producen en el estado o valor de atributos pueden ser utilizados para
expresar condiciones en los enlaces.

¢) Cuando una maquina MHEG utiliza una entrada de un catalogo, se espera que esta maquina
interprete correctamente esta entrada como se describe en el catalogo.

d) La maquina MHEG puede trabajar con un sistema de soporte de interfaz de usuario, cuando existe, y
obtener de este sistema de interfaz de usuario los resultados de la interaccion con el usuario. Estos
resultados son formalizados por la maquina MHEG para modificar los estados de interacciones
correspondientes. Por ejemplo, el sistema de soporte de interfaz de usuario indicara a la maquina
MHEG que un elemento especifico de un objeto dado ha sido seleccionado, y de este modo la
maquina MHEG podra modificar el correspondiente estado de interaccion y seleccién. Este cambio
de estado puede activar un enlace y realizar una accién especificada en un objeto MHEG dado.

Con el fin de facilitar la comprensién del cometido desempefado por la presente Recomendacién, esta clausula muestra
mas detalladamente el cometido de los objetos en el intercambio entre dos sistemas, como se indica en la Figura 4.

A Intercambio B
Y - ™
Maquina MHEG Maquina MHEG

Codificador Objeto

MHEG | MHEG
Formato Formato
interno interno

T0825530-96/d006

Figura 4/T.171 — Intercambio de objetos MHEG

El objeto MHEG se define solamente en el punto de intercambio entre las aplicaciones usuarias A y B. Cuando €l
sistema A desea enviar un objeto MHEG a B, Ilama a un codificador MHEG, que convierte el formato interno utilizado
por A al formato definido por la presente Recomendacion.

Cuando B recibe un objeto MHEG, el objeto es decodificado patecwodificador MHEG. Los valores dentro del
objeto son pasados por el decodificador, que puede convertirlos al formato interno utilizado por B.
NOTAS

1- Los formatos internos en las aplicaciones usuarias A y B pueden ser iguales al formato MHEG, pero en la presente
Recomendacion nada exige que esto sea asi.

2 — Si el intercambio entre Ay B es en ambos sentidos, los dos sistemas pueden tener codificador y decodificador.

7.2 Interfaz de aplicacién MHEG

Se supone que la maquina MHEG proporciona una interfaz a la aplicacion usuaria. Esta interfaz proporcionara
facilidades de control de la maquina MHEG y es el Gnico punto de acceso para la aplicacion a objetos MHEG dentro de
la maquina MHEG. La presente Recomendacion no define el alcance ni la forma de la interfaz de la maquina MHEG, ni
tampoco define la estructura de los datos que atraviesan esta interfaz.
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7.3 Tratamiento de excepciones

La presente Recomendacién describe las reacciones recomendadas de una maquina MHEG en situaciones anémalas
excepcionales que es posible se encuentren durante la ejecucién. Estas reacciones no se consideran minimas r
completas, lo que significa que una maquina MHEG puede hacer méas (por ejemplo, escribir a un fichero de registro o
informar a la aplicacion) o incluso puede hacer menos (por ejemplo, detener el procesamiento). EI comportamiento
descrito se recomienda pero no se exige en cuanto a la conformidad.

NOTA - Las reacciones especificas en condiciones de error se indican con cada situacion especifica detalladamente en la
seccion de 1ISO 13522-1 relativa al comportamiento.

8 Metodologia

Esta clausula describe la metodologia utilizada para especificar la presente Recomendacion y se proporciona cComo une
ayuda al usuario para entender esta Recomendacion. No supone que un sistema o producto conforme utilice este
metodologia para analisis o implementacién. Este es el caso de la orientacién general a objetos que se ha elegido para ¢
disefio de la presente Recomendacion.

En el contexto de esta Recomendacion, una clase de objeto denota una estructura de informacion
multimedios/hipermedios intercambiable, a partir de la cual se pueden crear objetos MHEG. La presente Recomendacion
limita la utilizacion de los conceptos orientados a objetos a la especializacion, herencia y poliformismo.

81 M odularidad

Para que una aplicacion usuaria pueda utilizar solamente algunos de los objetos proporcionados por la presente
Recomendacion, la propia representacion se efectiia en forma de un conjunto de médulos organizados como sigue:

e un modulo por clase de objeto intercambiado;
e un modulo que contiene todas las definiciones Utiles y las clases abstractas;

e un modulo que contiene todas las acciones elementales.
NOTAS

1 - Como se menciona anteriormente, se prevé que un proceso de aplicacion tendra la tara minima debida a los objetos no
utilizados.

2 — Se pretende que cualquier futura ampliaciéon de las representaciones proporcionadas por la presente Recomendacion
(véase la Figura 5) sean también isomorfas con respecto a la modularidad de la representacion basica.

8.2 Metodologia de representacion de objetos MHEG

La presente Recomendacion proporciona la descripcion de un objeto MHEG, una definicion precisa de la estructura del
objeto y la representacién codificada béasica para el objeto. La representacion codificada basica definida en la presente
Recomendacion utiliza la ASN.1.

Se pueden proporcionar representaciones de estructuras alternativas, que se prevé sean isomorfas y equivalentes para |
fines de la presente Recomendacion (véase la Figura 5).

NOTA — Se pretende que la sintaxis de transferencia basica proporcionada por la presente Recomendacion y las sintaxis
alternativas proporcionadas por otras partes de la presente Recomendacion sean coherentes y que sea posible convertir ur
objeto MHEG de una a otra. Sin embargo, este proceso no se define en la presente Recomendacion.

La representacion de un objeto MHEG se especifica a través de cuatro niveles:
— descripcion de representacion;
— definicion orientada a objetos (estructura y semantica);
— notacién para la estructura de la representacion; y

— la representacion codificada definida aplicando reglas de codificacion a la representacion (véase la
Figura 5).

La descripcion de la representacion proporcionada por la presente Recomendacion incluye la estructura de la
representacion y semantica suficiente para poder comprender concretamente el significado de un objeto MHEG. La
presente Recomendacién no proporciona la semantica para un proceso de aplicacién conforme que utiliza este objeto.
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Descripcion de la representacion

— B
Definicién precisa orientada a objetos de la representacion
— C
Notaciones isomorfas para la estructura
Basica Alterna
Sintaxis que utiliza
la Rec. X.680 ot taci
Esta es la ras no augnes
representacion qude se puﬁ en
BASICA de la esarrofiar
estructura
— D

Representaciones codificadas del objeto

Reglas de
codificacion basica Se pueden
proporcionada elaborar otras
por la Rec. X.690 representaciones
Esta es la codificadas de
representacion objetos
codificada BASICA
del objeto

T0825540-96/d007

Figura 5/T.171 — Niveles de la metodologia utilizada por la presente Recomendacién

821 Nivel A — Descripcidn de representacién

El nivel A proporciona la descripcién de representacion para cada definicion util (véase la Seccion 2), cada objeto
MHEG (véase la Seccion 3) y cada comportamiento de entidades MHEG (véanse las Secciones 4, 5, 6, 7 y 8).

8.2.2 Nivel B — Definicién precisa orientada a objeto

Para cada clase de objeto MHEG, la definicion precisa viene dada a continuacion:
« Jerarquia de clase: De qué clase hereda y por cual clase o clases es heredada.
e Utilizacion: Qué clase o clases utiliza y por cual clase o clases es utilizada.
«  Estructura: Atributos que contiene, ademas de los atributos heredados.

e Descripcion textual: Una breve explicaciéon de la semantica y el comportamiento.
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La estructura de clases se describe utilizando una gramética libre de contexto en la cual se aplican los convenios
descritos:

e X:u=1,J,K X se define como una secuencia de atributos | seguida de J seguida de K.
e X? Se puede producir ninglin caso o un caso de X.

e X+ Se pueden producir uno o mas casos de X.

e X* Se puede producir cualquier nimero de casos de X.

« (11JIK) Se ha de producir exactamente uno del conjunto.

e (1,J,K)? Se puede producir o no la secuencia completa.

e (I,J,K)+ Se pueden producir uno o mas casos de toda la secuencia.

e (I,J,K)* Se puede producir ninglin caso 0 mas casos de toda la secuencia.

La estructura y la semantica de cada atributo de presentacion del objeto (B en la Figura 5) se describen en ulteriores
subclausulas con la estructura mostrada en la Figura 6.

Nombre de atributo

e semantica

» tipo OR
secuencia de subatributos OR
eleccion entre atributos OR

lista de un subatributo

Figura 6/T171 — Estructura de subclausula de atributos

NOTA
. Cada subatributo se describe como un atributo.
. Secuencia de (A, B): significa que el subatributo A esta seguido por el subatributo B.

. Lista de (A, B): significa que se pueden producir uno o mas casos de toda la secuencia (A, B).

8.2.3 Nivel C — Notaciones isomorfas para la estructura de objetos MHEG

La norma proporciona un conjunto de notaciones equivalentes para la descripcion del nivel B de la estructura de un
objeto MHEG. Las notaciones son equivalentes en cuanto a que son isomorfas con respecto a la estructura de
objetos MHEG descritos en el nivel B. Sin embargo, una de las notaciones es la notacién basica, a la que se ha de hace
referencia en caso de cuestiones de conformidad de un producto o proceso de aplicacion.

La notacién béasica para la representacion de la estructura de objetos MHEG se proporciona en ASN.1. Esta se conoce
como la representacion basica (C en la Figura 5).

NOTA — Se prevé que las futuras adiciones a la presente Recomendacion de notaciones para la representaciéon de
objetos MHEG sean isomorfas con la estructura de objetos MHEG descrita en el nivel B.
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8.2.3.1 Técnicas ASN.1 utilizadas en el nivel C

Las notaciones ASN.1 para la estructura de cada clase MHEG son tipicamente las presentadas en la Figura 7.

}
END

VHEG OBJECT CLASS MODULE

© International Organisation for Standardisation, 1995. Permission to copy in any form
is granted for use with conforming MHEG engines and applications as defined in
Recommendation T.171, provided this notice is included in all copies.

| SOVHEG cl
DEFI NI TI ONS: =BEG N
EXPORTS MHEG (bj ect - d ass;

| MPORTS MH (bject-C ass FROM | SOWHEG MH {joint-iso-itu-t(2) mheg (19), version (1),
MH obj ect

MHEG- Obj ect - O ass: = SEQUENCE

{

cl ass-identification OBJECT | DENTI FI ER {joint-iso-itu-t(2), -- root
mheg (19), - arcl
version (1), - arcz
class-identifier(xx) -- arc3
H

COVPONENTS OF M obj ect,
-- object class attributes

{joint-iso-itu-t(2) mheg (19), version (1), class-identifier (xx)},

(1000) };

Figura 7/T.171 — Ejemplo de un moédulo ASN.1 utilizado para la representacion de objetos MHEG

Se utilizan las siguientes técnicas ASN.1 para representar los objetos MHEG:

32

Se utiliza la técnica de ASN.1 OBJECT IDENTIFIER. Los identificadores de objeto definidos en la
presente Recomendacion se resumen en el Anexo A. La semantica del identificador de objeto se define
por referencia al siguiente arbol de identificador de objeto.

root: Origen de la norma, sera joint-iso-it@t(

arcl: ldentificacion de la presente Recomendacion. $@rd a identificacion de la presente Recomen-
dacién ha sido proporcionada por la autoridad de denominacién conjunta.

arc2: Version de la norma MHEG. Se fijalgara esta version de la presente Recomendacion.
arc3: Identificador de clase. Es un nimero asignado a cada clase MHEG.

Los médulos ASN.1 se utilizan en la presente Recomendacion para representar las clases y superclases de
objetos MHEG y también para describir las definiciones utiles. Cada médulo tiene una identificacién, que

se expresa con un ASN.1 OBJECT IDENTIFIER. Esta identificaciéon se adjunta a la definicion del
maodulo y no forma parte de la definicion de la clase MHEG.

Este médulo OBJECT IDENTIFIER no se codifica dentro de un objeto MHEG. Es utilizado por otro
maédulo dentro de las facilidades IMPORT/EXPORT para identificar formalmente un médulo.

Las facilidades ASN.1 IMPORT/EXPORT y COMPONENTS OF se utilizan para representar la herencia
de atributos de clases de objetos MHEG. Cada superclase define una SEQUENCE de atributos que son
exportados. Esta SEQUENCE es importada por las subclases y COMPONENTS OF se utiliza para
heredar estos atributos.

Las facilidades ASN.1 IMPORT/EXPORT se utilizan también para representar las definiciones (tiles y

las acciones elementales MHEG. El médulo de definicion Gtil exporta las definiciones y las clases
abstractas. El médulo de acciones elementales exporta las acciones elementales. Cada médulo de clase de
objeto MHEG importa las correspondientes definiciones, cuando es necesario.

Recomendacion T.171  (10/96)



e Cada objeto MHEG se representa como una secuencia de atributos utilizando las facilidades ASN.1
SEQUENCE. Cada atributo tiene una estructura arbitraria.

e Latécnica de un ASN.1 OBJECT IDENTIFIER se utiliza también para identificar de manera Unica cada
clase de objeto MHEG. Este OBJECT IDENTIFIER de clase de objeto MHEG forma parte de la
definiciéon de la clase y se codificara en cada objeto.

8.2.3.2 Protecciéon de derechos de autor

La definicion ASN.1 formal es parte del texto de la presente Recomendacién y esta protegida por derechos de autor.
Para facilitar la conformidad con MHEG, la definicion ASN.1 formal en el texto y en el Anexo A se puede copiar como
se especifica en la siguiente notificacion de derechos de autor.

© International Organisation for Standardisation, 1995. Se concede permiso para copiar en cualquier forma para
utilizacién con maquinas y aplicaciones MHEG conformes definidas en la Recomendacion T.171, a condicion de que
esta notificacion se incluya en todas las copias.

El permiso de copiar no se aplica a cualquier otro material de la presente Recomendacion.

NOTA - La presente Recomendacion define un atributo para especificar la notificacion de derechos de autor adjunta a un
objeto MHEG.

8.24 Nivel D — Representacion codificada de objetos MHEG

La presente Recomendacién proporciona un conjunto de representaciones codificadas equivalentes de objetos MHEG.
Las representaciones codificadas son equivalentes en cuanto a que son isomorfas con respecto al nivel B. Sin embargc
una de las representaciones codificadas es la representacion codificada basica.

La representacioén codificada basica es proporcionada por las reglas de codificacion basica de la ASN.1.

NOTA — Se prevé que las futuras adiciones a la presente Recomendacion de representaciones codificadas de objetos
MHEG seran notaciones isomorfas con el nivel B.

SECCION 2 — MECANISMOS GENERICOS DE SERVICIOS Y DEFINICIONES UTILES

Esta Recomendacién proporciona los siguientes mecanismos:
e Mecanismo de presentacion (véase la clausula 9).
«  Mecanismo de identificacién genérico (véase la clausula 10).
« Mecanismo de referencia genérico (véase la clausula 11).
e Valor genérico (véase la clausula 12).
e Mecanismo de macro (véase la clausula 13).
e Ganchos (véase la clausula 14).

e Extensibilidad (véase la clausula 15).
Estos mecanismos genéricos o definiciones se utilizan en todas las clausulas técnicas de la presente Recomendacion.
Su representacion codificada se agrupa en un médulo ASN.1 separado denominado «mddulo de definiciones utiles».

Cuando un objeto MHEG requiere una definicién especifica, su representacion de clase ASN.1 importa la definicion del
madulo de definiciones utiles.

9 Mecanismo de presentacién

Esta clausula describe el mecanismo general proporcionado por un espacio de presentacion (PS) (véase 9.1), utilizadc
para presentar los componentes rt al usuario. Se compone de un sistema genérico de coordenadas en el tiempo y en
espacio, y contiene también una gama de volumen audible (AVR) para la expresion de audio.

Los valores utilizados para definir el comportamiento espacial, temporal y audible de componentes rt se expresan en
unidades genéricas (GU), por ejemplo, posicion, tamafio, duracién y volumen. Este mecanismo permite la interpretacién
de las unidades con respecto a un PS asociado.

NOTA - Esto permite la cohabitacion de datos provenientes de diferentes herramientas de creacién con diferentes sistemas
de coordenadas y gamas de volumen audible.
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Un PS esté asociado con cada componente rt. Se denomina PS original (OPS) (véase 9.2). Un PS esta asociado tambié
con cada canal. Se denomina canal PS (CPS) (véase 9.3).

Para permitir la colocacion de los vastagos con respecto a su progenitor, cada componente rt puede ser proyectado en u
PS progenitor. Para un vastago, su PS progenitor se denomina un PS relativo (RPS) (véase 9.4). Este progenitor pued
también ser un vastago de otro progenitor. De este modo, hay una cadena de correspondencia que termina en CPS: OF
a RPS a RPS ... a CPS. En cada proyeccion se aplica un factor de graduacion, denominado factor genérico (GF). Este Gl
se define como una razén y especifica el nimero de GU relativas (RGU) que han de corresponder con una GU original

(OGU). Por ultimo, para ser percibido por el usuario, cada CPS es proyectado por la maquina MHEG en un espacio

fisico (véase 11.1).

La Figura 8 resume las técnicas de presentacion.

Proyeccion Proyecciones sucesivas Correspondencia de CPS
Objeto Componente rt Compuesto rt Canal Espacio de
componente OPS RPS CPS presentacion fisico

X GTF x GTF

oD oD OVD —b POD 237/ 5 J RSN ’ POD PVD —> PVD, PVS &
x GSF x GSF PCV son

0s 0s ovS ————{ pos PYG s » ros pvs +——® percibidos por
x GVE x GVE el usuario en

oV oV cv +———P (ETGAVANE RIS » PCV +————P unidades fisicas

T0825550-96/d008

Figura 8/T.171 — Vision general de las técnicas de presentacion

9.1 Espacio de presentacion (PS)
Cada PS se define como sigue:
e unegetemporal T;
e tresejesespacides, X, Yy Z;
« unaAVR.
911 Ejetemporal
Cada PStiene un gjetemporal T.

El eje temporal es un intervalo [0, TEndPoint], donde TEndPoint (punto de fin T) sera siempre mayor o igual a O.
TEndPoint se puede especificar como infinito. El punto 0 se define como el origen del eje temporal.

El nimero de puntos direccionables dentro de un eje temporal es (TEndPpint
La GU utilizada con este eje se denomina unidad temporal genérica (GTU).

L L | U
T | >
0 1 2 3 4 5 6 7 - 1000 - Infinito

T0825560-96/d009

Figura 9/T.171 - Eje T
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El comportamiento temporal del componente rt utiliza posiciones temporales y duraciones temporales, que se expresan
en GTU dentro del PS;

e Una posicién temporal:
— UnpuntoenelejeT.
—  Se define siempre dentro del intervalo [0, TEndPoint] del correspondiente eje T.
e Una duracién:
— Una distancia entre dos posiciones temporales.
—  Se define como la longitud de un intervalo [StartPoint, EndPoint] (punto de comienzo, punto de fin).
— Se define siempre dentro del intervalo [0, TEndPoint] del eje T correspondiente.
— lgual a (EndPoint — StartPoint). EndPoint serd mayor o igual que StartPoint.

—  El nimero de puntos direccionables dentro de una duracién es (EndPoint - Staripoint
La Figura 10 ilustra los atributos de posicién y duracién temporales.

El factor de graduacién temporal se denomina factor temporal genérico (GTF). Su valor n especifica que una GTU
original (OGTU) ha de corresponder con n GTU relativas (RGTU).

‘ | Duracién | L
‘ | |
Posicion de Posicién de
punto de comienzo punto de fin

T0825570-96/d010

Figura 10/T.171 — Posicion y duracion temporales

9.1.2 Ejes espaciales
Cada PS tiene tres ejes espaciales: X, Y y Z, que abarcaran un sistema de coordenadas ortogonales a la derecha.

Cada eje espacial ha de ser percibido por el usuario en el sentido definido por la Figura 11: X de izquierda a derecha,
Y de abajo a arriba y Z desde la pantalla hacia el usuario.

NOTA — Se pueden proporcionar extensiones para permitir vistas desde sentidos alternativos, por ejemplo, a través de
atributos de canales adicionales.

+65535 A Y
X
0,0,0 >
+65535

T0825580-96/d011
+65535 Z

Figura 11/T.171 — Ejes X, Y y Z del espacio de presentacién
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Todos los casos de este PS seran colineales entre si, lo que significa que todos los ejes X son paralelos, todos los ejes
son paralelos y todos los ejes Z son paralelos.

Cada eje espacial es de longitud finita y es un intervalo [0, SEndPoint], donde SEndPoint serd siempre mayor o igual
que 0. Se proporciona también un valor por defecto para SEndPoint y es+i$583&. El punto 0 se define como el
origen de cada eje espacial. El punto (0, 0, 0) se denomina el origen espacial.

El nimero de puntos direccionables dentro de un eje espacial es (SErdBoint
La GU utilizada en cada eje espacial se denomina unidad espacial genérica (GSU).

El comportamiento espacial del componente rt utiliza posiciones y tamafios espaciales, que se expresan en GSU dentrc
del PS:

« Una posicion espacial es

— un triple de puntos (X, y, z), un punto en cada eje espacial;

— se define siempre dentro del intervalo [0, SEndPoint] del eje espacial correspondiente.
e Untamafo es

— Un triple de distancias (I, ly, 1z), una en cada eje espacial, que da la longitud en cada eje en el orden
dado.

— Cada distancia se define como la longitud de un intervalo [StartPoint, EndPoint] en el eje corres-
pondiente.

— Cada distancia se definira dentro del intervalo [0, SEndPoint] del eje espacial correspondiente.
— Cada distancia es igual a (EndPoint — StartPoint). EndPoint ser4 mayor o igual que StartPoint.
—  Elnumero de puntos direccionables dentro de cada distancia es (EndPoint — StaffPoint

La Figura 12 ilustra los atributos de posicién y tamafio espaciales. En esta figura, el eje Z se omite para claridad.

Se define un factor de graduacién espacial para cada eje espacial, que se denomina factor espacial genérico (GSF)
Su valor n especifica que una GSU original (OGSU) ha de corresponder con n GSU relativas (RGSU).

El GSF puede ser diferente para cada eje espacial de un PS.

Y A

Posicién de punto Tamafio

de finY deY

Posicion de punto |

de comienzo Y 0,0 Tamafio de X
X
| | >
0.0 ] ]
Posicion de punto Posicion de punto
de comienzo X de fin X

T0825590-96/d012

Figura 12/T.171 — Posicién y tamafio espaciales

9.1.3 Gama devolumen audible (AVR)

La presente Recomendacién define una AVR Unica. Cada expresién audible se describe dentro de la AVR. La AVR se
define como el intervalo [0, +255].

El nimero de puntos direccionables dentro de una AVR es 256.
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La unidad utilizada en el eje es la unidad de volumen audible genérica (GVU).

El comportamiento audible del componente rt utiliza volimenes audibles, que se expresan en GVU dentro del PS. Un
volumen audible es siempre un punto definido dentro del valor AVR proporcionado por la presente Recomendacion.

El factor de graduacion de volumen audible se denomina factor de volumen audible genérico (GVF). Su valor n
especifica que una GVU original (OGVU) ha de corresponder con n GVU relativas (RGVU).

9.2 Espacio de presentacion original (OPS)

921 Inicializacion de OS 'y OD

Cuando un componente rt esta disponible, un PS esta asociado con él y se denomina OPS. Los ejes temporales )
espaciales se inicializaran como sigue:

a) TEndPoint se inicializa con el valor de duracién original (OD) obtenido como sigue:
1) si OD esta codificada dentro del objeto componente, se utilizara este valor;

2) para un contenido rt, si OD no esté codificada dentro del objeto contenido, el valor de OD puede ser
extraido de la informacion contenida en el gancho o en los propios datos;

3) enlos demas casos, el valor de OD se pondra a infinito.

b) Cada SEndPoint se inicializara con el valor de longitud de tamafio original (OS) en el eje correspondiente,
gue se obtiene como sigue:

1) Siel OS esta codificado dentro del objeto componente, se aplica lo siguiente:
i) silalongitud del OS se proporciona en un eje, este valor se utilizara para este eje espacial;
i) enlos demas casos, la longitud del OS en este eje se pondra a 0.

2) Para un contenido rt, si el OS no esté codificado dentro del objeto contenido, el valor de OS puede
ser extraido de la informacion contenida en el gancho o en los propios datos.

NOTA — Para un objeto contenido multiplexado, se utiliza el OS de los datos multiplexados globales. El
OS puede estar codificado individualmente en cada tren dentro de un objeto contenido multiplexado. Esta
informacién no se debe utilizar para fijar el OS del mux rt. Su Unica finalidad es ayudar a una maquina MHEG a
manipular y presentar un tren.

3) Enlos demas casos, el valor de longitud de OS se pone a 0 en cada eje.

Se definen las siguientes OGU en cada eje de OPS:
— La GTU en el eje temporal OPS se denomina GTU original (OGTU).
— La GSU en el eje espacial OPS se denomina GSU original (OGSU).
— LaGVU enla AVR de OPS se denomina GVU original (OGVU).

9.2.2 Inicializacion de GF

Los factores de graduacion asociados con los ejes de OPS se inicializaran como sigue:
— EIGTF se inicializara a 1. Puede ser modificado por la utilizaciéon de la accion fijacion de GTF.

NOTA 1 - Por ejemplo, si el GTF cambia de 1 a 10, una unidad de RGTU dura 10 veces mas que antes del
cambio. Si el GTF cambia de 1 a 1/10, una unidad de RGTU dura 10 veces menos que antes del cambio. Un valor
de GTF de 0 tiene el efecto de reducir la duracién del componente rt a una duracién pequefia infinitesimal en el RPS,
porque toda la duracion del componente rt es percibida en 0 RGTU.

— El GSF en cada eje espacial de OPS se inicializara a 1. Puede ser modificado por la utilizacion de la
accion fijacién de GSF.

NOTA 2 — Por ejemplo, si el GSF cambia de 1 a 2 en un eje, 1 OGSU ha de corresponder con 2 RGSU en este
eje. De este modo, el componente rt es percibido con un tamafio dos veces mayor en este eje. Un valor GSF de 0 en
todos los ejes tiene el efecto de reducir la percepcién del componente rt a un tamafio pequefio infinitesimal en el RPS,
porgue todo el componente rt es percibido en 0 RGSU.
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— EIGVF se inicializard a 1. Puede ser modificado por la utilizacion de la accién fijacion de GVF.

NOTA 3 — Por ejemplo, si el GVF cambia de 1 a 2, 1 OGVU ha de corresponder con 2 RGVU. De este modo,
el componente rt es percibido dos veces mas alto. Un valor de GSF de 0 tiene el efecto de reducir la percepcion
del componente rt a un volumen pequefio infinitesimal en el RPS, porque el volumen del componente rt es percibido
en 0 RGVU.

9.2.3 Inicializacién de atributos para componentes rt

Para cada componente rt se definen los siguientes atributos cuando se crea el OPS:
— OD: Define la duracion inicial del componente rt. Su valor se obtiene como se explica anteriormente.

— Duracion visible original (OVD): Es un subconjunto de OD. Define la parte de OD que sera percibida por
el usuario. Se inicializar4 al valor de OD y puede ser cambiado por la utilizaciéon de la accién fijacion
de OVD.

— OS: Define el tamafio inicial del componente rt. Su valor se obtiene como se explica anteriormente.

— Tamafo visible original (OVS): Se define como un tamafio y se coloca después dentro del OS. La porcién
del OS que encaja dentro del OVS ha de ser percibida por el usuario. La porcién del OS que esta fuera del
OVS es recortada. Si el OVS excede de los limites del OS, la porcion excedente del OVS se rellena con el
fondo del componente rt. EI OVS se inicializara al valor OS y se colocara en el origen del OS. El tamafio
puede ser modificado por la utilizacién de una accidn fijacion de OVS. La posicion puede ser cambiada
por la utilizacién de la accién fijacién de posicién OVS.

NOTA - El fondo del componente rt no se define en ISO/CEI 13522-1. El fondo puede ser extraido del gancho
o de los datos del objeto componente o una accidn fijacion de estilo puede ser utilizada por el autor para fijar un estilo
de fondo catalogado.

9.24 Inicializacién de objetivos para contenidos rt

Para cada componente rt se definen los siguientes atributos cuando se crea el OPS:
a) OV :Definee volumeninicial del contenido rt. Su valor se obtiene como sigue:
1) s OV secodificadentro del objeto contenido, se utiliza este valor;
2) sino, el valor OV se puede extraer de la informacién contenida en el gancho o en los propios datos;
3) enlos demas casos, el valor OV se pone al valor minimo de la AVR.

b) Volumen vigente (CV): Corresponde al volumen que sera percibido por el usuario. Se inicializa al valor
OV y puede ser modificado por la utilizacién de la accion fijacion de CV.

NOTA — Cuando un mux-rt es responsable de la presentacion de varios trenes, corresponde al proceso de
demultiplexacion y a la GUI mantener la coherencia entre la duracion, el tamafio y el volumen del propio mux-rt y la
duracién, tamafio y volumen de cada tren seleccionado para este mux-rt.

Para asegurar la presentacion final, la duracién y el volumen que son codificados dentro de cada contenido rt se
expresaran en 1 ms (PTU) y 1 dB (PVU), respectivamente. Si la duracion y el volumen son extraidos del gancho, estos
valores se traducen y expresan en 1 ms (PTU) y 1 dB (PVU), respectivamente.

9.3 Espacio de presentacion de canal (CPS)

El CPS seinicializacomo sigue:
1) EI TEndPoint se inicializa con el valor de duracién de CPS obtenido como sigue:

a) sila accién fijacion de CPS se aplica a este canal y contiene un parametro de duracién CPS, se utiliza
este valor;

b) enlos demas casos, el valor de duracién CPS se pone a infinito.

2) Cada SEndPoint se inicializa con el valor de longitud de tamafio CPS en el eje correspondiente, que se
extrae como sigue:

a) si la accion fijacion de CPS se aplica a este canal y contiene un parametro de tamafio de CPS, se
aplica lo siguiente:

i) sila longitud del tamafio CPS se proporciona en un eje, este valor se utiliza para este eje
espacial;

i) enlos demas casos, la longitud del tamafio CPS en este eje se pone a 0;
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b) en los demas casos, el valor de longitud de tamafio CPS en cada eje se pone al valor SEndPoint por
defecto proporcionado por la presente Recomendacion.

Cuando diferentes objetos MHEG son generados por diferentes autores y se producen en la misma
aplicacion, si cada uno de estos autores esta utilizando el canal por defecto, se recomienda que todos los
autores conozcan la definicién vigente de CPS del canal por defecto, si ha sido modificada.

3) La AVR se pone al valor AVR proporcionado por la presente Recomendacion.

No hay factor de graduacién asociado con los ejes CPS.

9.4 Espacio de presentacion relativo (RPS)

El PS relativo de un componentert es el PS en el cual el componente rt es asignado y proyectado. Cada componente rt es
asignado a un solo RPS en un momento dado. Se definen los siguientes RPS:

1) RPS progenitor (PRPS): Un zécalo puede ser proyectado dentro del OPS de su compuesto rt progenitor,
para describir una composicién en el tiempo, espacio o audio. Esto se puede repetir varias veces, si el
propio compuesto rt progenitor es un zocalo de compuesto rt.

2) Canal RPS (CRPS):

a) un zécalo puede ser proyectado también directamente dentro de un CPS cuando este z6calo no
participa en la composicién en el tiempo, espacio o audio descrita por su progenitor;

b) cada compuesto rt raiz es proyectado en un CPS.

Inicialmente, cada componente rt raiz se asigna al canal por defecto, y cada z6calo se asigna al PS del compuesto r
progenitor. Esta asignacion de RPS puede ser modificada por la utilizacion de la accion fijacion de asignacion de RPS.

Se definen las siguientes RGU en cada eje RPS:
* LaGTU en el eje temporal de RPS se denomina GTU relativa (RGTU).
* La GSU en cada eje espacial de RPS se denomina GSU relativa (RGSU).
*+ LaGVU enla AVR de RPS se denomina GVU relativa (RGVU).
Los atributos definidos para cada componente rt dentro del OPS son proyectados en el RPS asignado como sigue:
e OD proyectada (POD): Proyeccién de la OD en el RPS y se calcula como siguesTb= POD.
< Duracion visible proyectada (PVD): Proyeccion de la VD y se calcula como sigue x@JB = PVD.
e OS proyectado (POS): Proyeccion del OS en el RPS y se calcula como sigu&SPs POS.

* Tamafo visible proyectado (PVS): Proyeccion del OVS y se calcula como sigug G8E= PVS. El
valor de PVS se puede fijar también directamente utilizando la accién fijacion de OVS con el atributo
estrategia de proyeccion OVS como «calculado».

El atributo definido para cada contenido rt dentro del OPS es proyectado en el RPS asignado como sigue:

« Volumen vigente proyectado (PCV): Proyeccion del CV en el RPS y se calcula como sigue:
CV x GVF=PCV.

9.5 Correspondencia de CPS

Cada CPS es un espacio virtual. Corresponde a la maquina MHEG asignar un PS fisico a un espacio virtual, y convertir
las coordenadas virtuales (GU) a fisicas.

Cada CPS es asignado a un PS fisico por la maquina MHEG. El objeto descriptor puede proporcionar informacion para
facilitar esta correspondencia de modo que:

e Se pueda proporcionar una correspondencia de tipo de medios prevista para facilitar la asignacion a un PS
fisico. La maquina MHEG asocia el CPS con dispositivos fisicos, tales como aparatos de television,
estaciones de trabajo, camaras, ventanas, altavoces y micréfonos.
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e Se pueda proporcionar una resolucion recomendada para los ejes del PS fisico para una reproduccion
satisfactoria: resolucion x, resolucion y, resolucién z y resolucion t.

Los autores deben tener en cuenta las posibilidades limitadas de los equipos con recursos minimos y no
requerir resoluciones indebidamente afinadas.

e Se pueda proporcionar una gama dindmica de audio recomendada, y una frecuencia minima y maxima
recomendada requeridas para la reproduccion con el fin de presentar datos audibles con una amplitud
apropiada.

Las coordenadas virtuales se convierten en coordenadas fisicas como sigue:

e El eje temporal del CPS se proyecta en un eje temporal fisico. Las unidades temporales fisicas se
expresan en milisegundos. 1 CGTU corresponde con 1 PTU.

« Los ejes espaciales del CPS se proyectan en ejes espaciales fisicos. Las unidades espaciales fisicas
dependen de cada PS fisico, por ejemplo, 1 pixel, 1 milimetro. 1 CGSU corresponde con 1 PSU.

Al realizar la correspondencia de cada eje espacial con el espacio fisico, la maquina MHEG es
responsable de que el sentido de cada eje espacial (véase la Figura 11) sea percibido correctamente por el
usuario. Por consiguiente, considerando un eje Y de CPS definido como [0, 65535] en el sentido
ascendente, se pudiera requerir proyectar este eje Y en una gama fisica [0, 479] en el sentido descendente
para una visualizaciéon en el computador.

« La AVR del CPS se proyecta en una AVR fisica. Las unidades de volumen audible fisicas se expresan en
decibelios [dB] con respecto al limite de la AVR fisica. 1 CGVU corresponde con 1 PVU.

10 Mecanismo de identificacion genérico

MHEG proporciona mecanismos genéricos para identificar una entidad MHEG, datos o tren (véase la Figura 13). Hay
tres tipos de mecanismos de identificacion:

e Identificacidon externa: Esta identificacion no se codifica dentro de un objeto MHEG. Las identifi-
caciones externas pueden ser decodificadas con fines de referencia sin tener que decodificar el
objeto MHEG (véase 10.1).

« Identificacion interna: Esta identificacién se codifica dentro del objeto MHEG. La identificacion interna
no puede ser descubierta hasta que se decodifica un objeto MHEG (véase 10.2).

« Identificacion simbodlica: Esta identificacion puede sustituir a cualquier otra identificacion externa o
interna (véase 10.3).

NOTA — No se ha de confundir la identificacion externa e interna con objetos distantes y locales. Un objeto
local o distante puede tener una identificacion externa o una identificacion interna.

Mecanismo de identificacion genérico

_— T

Identificacion externa Identificacién interna Identificacién simbdlica
Identificador publico Identificador MHEG (ﬂ\lias
Identificador de sistema Identificador Rt raiz

Identificador de canal

indice de elemento de composicion
Identificador de elemento de contenedor
Identificador de zécalo

Identificador de tren

T0825600-96/d013

Figura 13/T.171 — Visién general del mecanismo de identificacién genérico
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10.1 Identificacion externa

Este mecanismo de identificacion no se define en la presente Recomendacion, por lo que no se codifica dentro de un
objeto MHEG.

NOTA — Se ha de distinguir claramente entre identificacion y referencias. La identificacién externa no se codifica en el
objeto MHEG, pero la referencia al objeto MHEG se codifica dentro de un objeto MHEG, incluso si se utiliza una referevecia exter

Este mecanismo de identificacién puede ser utilizado para identificar cualquier objeto MHEG o datos no incluidos en un
objeto contenido o en un objeto guion.

Esta técnica se define en 1ISO 8879 «Formal Public Identifiers» y en ISO/CEI 9070 «Registration procedures for public
text owner identifiers», que proporciona la notacion ASN.1 y SGML para la representacion de identificadores de
propietarios registrados. El identificador externo consiste en:

« un identificador publico (véase 10.1.1);

* un identificador de sistema (véase 10.1.2).

10.1.1 Identificador publico

Un identificador puablico es una cadena de caracteres cuya sintaxis viene dada por 10.2/ISO 8879. En la presente
Recomendacion, un identificador publico se codifica como una cadena imprimible ASN.1.

NOTA — El método de codificacion para identificadores publicos de la presente Recomendacion simplifica el de
ISO/CEI 9070 definido en el Anexo informativo D con el fin de facilitar la aplicacion.

El ejemplo de un identificador publico en la Figura 14 identifica la imagen de Lena, la dama con el sombrero y esta
almacenado en el sistema. El ejemplo de un identificador publico en la Figura 15 identifica un objeto distante que
requiere acceso a un sistema de telecomunicacion. En la Figura 16 se muestra un ejemplo completo de un identificador
publico.

-/llocal//NON SGML Lenal[EN//IAX

Version de visualizacion de texto publico:
Método de codificacion (MIC de 8 bits, fila por fila, sin compresién)

Lenguaje de texto publico: inglés

Descripcion de texto pUblico: nombre de imagen

Clase de texto publico: no SGML

Identificador del propietario: sistema local

No es un propietario registrado T0825610-96/d014

Figura 14/T.171 — Ejemplo de un identificador publico para un propietario no registrado

La doble barra inclinada después de «ftp:» es parte de URL
y no un separador de 1SO 9070

-/IETF RFC 1738/ftp://site.university.edu/MHEG/new.mhg

URL indica protocolo de acceso, nombre de anfitrion
y nombre de fichero

Identificador de propietario: peticion IETF de comentarios 1738,
«Uniform Resource Locators» (URL)

No es un propietario registrado
T0825620-96/d015

Figura 15/T.171 — Ejemplo de un identificador publico para un URL
(localizador de recursos uniformes)
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+//ISO 9070/RA::-1::RR::Hatz::HATS//NONSGML Lena//EN//ISO 13522-1
|

Método de codificacion
Lenguaje de objeto publico: inglés
Descripcion de objeto publico: nombre de objeto
Clase de objeto publico: no SGML
Compaiiia «Hatz» y grupo de objetos «HATS»

NuUmero de registro «-1» y pais RR = Ruritania

Identificador de propietario asignado por el
procedimiento de ISO/CEI 9070 T0825630-96/d016

Propietario registrado

Figura 16/T.171 — Ejemplo de un identificador publico para un propietario registrado

En la Figura 16, se imagina que un fabricante de sombreros de Ruritania llamado Hatz aplica la Autoridad de Registro
de ISO/CEI 9070 y se le ha asignado el nimero de registrdé.a compafiia sigue los convenios recomendados y decide
comenzar los componentes de nombre de propietario con: «/RR:Hatz».

La compafiia Hatz decide crear un grupo de objetos MHEG publicos que contienen una descripcién de los sombreros.
El componente de nombre de propietario adicional es HATS formando asi el nombre completo del propietario:
ISO/CEI 9070/RA::1::RR::Hatz::HATS.

10.1.2 ldentificador de sistema

Un identificador de sistema proporciona un medio que depende del sistema para identificar una pieza de informacion

determinada dentro del sistema. Puede ser utilizado también para indicar el sistema que suministra la informacion. El

juego de caracteres y la sintaxis del identificador del sistema no se definen en la presente Recomendacién y depender
del sistema. La presente Recomendacién codifica el identificador de sistema como una cadena de octetos ASN.1.

NOTA - El identificador de sistema se puede utilizar para describir una base de datos o peticién de telecomunicaciones
para un objeto.

La Figura 17 muestra que es posible combinar mecanismos de identificacion. Este objeto enlace tiene una identificacion
interna codificada internamente utilizando un identificador MHEG, y una identificacién externa codificada externamente
al objeto utilizando un identificador externo.

Identificador externo
ID publico = No
ID de sistema = c:\mydir\myobject.mhg

A
~— —/ Tratado por un proceso externo

Objeto enlace

MHEG ID =19

T0825640-96/d017

\___/

Figura 17/T.171 — Ejemplo de un identificador de sistema sin identificador publico
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10.2 Identificacion interna
Este mecanismo de identificacion se codifica dentro de objetos MHEG.

En ISO/CEI 13522-1 se proporcionan las siguientes identificaciones internas para identificar a una entidad externa:
e ldentificador MHEG: Identifica cualquier objeto MHEG (véase 17.2).
« ldentificador Rt raiz : Identifica cualquier objeto rt raiz (véase 10.2.2).

e ldentificador de canal: Identifica cualquier canal (véase 10.2.3).

La identificacion interna se utiliza también para identificar un elemento dentro de una entidad construida. Con este fin,
se define lo siguiente:

e Unindice: Para proporcionar una identificacién para un elemento de una generacién dada dentro de una
entidad construida. Cada elemento tiene un indice dentro de una generacion dado por enteros
consecutivos comenzando en uno. Se utiliza la siguiente notacién para expresar el indice dentro de la
presente Recomendacion: outer_object_identification.i, donde «i» indica el indice dentro del objeto
externo, por ejemplo, el tercer elemento de objeto contenedor con MHEG ID 1000 se expresa por 1000.3.

e Unacola: Para proporcionar una identificacion de un elemento dentro de una jerarquia de entidades
construidas. Una cola es una lista de indices y designa un trayecto desde una entidad externa a través de
un elemento. Cada indice corresponde a un indice de un elemento dentro de la entidad construida. indices
sucesivos corresponden a elementos anidados. El Gltimo indice de la lista es el indice del elemento que se
ha de identificar. Se utiliza la siguiente notacién para expresar la cola: outer_object_identification.
i1.i2.i3....in, donde «il.i2.i3....in» es una lista de indices que indica el trayecto desde el objeto externo a
través del elemento.

En ISO/CEI 13522-1 se proporciona también las siguientes identificaciones internas para identificar un elemento:
1) indice de elemento de composicidridentifica cualquier elemento de un compuesto (véase 10.2.4).

2) Identificacibn de elemento de contenedor Identifica cualquier elemento de un contenedor
(véase 10.2.5).

3) ID de z4cala Identifica cualquier zocalo (véase 10.2.6).

4) |ID detren: Identifica cualquier tren dentro de un objeto contenido multiplexado (véase 10.2.7).
10.21  Identificador MHEG

Se puede asignar un identificador MHEG a cada objeto MHEG. Cuando se utilice el identificador MHEG, se codificara
dentro del objeto MHEG y se compondra de lo siguiente:

* Unidentificador de aplicacion facultativo, que es proporcionado por el disefiador de la aplicacién. Se
codificara en esta Recomendacion como una cadena de octetos ASN.1.

 Un nimero MH, que identifica de manera exclusiva un objeto MHEG dentro de una aplicacion. El
numero mh se codificard como un entero. Cuando el identificador MHEG est& presente, es obligatorio.
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Se proporciona un identificador MHEG reservado para identificar un objeto MHEG nulo: «Null-Mhx».
Es responsabilidad del disefiador del objeto asegurar que los identificadores MHEG son (nicos entre objetos MHEG.

Se utiliza la siguiente notacion para expresar identificadores MHEG: al.a2.a3...an-m, donde «al.a2.a3...an» representa €
identificador de aplicacién y m representa el nimero mh. Cuando se omite el identificador de aplicacion, los identifica-
dores MHEG se expresan utilizando la siguiente notaciéon m.

Ejemplo: Un objeto contenido puede tener el siguiente identificador MHEG: 129.63.24.2-49, y otro objeto compuesto
puede tener el siguiente identificador MHEG: 700, lo que significa que este compuesto no tiene identificador de
aplicacion.

10.2.2 ID Rtraiz

Se asigna un identificador rt raiz a cada objeto rt raiz. Este identificador es obligatorio y se compone como sigue:

« Laidentificacion de objeto modelg que identifica al objeto modelo. Cualquiera de las identificaciones
proporcionadas por la presente Recomendacion para identificar un objeto MHEG pueden ser utilizadas
para identificar este objeto modelo, por ejemplo, identificador MHEG, indice de elemento de contenedor,
ID externo, alias.

e Unndmero rt, que es un entero proporcionado por € autor.
Se proporciona un identificador rt raiz reservado para identificar un objeto rt nulo: «Null-Root-Rt».
Es responsabilidad del disefiador del objeto asegurar que los identificadores rt raiz son Unicos.

Es necesario que los ndmeros rt sean Unicos en un momento dado. Se puede reutilizar un nimero rt una vez que est
namero esta disponible de nuevo, es decir, una vez que se ha suprimido el objeto rt que lo estaba utilizando. No es
posible tener, en un instante preciso, dos objetos rt con el mismo ndmero rt.

Se utiliza la siguiente notacion para expresar identificadores rt raiz: model_object identification:r, donde
model_object_identification puede ser cualquiera de las identificaciones proporcionadas por la presente Recomendacion
para identificar un objeto MHEG y «r» es el nimero rt, por ejemplo, el primer objeto compuesto rt creado a partir del
objeto compuesto identificado por el identificador MHEG: 700 tiene el siguiente identificador rt raiz: 700:1. El tercer
objeto contenido rt creado a partir del objeto contenido identificado por el identificador MHEG: 129.63.24.2-49 tiene el
siguiente identificador rt:129.63.24.2-49:3.

10.2.3 ldentificador de canal
Se asigna un identificador de canal a cada canal. Este identificador es obligatorio y es un entero.
Se proporciona un identificador de canal reservado para identificar el canal por defecto: «Default-Channels.

Es responsabilidad del disefiador asegurar que los identificadores de canal son Gnicos.

10.2.4 indice de elemento de composicién
La facilidad de indice se utiliza en un objeto compuesto para identificar cada elemento dentro de la composicion.

Cada objeto compuesto define una generacion. Los indices de elementos con modelos asociados que no estan vacios s
proporcionados por el autor. Los indices que faltan son proporcionados automaticamente por la maquina MHEG; estos
elementos se consideran como elementos con un modelo asociado vacio.

En la Figura 18, los cinco elementos en el objeto compuesto 700 se identifican con los indices 1, 2, 3, 4 y 5. Los cuatro
elementos en el objeto compuesto 701 se identifican con los indices 1, 2, 3 y 4. El Gnico elemento del objeto compuesto
702 se identifica con el indice 1. Comp 701 y Comp 702 son modelos asociados de Comp 700 y Contenido 7000 es un
modelo asociado de Comp 702, y se hace referencia a ellos en vez de incluirlos. Se identifican utilizando su propio

identificador o el indice de los elementos compuestos en los cuales estan asociados. La Figura 18 no muestra el
comportamiento de composicion en los objetos compuestos.

NOTA — El indice de elemento se utiliza generalmente durante la construccion del compuesto rt.
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Figura 18/T.171 — indice de elementos en un objeto compuesto

T0825650-96/d018

10.2.5 Identificacion de elemento de contenedor

La facilidad de indice se utiliza en un objeto contenedor para identificar cada elemento dentro del contenedor. Cuando
un objeto contenedor contiene una jerarquia de objetos contenedores incrustados, se utiliza la facilidad de cola para
identificar los elementos incrustados en la jerarquia de objetos contenedores.

Cada objeto contenedor define una generacion. Los indices de elementos son proporcionados automaticamente por I
maquina MHEG vy se les pone un indice consecutivo en cada generacion, a partir de uno.

Un elemento en un objeto contenedor es siempre un objeto MHEG. Es posible que un elemento de contenedor, que es ul
objeto MHEG, tenga ya asignado otro identificador, por ejemplo, un identificador externo o un identificador MHEG. En
este caso, este elemento tiene dos identificaciones diferentes, bien como un elemento de un contenedor o0 como un objet
MHEG directamente.

NOTA - El indice o cola dentro de un contenedor se utiliza tipicamente para obtener acceso rapido a elementos de un
contenedor. Cuando la accion preparacion se aplica a un objeto MHEG utilizando su identificacién dentro de un contenedor,
por ejemplo, 1000.3, elemento 3 del contenedor 1000, el objeto puede ser extraido del contenedor con un procesamiento minimo po
la maquina MHEG. Si un identificador MHEG esta codificado dentro de este objeto, este identificador esta disponible para la
maquina MHEG tan pronto el objeto esté preparado. Se recomienda, pero no se exige, que ulteriores acciones en esterobjeto utili
generalmente el identificador MHEG en vez del indice de contenedor.

En la Figura 19, los elementos definidos en el objeto contenedor son objetos MHEG que son identificados por un indice
0 una cola dentro del contenedor, por ejemplo, indice 1 de contenedor 800 o colas 1000.8.1 y 800.1 identifica el objeto
enlace con el MHEG-ID 810. Se puede proporcionar también para cada objeto un identificador MHEG y un
identificador externo.

10.2.6 Identificador de z6calo

La facilidad de indice se utiliza para identificar cada elemento de una generacion dada de un compuesto rt. La facilidad
de cola se utiliza en un objeto compuesto rt raiz para identificar cada elemento dentro del compuesto rt.

Cada compuesto rt raiz define una jerarquia completa. En cada generacién de un compuesto rt, se asigna un indice
consecutivo a los zdcalos a partir de uno y se deducen del modelo objeto compuesto. La cola se utiliza para identificar
cada z6calo que indica el trayecto desde el compuesto rt raiz a través del zécalo.

La Figura 20 muestra un compuesto rt que es un resultado de una accién nuevo aplicada en un compuesto rt creado
partir del objeto compuesto modelo 700 mostrado en la Figura 18. El ndmero rt es 8. Este compuesto rt se crea
directamente a partir del objeto compuesto 700 o del mismo objeto considerado como elemento 7 en el contenedor 1000.
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Objeto contenedor: MHEG ID = 1000

Arranque de contenedor
Cierre de contenedor

indice 1 | Objeto descriptor MHEG ID = 100
indice 2 | Objeto acci6n MHEG ID = 200
indice 3 | Objeto gui6n MHEG ID = 300
indice 4 | Objeto enlace MHEG ID = 400
indice 5 | Objeto contenido MHEG ID = 500
indice 6 | Objeto contenido multiplexado MHEG ID = 600
indice 7 | Objeto compuesto MHEG ID = 700
indice 8 | Objeto contenedor MHEG ID =800

Arranque de contenedor

Cierre de contenedor

indice 1 | Objeto enlace MHEG ID = 810
indice 2 | Objeto guion MHEG ID = 820

T0825660-96/d019

Figura 19/T.171 — indices de elementos en un objeto contenedor

Identificador de compuesto rt raiz = 700:8

indice 1 indice 2 indice 3 indice 4 indice 5

FILE . OPTION . HELP

indice 1

indice 2 / indice 3 indice 4 indice 1

G G [ G

T0825670-96/d020

Figura 20/T.171 — indices de z6calos

Los zocalos de la primera generacién son identificados por los indices 1, 2, 3, 4 y 5 como los elementos en el compuesto
700 o como colas 700:8.1, 700:8.2, 700:8.3, 700:8.4 y 700:8.5.

NOTA - Estos objetos pueden ser identificados también por colas: 1000.7:8.1, 1000.7:8.2, 1000.7:8.3, 1000.7:8.4 y
1000.7:8.5, porque 700:8 puede ser identificado por 1000.7:8. Sin embargo, véase la nota en la identificaciébn de elemento de
contenedor (10.2.5).
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Los tres zo6calos en la segunda generacién por debajo del indice 2 de la primera generacién se identifican con los
indices 1, 2, 3 como los elementos en el compuesto 701 o como colas: 700:8.2.1, 700.8.2.2 y 700.8.2.3.

El zécalo en la segunda generacion por debajo del indice 4 de la primera generacion se identifica con el indice 1 como el
elemento en el compuesto 702 o como cola: 700:8.4.1.

10.2.7 ldentificador detren

Se utiliza un identificador de tren para identificar cada tren con un objeto contenido multiplexado. Este identificador se
expresa como una cola y disefia un trayecto desde un tren externo a un tren interno dentro de los datos multiplexados.

Es responsabilidad del disefiador de objetos asegurar que los identificadores de tren son Unicos dentro de los mismos
datos multiplexados.

10.3 Identificacion simbolica

La presente Recomendacion proporciona un medio de asignar una identificaciéon simbdlica que se puede utilizar para
sustituir cualquier otra identificacién interna o externa. Esta identificacion simbdlica se denomina alias.

El alias proporciona las siguientes caracteristicas:
«  Direccionamiento a entidades por otro nombre.
« Reagrupacion de entidades en las cuales se han de aplicar las mismas acciones al mismo tiempo.

e Multievaluacién de objetos utilizando una asignacién retardada de alias. Una aplicacién completa puede
ser descrita por un autor utilizando alias. La asignacion real de la entidad se puede efectuar mas tarde
dindmicamente.

Esto es particularmente til para el formato de medios multilinglies/con internacionalizacion,
multirresolucién, multiversiéon de objetos y formatos de medios multicodificados. Por ejemplo, un autor
proporciona un objeto para los diferentes idiomas, y las acciones se describen utilizando alias. Después se
utiliza acciones fijacién de alias para asignar el idioma correcto cuando es necesario.

Un alias es una cadena que se utiliza como una alternativa adecuada al otro formato de identificacion. Este alias es
asignado por un autor utilizando la accidn fijacion de alias (Set Alias).

NOTAS
1 - Este alias es diferente del nombre de objeto en la clase de objeto MH.

2 — Por ejemplo Set Alias (START, «e:\appli\start-up.mhg»). Este alias es una identificacion alternativa del ID externo
identificado como «e:\appli\start-up.mhg».

3 — Por ejemplo, Set Alias (OPTION, 700:8.2). Este alias es una identificacion alternativa para el zécalo 2 del compuesto rt
raiz nimero 8 creado a partir del modelo compuesto 700 (véase la Figura 20).

Una entidad dada puede tener varios alias asignados al mismo tiempo. Se puede asignar un alias determinado a varias
entidades al mismo tiempo.

11 Mecanismo de referencia genérica

Es necesario hacer referencia a muchas entidades MHEG, datos y trenes a partir de otro objeto MHEG o como un
parametro de una accion. Los objetivos de accién direccionan también a las entidades MHEG utilizando su referencia.

111 Referencia genérica que utiliza identificacion genérica

Se definen las siguientes referencias:

1) ReferenciadelD externo (External ID Reference): Referencia a un objeto MHEG o a datos utilizando
su ID externo (véase 10.1).

2) Referencia MHEG ID (MHEG ID Reference): Referencia a un objeto MHEG utilizando su MHEG ID
(véase 17.2).

La referencia a un identificador MHEG no se puede determinar hasta que se decodifica el objeto MHEG
al que se hace referencia. Una aplicacion usuaria puede proporcionar un mecanismo para determinar esta
referencia sin decodificar el objeto, por ejemplo, utilizando una tabla de correspondencia entre una
ubicacion de un objeto MHEG y su identificador MHEG.
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3)

4)

5)

6)

7
8)

9)

10)

11)

Referencia de ID Rt raiz (Root Rt ID Reference)Se utiliza para hacer referencia a un objeto rt raiz. Se
especifica como una referencia al objeto modelo seguido por una referencia a un ndmero rt. Se hace
referencia al objeto modelo utilizando una de las referencias definidas para un objeto MHEG. La
referencia a un nimero rt es una de las siguientes:

a) Un numero rt: Utilizado para hacer referencia a un objeto rt raiz.

b) La constante *: Utilizada para hacer referencia, en el momento en que se determina esta referencia, a
todos los objetos rt raiz creados a partir del objeto modelo especificado.

c) La constante?: Utilizada para hacer referencia a un nimero rt determinado dinamicamente
(véase 11.3).

Por ejemplo, teniendo en cuenta el objeto compuesto definido en las Figuras 18 y 19:

i) 700:* representa una referencia a todos los objetos compuestos rt raiz creados a partir de este
modelo de objeto compuesto en el momento de la resolucion de esta referencia;

i) 700:? representa una referencia a un objeto compuesto rt raiz determinado dindmicamente
creado a partir de este modelo de objeto compuesto.

Referencia de ID de canal (Channel ID Reference): Referencia a un canal mediante su ID de canal
(véase 10.2.3).

Referencia de cola (Tail Reference): Esta referencia no puede ser utilizada directamente por el autor;
forma parte de la referencia de elemento de contenedor y de la referencia ID de z4calo. Se define como
una de las siguientes:

a) Cola: Utilizada para hacer referencia a un elemento dado empleando su identificacién de cola
(véase 11.1).

b) Complemento de cola: Definida comdstagoso descendientes Cuando se utiliza solo, hace
referencia a los elementos vastago, es decir, una generacién o todas las generaciones (los elementos
descendientes de la propia entidad externa).

c) Cola seguida por un complemento de cola: En este caso, el complemento de cola se aplica al
elemento al que se hace referencia utilizando la identificacion de cola. Este elemento sera una
entidad construida, es decir, otro objeto contenedor o un z6calo de compuesto rt.

Referencia de elemento de contenedor (Container Element Reference): Referencia a un objeto MHEG
mediante su elemento contenedor. Se especifica como una referencia al objeto contenedor seguido por
unareferencia de cola. Se hace referencia al objeto contenedor utilizando una de las referencias definidas
para un objeto MHEG. La referencia de cola permite a un autor hacer referencia a:

a) un objeto MHEG, o un elemento del contenedor;

b) los vastagos del objeto contenedor externo;

c) los vastagos de un objeto contenedor que es un elemento de objeto contenedor externo;

d) los descendientes del objeto contenedor externo;

e) los descendientes de un objeto contenedor que es un elemento del objeto contenedor externo.

NOTA 1 - En la Figura 19, 1000.8.vastago u 800.vastago representa una referencia a los dos elementos
dentro de este contenedor incrustado, es decir, objeto enlace 810 y objeto contenido multiplexado 820.

NOTA 2 — 1000.descendiente representa una referencia a todos los elementos dentro del contenedor 1000
y dentro del contenedor incrustado 800.

NOTA 3 — La referencia a un elemento de contenedor no se puede determinar hasta que se decodifique
el objeto contenedor al que se hace referencia. Sin embargo, si el autor ha proporcionado una informacion
de desplazamiento dentro del descriptor (véase 0.5.3.9) para un elemento de contenedor, la maquina
MHEG puede utilizar esta informacion de desplazamiento para decodificar solamente el elemento de
contenedor especificado sin decodificar el resto del objeto contenedor.

NOTA 4 — Si un autor ha proporcionado identificacion adicional a un elemento de contenedor, por
ejemplo, un identificador MHEG, se puede hacer referencia también a este elemento de contenedor
utilizando una de las referencias definidas para un objeto MHEG.

Referencia de ID de zo6calo (Socket ID Referenceye utiliza para hacer referencia a un zécalo. Se
especifica como una referencia al compuesto rt raiz seguido peoefenencia de cola de z6caldSe

hace referencia al compuesto rt raiz utilizando una referencia ID Rt raiz. La referencia de cola de z6calo
permite a un autor hacer referencia a:

a) un zécalo;

b) los vastagos del compuesto rt raiz;
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12)

13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

23)

¢) los vastagos de un zécalo de compuesto rt dentro del compuesto rt raiz;
d) los descendientes del compuesto rt raiz;
e) los descendientes de un zécalo de compuesto rt dentro del compuesto rt raiz.

Referencia de cola de zocalo (Socket Tail Referencé&sta referencia no puede ser utilizada direc-
tamente por el autor, porque forma parte de la referencia ID de zécalo. Se define como una de las
siguientes:

a) Una cola: Utilizada para hacer referencia a un zé6calo dado empleando su identificacion de cola
(véase mas arriba).

b) Un complemento de cola de zécalo: Se define como uno de los siguientes:

i) Las constantes proporcionadas por un complemento de cola, es decir, vastagos o descendientes
(véase mas arriba). Utilizado solo, el complemento de cola se aplica al propio compuesto rt raiz.

i) La constante?child utilizada para hacer referencia a un zécalo determinado dinamicamente
dentro del propio compuesto rt raiz.

iii) La constante?descendant utilizada para hacer referencia a un zécalo determinado dinami-
camente dentro de los zécalos de descendientes del propio compuesto rt raiz. Cuando se utiliza
?child o ?descendant, la técnica para determinar el zécalo es igual que para ? (véase 11.3). En
este caso, la fase de individualizacién se hace en cada zécalo de vastago o descendiente del
compuesto rt raiz especificado.

Las facilidades ?child y ?descendant se pueden utilizar como sigue: por ejemplo, un compuesto
rt raiz describe un menu: cada zécalo es un item. Cuando se selecciona uno de los items, se
especifica el mismo comportamiento. Este comportamiento se procesa individualmente cada vez
gue se selecciona uno de los items. Esto se describe en un solo enlace utilizando las facilidades
?descendant o ?child. EI nUmero de vastagos o descendientes de zécalo se puede cambiar
durante la vida de un menu; el enlace se aplicara siempre.

c) Una cola seguida por un complemento de cola de zdcalo: En este caso, el complemento de cola se
aplica al zocalo al que se hace referencia utilizando la identificacion de cola. Este zdcalo serd un
zécalo de compuesto rt.

NOTA 5 — En la Figura 20, 700:8.children representa una referencia a todos los elementos de vastago de
los indices del compuesto rt raiz (indices 1 a 5, primera generacion).

NOTA 6 — 700:8.2.children representa una referencia a todos los zécalo de vastago del zécalo de
componente rt 700:8.2 (indices 1 a 4, segunda generacion).

NOTA 7 — 700:8.descendants representa una referencia a todos los zécalos de descendientes del
compuesto rt raiz (todas las generaciones).

NOTA 8 — 700:?.1 representa una referencia al zécalo de contenido rt (FILE) de un compuesto rt raiz
determinado dinamicamente creado a partir del modelo objeto compuesto 700.

NOTA 9 — 700:?.descendants representa una referencia a todos los zocalos de descendientes de un
compuesto rt raiz determinado dinamicamente creado a partir del modelo de objeto compuesto 700.

NOTA 10 — 700:*.1 representa una referencia al zécalo de contenido rt 1 (FILE) de los objetos
compuesto rt raiz creados a partir de este modelo de objeto compuesto en el momento de la resolucién de
esta referencia.

NOTA 11 — 700:8.?descendant representa una referencia a un zécalo determinado dinamicamente entre el
z6calo de descendientes (todas las generaciones) del compuesto rt raiz.

NOTA 12 — 700:8.2.?2child representa una referencia a un zocalo determinado dindmicamente entre el
zécalo vastago (abierto, cerrado, nuevo, indice) del zécalo de compuesto rt 700:8.2.

NOTA 13 — 700:?.?child representa una referencia a un zécalo determinado dinamicamente entre el
zécalo de vastago (una generacion) de un compuesto rt raiz determinado dinamicamente creado a partir
del modelo de objeto compuesto 700.

Referencia de ID de tren (Stream ID Reference): Referencia a un tren mediante su ID de tren
(véase 10.2.7).

Referencia de alias (Alias Reference): Referencia a una entidad MHEG o a datos o a un tren mediante
uno de sus alias asignados (véase 10.3). La referencia a un alias no puede ser determinada hasta que se h
asignado el alias.
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11.2

Referencias predefinidas

Se definen también los valores de constantes de referencias predefinidas:

11.3

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7

Datos nulos (Null-Data): Referencia a datos nulos.

MH nulo (Null-Mh): Referencia a un objeto MHEG nulo.

Rt raiz nulo (Null-Root-Rt): Referencia a un objeto rt raiz nulo.
Canal por defecto (Default-Channel): Referencia al canal por defecto.

«Este» (»This») Referencia local a un compuesto o a un contenedor dentro de si mismo. Se puede hacer
referencia a un objeto compuesto o a un objeto contenedor utilizando cualquiera de las técnicas de
referencia definidas para un objeto MHEG (por ejemplo, referencia MHEG-ID, referencia de elemento de
contenedor, referencia de alias, referencia de identificador externo) o utilizando la facilidad «éste»
proporcionada para fines de referencia local dentro del propio objeto compuesto u objeto contenedor.
«Este» se utilizara solamente dentro de un objeto enlace y de un objeto accion; no se utilizara dentro de
una referencia de elemento de contenedor ni dentro de una referencia de objeto de componente de un
elemento de composicion. Se aplica lo siguiente:

a) Cuando el objeto compuesto o el objeto contenedor esta preparado, «éste» toma el valor de
identificacion del objeto compuesto o del objeto contenedor. Cuando se activan el arranque de
enlace, el arranque de rt y el arranque de contenedor, el valor de «éste» se propaga a los mismos.

b) La propagacion del valor de «éste» a un objeto enlace tiene el efecto de sustituir cada aparicioén de
«éste» dentro de la condicion de enlace por el valor de «éste».

c) Cuando se pone en marcha un enlace, el valor de «éste» se propaga a su efecto de enlace. Se aplice
lo siguiente:

i) Cada aparicion de «éste» dentro del valor de utilizacion de la resolucion de macro y dentro del
objeto accion es sustituida por el valor «éste». Si el objeto accidn es un objeto accién anidado,
toda aparicion de «éste» dentro de todos los objetos accion incrustados es sustituida también por
el valor de «éste».

i) Si el enlace es un objeto enlace anidado, el valor de «éste» se propaga también a los objetos
enlace incrustados.

NOTA 1 — «Este» tiene el cometido de una variable local dentro del ambito del compuesto o del
contenedor.
NOTA 2 — En la Figura 18, el arranque de disponibilidad del objeto compuesto tiene el siguiente efecto
de enlace: New this:1, Activate link L1. El objeto enlace L1 se define como sigue:thi€:1.3 es
seleccionado, LE Run (this:1.5). Cuando el compuesto 700 esta preparado, se activa el arranque, se crea
el compuesto rt raiz ndmero 1y el valor és#90 se propaga al enlace L1.

Referencia ? (? reference)

? se utiliza en objetos enlace y accidn para describir un comportamiento individual comin a todos los objetos rt raiz
creados a partir del objeto modelo dado. Las ventajas de esta facilidad son:

el comportamiento se describe solamente una vez y se aplica a todos los objetos rt raiz creados a partir de
un mismo objeto modelo;

el disefiador de objetos puede describir un comportamiento individual para cada objeto rt raiz sin conocer
el nimero de objetos rt raiz que seran creados a partir del objeto modelo dado;

una vez activado, el enlace se aplica a todos los objetos rt raiz ya creados asi como a los futuros objetos
rt raiz creados;

esta facilidad permite una independencia completa entre todos los objetos rt raiz creados a partir del
mismo modelo, es decir, se pueden presentar independientemente, el comportamiento es un compor-
tamiento individual anexado a cada objeto rt raiz.

La referencia «identificacion de objeto modelo:?» (model_object_identification:?) se puede utilizar en un objeto enlace o
en un objeto accién cuando se autoriza una referencia de objeto rt. Sin embargo, se aplica lo siguiente:

50

1)

Si el objeto enlace no es un enlace incrustado, la referencia «model_object_identification:?» se utilizara
en el valor fuente de una condicién de activacion como minimo para asignar un valor de utilizacion a ?.

El enlace de arranque de disponibilidad rt compuesto responde a este requisito, su condicion de enlace es
«éste:? disponible». Todos los enlaces incrustados activados a partir del arranque de disponibilidad rt
estan activos para cada nuevo compuesto rt raiz creado.

Recomendacion T.171  (10/96)



2)

En un objeto enlace incrustado, el ? se puede utilizar para diferentes objetos modelo, por ejemplo, las
siguientes referencias «model_object_identification1:?», «model_object_identification2:?» se pueden
utilizar en el mismo objeto enlace incrustado.

Se desaconseja utilizar ? con diferentes identificaciones de objetos modelo en un objeto enlace no
incrustado. Debido a que el valor ? se resuelve cuando una condicion de activacion es verdadera y sélo
una condicién de activacion se hace verdadera en un momento dado, en ese caso solamente un ? se
resuelve y todas las otras referencias se consideran como referencias «indefinidas».

La determinacién del nimero rt que se ha de tomar en cuenta en lugar de cada ? es muy dinamica. Cuando un objetc
enlace no incrustado es activado, se aplican las siguientes fases:

1)

2)

3)

Cada objeto enlace que contiene una condicion de activacion con un valor fuente codificado como

«model_object_identification:?» se ha de evaluar en paralelo para cada objeto rt raiz creado a partir de la
identificacion de objeto modelo indicada. Para eso, todos los casos de ? con la misma identificaciéon de
objeto modelo dentro de la condicién de enlace son sustituidos por un caso dado de un ndmero rt de
objeto rt raiz en cada evaluacion paralela.

Durante la activacién de este objeto enlace, los objetos rt raiz creados a partir de la identificacion de
objeto modelo indicada pueden variar, es decir, se pueden crear otros objetos rt raiz o se pueden destruir
algunos de ellos.

Si una condicidn de activacién es verdadera para un objeto rt raiz dado y si se satisface la condicién del
enlace, su nimero rt se convierte en «? valor de utilizacion». Cada caso de ? con la misma identificacion
de objeto modelo es sustituido por «? valor de utilizacién» en los siguientes lugares:

a) Dentro del efecto de enlace — Si el objeto accién que define el efecto de enlace es un objeto accién
anidado, el «? valor de utilizacién» se propaga también a cada caso del ? con la misma identificacion
de objeto modelo dentro de los objetos accidn incrustados.

b) Cuando un objeto enlace incrustado es activado a partir de este objeto enlace, se aplica lo siguiente:
i) un caso especifico del objeto enlace incrustado trata este «? valor de utilizacion»;

i) el «? valor de utilizacion» se propaga a cada caso del ? con la misma identificacion de objeto
modelo dentro del caso de enlace incrustado;

iii) si este caso del objeto enlace incrustado contiene varios ? no resueltos dentro de una condicién
de activacion, se aplican las mismas fases, es decir 1) y 2);

iv) si algunos ? no son resueltos después de las fases 1) y 2), las referencias correspondientes se
han de considerar como «indefinidas».

La fase 1 se procesa en paralelo en todos los objetos rt raiz creados a partir del objeto modelo. Si la
condicion de enlace de un objeto enlace anidado es verdadera para dos objetos rt raiz en paralelo en la
fase 1, por ejemplo, 700:3 y 700:4, la fase 2 se ha de procesar para cada ? valor de utilizacion en paralelo.
Es decir, si el efecto de enlace activa un enlace incrustado, dos casos de este enlace incrustado se tratan el
paralelo para ambos ? valores de utilizacion de 700:3 y 700:4.

Si el enlace es desactivado, no puede ser puesto en funcionamiento para ningun «? valor de utilizacion».

Este ejemplo tiene en cuenta el objeto compuesto definido en la Figura 18:

Su arranque puede tener el siguiente efecto de enlace: nuevo 700:3, nuevo 700:9.
Su efecto de enlace de arranque de disponibilidad rt es: activacion de objeto enlace L1.

El enlace L1 es un objeto de enlace incrustado, y se define como sigee70dGC?.3 es seleccionado,

LE = ejecucion 700:?.5. Este enlace se utiliza para describir un comportamiento individual comun a todos
los compuestos rt raiz que pueden ser creados a partir del objeto modelo 700, es decir, para 700:3, 700:9
pero también para cualquier futuro compuesto rt raiz creado a partir del modelo 700.

Se aplica lo siguiente:

1)

Cuando el arranque de disponibilidad rt es activado, es decir, cada vez que se crea un nuevo compuesto rt
raiz, un caso de L1 trata este nuevo compuesto rt raiz. El niUmero rt de este nuevo compuesto rt raiz se
considera como el «? valor de utilizacion» y se transmite a este caso de L1.
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2) De hecho, hay un caso de enlace L1 por cada compuesto rt raiz ya creado a partir de 700. De este modo,
se puede considerar que el enlace L1 esta activo para todos los componentes rt raiz creados a partir de 700
y que su activador se evalla cada vez que cambia el estado del zécalo 3 de cualquier compuesto rt raiz
creado a partir de 700.

3) Cuando el activador de un caso de enlace L1 es verdadero para un compuesto rt raiz, por ejemplo, 700:2,
la condicién de enlace se hace verdadera y el valor de este niUmero rt de compuesto rt raiz se considera
como el «? valor de utilizacion». Este valor se transmite al efecto de enlace de este caso de enlace L1. De
este modo, el quinto zdcalo de 700:2 comienza a funcionar.

4) Cuando 700:2.3 y 700:3.3 son seleccionados en paralelo, se satisfacen dos casos del enlace L1 en
paralelo, su efecto de enlace se ha de realizar en paralelo. Es decir, el zécalo 5 de 700:2 y el zécalo 5
de 700:3 comienzan a funcionar en paralelo.

A continuacion se da otro ejemplo:

e El objeto enlace L1 se define como sigue: ¥@00:?.3 es seleccionado, I=Eejecucion (700:?.5),
activacion (objeto enlace L2, objeto enlace L3).

e El enlace L2 es un objeto enlace incrustado definido como sigue: LC: 900:3.1 es seleccionado
AND 700:?.2 esta funcionando, LE: parada 700:?.5 ejecucion 700:?.2.

e El enlace L3 es un objeto enlace incrustado mas complejo, se define como sigue: LC: 999:?.1 es
seleccionado AND (700:?.5) estd funcionando, LE: parado (999:?.1, 700:?.5) ejecucion (999:?.2,
700:?.2).
Se aplica lo siguiente:
1) Los casos del enlace L1 se tratan como se explica en el ejemplo anterior.

2) Considérese ahora que un caso de la condicion de enlace L1 se satisface para 700:7, 7 se convierte en el
«? valor de utilizacion» para compuesto 700. Este valor se transmite al efecto de enlace de este caso
de L1. Es decir, el z6calo 5 de 700:7 empieza a funcionar como en el ejemplo anterior, pero ademas los
enlaces L2 y L3 son activados.

3) Cuando L2 es activado, un caso de L2 trata el «? valor de utilizacion» y todas las apariciones de 700:?
son sustituidas por 700:7 en el efecto de enlace de este caso. Cuando este caso de enlace L2 es tratado
cuando su condicion de enlace es verdadera, es decir, 900:3.1 es seleccionado y 700:7.2 esta funcionando,
entonces 700:7.5 se detiene y 700:7.2 empieza a funcionar.

4) Cuando L3 es activado, un caso de L3 trata el «? valor de utilizacién» y todas las apariciones de 700:?
son sustituidas por 700:7 en el efecto de enlace de este caso. Como queda un ? en una condicién de
activacion, el caso del enlace L3 se evalla en paralelo para todos los compuestos rt raiz creados a partir
de 999. Si la condicién de activacion de este caso de L3 es valida para 999.9, el «? valor de utilizacién» 9
es sustituido en este caso y de este modo 999:9.1 y 700:7.5 se detienen y 999:7.2 y 700:7.2 empiezan a
funcionar.

12 Valor genérico

Esta clausula describe los mecanismos proporcionados por la presente Recomendacion para especificar valores de
manera genérica. Los valores genéricos se utilizan generalmente para expresar:

e  parametros de acciones elementales;
e parametros de acciones de obtencion;
e condiciones;

e atributos de objetos MHEG.

Un valor genérico se puede definir como sigue:

1) constante: Una constante especifica se proporciona siempre para identificar un valor no especificado:
«no especificado».

El valor «no especificado» se utiliza en la condicion de enlace como un valor de comparacion.

2) valores evaluados: Un valor evaluado es el resultado del proceso de una accion de obtencién por la
maquina MHEG. Cuando la maquina MHEG no puede procesar una accion de obtencién, esta accion es
evaluada como el valor constante «indefinido».

Los valores genéricos pueden ser almacenados y extraidos del campo de datos de un objeto contenido.
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El tipo de un valor genérico es uno de los siguientes:
e booleano genérico (véase 12.1);
e numérico genérico (véase 12.2);
e entero genérico (véase 12.3);
e razdn genérica (véase 12.4);
e cadena genérica (véase 12.5);
« referencia genérica (véase 12.6);
e lista genérica (véase 12.7).

Es responsabilidad del disefiador del objeto asegurar que los valores genéricos indicados como parametros de accione
se conforman con el tipo y nimeros de la especificacion de los parametros definidos en la presente Recomendacion. S
los parametros reales no se conforman con el tipo 0 nimero previsto, se trata de un error y se pasa por alto la accion.

El tipo de un valor genérico determina lo siguiente:
« el conjunto de valores que puede tomar posiblemente;

* la semantica comun de estos valores.

121 Booleano genérico
Un valor booleano genérico tiene uno de los siguientes valores: VERDADERO, FALSO (TRUE, FALSE).
El valor booleano genérico se puede especificar como sigue:

e una constante booleana;

* unresultado de la evaluacion de una accién de obtencion;

e un resultado de una operacién logica dentro de una condicién de enlace;

« un resultado de una operacion de comparacién dentro de una condicion de enlace.

12.2 Numérico genérico

Un valor numérico genérico es un numérico. El disefio de la presente Recomendacion no limita de ninguna manera los
valores numéricos. Los valores pueden ser enteros, reales o complejos; sin embargo, las representaciones codificada
pueden imponer limitaciones. La sintaxis ASN.1 definida en la presente Recomendacion admite solamente valores
enteros.

NOTA — Se recomienda que los autores asuman esta limitacion.

El valor numérico genérico se puede especificar como sigue:
*  una constante numérica;

¢ unresultado de la evaluacion de una accién de obtencion.

12.3 Entero genérico
Un valor entero genérico es un entero.

El valor entero genérico se puede especificar como sigue:
*  una constante de entero;

¢ unresultado de la evaluacion de una accién de obtencion.

124 Razon genérica

Un valor de razon genérica es un par de enteros (m, n) con m como numerador y n como denominador de una fraccion.
Si se omite n, se supone que sea 100 y se interpreta m como un porcentaje. n sera mayor que 1.

El valor de razdn genérica se puede especificar como sigue:
e una constante de razon;

e un resultado de la evaluacién de una accién de obtencién.
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125  Cadena genérica

Un valor de cadena genérica es una cadena de cualquier nimero de caracteres. El disefio de la presente Recomendaci
no limita de ninguna manera el esquema de codificacién de valores de cadena. Los valores se pueden representar e
cualquier juego de cédigos. Sin embargo, la representacion codificada puede imponer limitaciones. La sintaxis ASN.1
definida en la presente Recomendacion s6lo admite cadenas gréaficas (GraphicString).

NOTA 1 - Se recomienda que los autores asuman esta limitacion.

GraphicString contiene todos los juegos G + SPACE como se define en la ASN.1. Esta especificacién permite cadenas
internacionales.

La cadena se considera como un conjunto, es decir, los caracteres componentes no pueden ser tratados individualmente.
NOTA 2 — Normalmente, la cadena de caracteres se utiliza como una etiqueta, por ejemplo, «Help».

El valor de cadena genérica se puede especificar como sigue:
e una constante de cadena;

* unresultado de la evaluacion de una accién de obtencion.

Hay una diferencia entre los caracteres en mindsculas y en mayusculas.

12.6 Referencia genérica

Una referencia genérica es una de las referencias definidas por la presente Recomendacion (véase el mecanismo d
referencia genérico).

El valor de valor de referencia genérica se puede especificar como sigue:
e una constante de referencia;

¢ unresultado de la evaluacion de una accién de obtencion.

12.7 Lista genérica

Un valor de lista genérica es un conjunto ordenado, posiblemente vacio, de valores genéricos de cualquier tipo. Cada
elemento de un valor de lista genérica puede tener un tipo distinto de los otros elementos de la lista. Cada elemento de
una lista genérica tiene implicitamente un indice.

NOTAS

1 - Un elemento de una lista puede ser otra lista genérica.

2 — Cada elemento, dentro de una lista o de una sublista, puede ser extraido separadamente utilizando la facilidad accion
Extraccion de datos.

3 — El tipo de lista genérica se puede utilizar para construir vectores (el mismo tipo para todos los elementos de la lista) y
conjuntos compuestos (conjuntos de elementos de diversos tipos).

El valor de lista genérica se puede especificar como sigue:
e una lista de constantes;

e un resultado de la evaluacién de una accién de obtencién.

13 M ecanismo de macro

El mecanismo macro proporciona una técnica general para producir la codificacion eficaz de objetos accién y objetos

enlace utilizados frecuentemente, cuando sélo cambian algunos valores entre si. Esto permite la comparticion y

reutilizacién de comportamientos complejos. Un autor puede crear un catalogo de plantillas predefinidas de objetos

accion y enlace, que se denominan también objeto accién macro (véase 18.4) y objeto enlace macro (véase 19.5). En ul
objeto accion macro o en un objeto enlace macro, por lo menos un atributo se codifica como un valor de parametro de
macro.

Un valor de parametro de macro se compone de:

e Un ID de definicion de macro: Es una cadena o un entero. Se utiliza como un simbolo que representa el
parametro de macro. Un ID de definicién de macro puede ser utilizado por muchos valores de parametros
de macro.

« Un valor de utilizacion por defecto: Es un valor que se ha de asignar al atributo codificado como un valor
de pardmetro de macro cuando se omite la asignacién de valor de utilizacién de macro.
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Cada objeto enlace contiene un conjunto facultativo de atributos denominado «resolucién de pardmetros de macro», y
gue se utiliza para resolver el valor de parametro de macro contenido en su efecto de enlace. Cada resolucién de
parametro de macro se compone de un ID de definicién de macro y del correspondiente valor de utilizacion de macro
gue se ha de asignar al ID de definicion de macro.

Cuando se pone en funcionamiento un objeto enlace, se ha de procesar el efecto de enlace. El primer paso de est
proceso se denomina la fase de resolucién de macro y esté limitada a este proceso de efecto de enlace.

NOTA 1 - Como el mismo enlace puede ser activado varias veces en paralelo, la fase de resolucién de macro esté limitada
a un determinado proceso de efecto de enlace.

La finalidad de esta fase es asignar un valor de utilizacién de macro a cada valor de parametro de macro contenido en e
efecto de enlace. Cada resolucién de parametro de macro se propaga al objeto accidn que describe el efecto de enlace. ¢
aplica lo siguiente:

e Si esta accion es un objeto accidn anidado, la resolucién del pardmetro de macro se propaga también al
objeto accién incrustado.

«  Si un objeto enlace incrustado es activado por este efecto de enlace, la resolucién del parametro de macro
se propaga a este objeto enlace incrustado, salvo si este objeto enlace incrustado contiene una resolucién
de parametro de macro que utiliza el mismo ID de definicion de macro.

Durante la fase de propagacion, para cada valor de parametro de macro se aplica lo siguiente:

e EI ID de definicion de macro del valor de parametro de macro se extrae de la resolucién del parametro de
macro propagado. Este valor de parametro de macro es sustituido por el valor de utilizacién de macro
correspondiente de esta resolucién de parametro de macro propagada.

« NOTA 2 —Incluso si el valor de utilizacidon no es compatible con el tipo previsto del atributo codificado
como valor de parametro de macro, la maquina MHEG tiene que asignarlo. Corresponde al disefiador de
objetos asegurar la compatibilidad.

e NOTA 3 -Si el valor de utilizacién es un valor evaluado, el valor de parametro de macro es sustituido
por esta accion de obtencion sin procesarlo.

« En los demas casos, este valor de parametro de macro es sustituido por el correspondiente valor de
utilizacion por defecto codificado dentro de este valor de parametro de macro. Si no se proporciona
ninguan valor de utilizacién por defecto, este valor de pardmetro de macro es sustituido por el valor
«indefinido».

Se utilizan estas abreviaturas para los ejemplos siguientes:
« MPR Resolucién de parametro de maenadro parameter resolution)
e MDI ID de definicion de macrangacro def id)
e MUV Valor de utilizacion de macraracro usage value)

« DUV  Valor de utilizacién por defectadéfault usage value) (cuando se omite DUV, no se propor-
ciona ningun valor de utilizacién por defecto).

- ALE Accién en efecto de enlacaction in link effect).
Ejemplo 1 — Efecto de enlace simple:
L1 tiene las siguientes especificaciones:
* LC1: Se selecciona el botén 1.
e MPR1: (MDI=TARGET1, MUV=700:1), (MDI= TARGET2, MUV = 700:2).

« ALE1l: New(MDI=TARGET1), New(MDI=TARGET2), Run(MDI= TARGET1), Run(MDI=
TARGET?2).

Si se satisface LC1, la fase de resolucién de macro se procesa y ALE1 se procesa como sigue:
¢ ALE1: New(700:1), New(700:2), Run(700:1), Run(700:2).

Ejemplo 2 — Accién incrustada dentro del efecto de enlace:

L2 tiene las siguientes especificaciones:

. LC2: Se selecciona el botén 1.

* MPR2: (MDI=SYNC, MUV-=serial), (MDI=TARGET1, MUV=700:1), (MDI=TARGET2,
MUV = 700:2).

e ALEZ2: ActionObijectl.
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Y ActionObjectl es como sigue:
* Indicador de sincronizacion: SYNC.
e Conjunto de acciones: New(TARGETL1), Run(TARGETL1), Stop(TARGET2).

Si se satisface LC2, se procesa la fase de resolucion de macro y cada MUV se propaga a ActionObjectl, y
ActionObjectl se procesa como sigue:

* Indicador de sincronizacion: Serial.

e Conjunto de acciones: New(700:1), Run(700:1), Stop(700:2).
Si el indicador de sincronizacion se resuelve como «indefinido», no se procesa la accion.
Ejemplo 3 — Enlaces incrustados dentro del efecto de enlace.

L3 tiene las especificaciones siguientes:
» LC3: Se selecciona el botén 1.
¢ MPR3: (MDI=TARGET1, MUV=700:1).
«  ALE3: New(TARGET1), Activate(L10), Activate(L20).

L10 es como sigue:
* LC10: Si TARGET1 «no est4 funcionando».
¢ MPR10: None.
«  LE10: Run(TARGET1).

Y L20 es como sigue:
« LC20: Si TARGET1 «no esta funcionando».
¢ MPR20: (MDI = TARGET1, MUV = 999:1).
«  ALE20: New(TARGET1), Run(TARGETL).

Si se satisface LC3, MPR3 se propaga a ALE3, L10y L20. Y L10 se procesa como sigue:
e LCI10: Si 700:1 «no esta funcionando».
¢ LE10: Run(700:1).

Sin embargo, L20 se procesa como sigue:
» LC20: Si 700:1 «no esta funcionando».
e ALE20: New(999:1), Run(999:1).

14 Ganchos

Esta clausula describe el soporte para el tratamiento de gahobks Que se utilizan en objetos contenido, guion y
descriptor. Los ganchos proporcionan la informacion para la identificacion de tipos de los datos codificados. Un gancho
consiste en la informacién de codificacion que identifica el método de codificacién y una descripcion de codificacién
facultativa que se puede utilizar para especificar parametros del método de codificacion.

Se proporcionan dos clases de gancho, uno para datos de contenido y otros para datos de guion.

1) Gancho de contenido (Content hook): Se compone de un campo de identificaciéon para la norma de
codificacion de datos y un campo descriptivo:

a) Lainformacion de codificacion de contenido tiene una identificacion de la norma de codificacion de
contenido. Se mantiene una amplia gama de normas de codificacion existentes, tales como MPEG,
G711 o JPEG, en el catélogo registrado mediante el procedimiento descrito en ISO/CEI 13522-4. Se
puede proporcionar también formatos de codificacion privados utilizando un catalogo patentado.

b) La descripcién de codificacion de contenido da una descripcion mas precisa de las caracteristicas
necesarias para decodificar el contenido. MHEG no define las semanticas de estos parametros, pero
son indicadas por las semanticas de la Norma o Recomendacién sobre codificacion de datos con
respecto a la aplicacion usuaria. Esta informacion se puede proporcionar también dentro de los
catalogos de codificacion de contenido.
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2) Gancho de guion (Script hook) Se compone de un campo de identificacion de lenguaje de escritura de
guion y un campo descriptivo.

a) La informacién de codificacién de escritura de guién contiene una identificacion de la norma de
codificacion de guién. Se mantiene una amplia gama de normas de codificacion existentes,
talescomo C, C++ o Lisp en el catdlogo registrado mediante el procedimiento descrito en
ISO/CEI 13522-4. Se puede proporcionar también formatos de codificacion privados utilizando un
catalogo patentado.

b) La descripcion del lenguaje de escritura de guién da una descripcion mas precisa de las
caracteristicas necesarias para decodificar el guion. MHEG no define las seménticas de estos
parametros pero son indicadas por la semantica de la Norma o Recomendacion relativas a
codificacion de datos, con respecto a la aplicacion usuaria. Esta informacién se puede proporcionar
también dentro de los catélogos de codificacion de guiones.

15 Extensbilidad de T.171

La presente Recomendacion proporciona la siguiente extensibilidad:
1) Catalogos (véase 15.1).
2) Adicion de nuevas clases de objetos MHEG (véase 15.2).
3) Provision de extensibilidad (véase 15.3).

151 Catalogos

ISO/CEI 13522-1 proporciona un conjunto de catalogos para mantener la compatibilidad entre maquinas MHEG y
permitir la extensibilidad. Se pueden poner a disposicidn de todos los sistemas MHEG nuevos conceptos si se registra
una referencia a un identificador de formato en un catalogo registrado o solamente a un grupo de aplicaciones, si se
registra en un catalogo patentado.

1) Los catalogos registrados se mantienen de acuerdo con ISO/CEI 13522-4. En el catdlogo registrado se
enumeran conceptos normalizados, muy conocidos. Es posible registrar nuevos conceptos en este
catalogo.

2) Los conceptos especificos de las aplicaciones figuran en el catalogo patentado, que es privado para un
solo conjunto de aplicaciones. Sélo las maquinas MHEG especiales pueden hacer referencia a estos
catalogos. El mantenimiento del catalogo patentado privado es asegurado por la aplicacion usuaria.

Dentro de cada catalogo, una descripcion facultativa puede estar asociada con cada entrada para aclarar su utilizacion.

Una maquina MHEG puede tener en cuenta cualquier entrada de catalogo, introduciendo asi el concepto de esta entrad
dentro de su proceso. Cuando un autor proporciona un objeto o una acciéon MHEG utilizando esta entrada, esta
maquina MHEG podra procesar este objeto o esta accion. Si el autor utiliza una entrada no tenida en cuenta por la
maquina MHEG, dicha maquina pasara por alto el objeto o la accién MHEG.

Para cada uno de los siguientes atributos utilizados por la presente Recomendacién, se proporciona un catalogo
registrado y una aplicacién usuaria puede mantener también un catdlogo patentado para uso privado:

« Lacaodificacion de contenidatiene una descripcion precisa de los métodos de codificacion de contenido
que pueden ser utilizados en el gancho de contenido, por ejemplo, ISO/CEI 11172-2 (Video MPEG2).
Una descripcion de codificacion de contenido puede estar asociada con cada entrada de este catalogo.

e Laclasificacion de contenidose proporciona como una asistencia facultativa para determinar €l tipo de
datos de contenido. Proporciona informacién sobre los tipos de datos. Para datos de medios, se utiliza
para indicar los medios de percepcion, por ejemplo, texto, graficos, audio. Esta informacion se puede
utilizar en un proceso de negociacion, una base de datos, o en una maquina MHEG para elegir un
decodificador.

e Lacodificacion de guidncontiene los lenguajes de guién que se pueden utilizar en el gancho de guion,
por ejemplo C++, Smalltalk, SMSL. Una descripcion de codificacion de guion puede estar asociada con
cada entrada de este catalogo.

e La clasificacion de guidnse proporciona como una asistencia facultativa para determinar el tipo de
lenguaje de guion. Esta informacion se puede utilizar en un proceso de negociacién, en una base de datos,
0 en una maquina MHEG para elegir un decodificador de guion.

« Eltipo de medios contiene el tipo de medio que se puede utilizar en el objeto descriptor para ayudar a la
proyeccion del canal en un dispositivo fisico, por ejemplo, texto, imagen fija o video.
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< El estilo contiene los estilos que se pueden utilizar en la accién fijacién de estilo, por ejemplo, para
interaccion de usuario: botén, cursor, campo de entrada. Los estilos pueden depender de la GUI en la
plataforma y de la personalizacién por el usuario. Se puede asociar informacién adicional con cada
entrada de este catalogo con el fin de definir mas precisamente el estilo, por ejemplo, una gama de valores
para un cursor, una orientacion para un mend.

« El evento contiene una lista de identificadores de eventos catalogados (por ejemplo, movimiento del
raton, pulsacion de tecla, instruccion de telecontrol) que pueden ser utilizados en el objeto descriptor para
indicar la correspondencia prevista de identificadores de objeto proporcionados por el autor con los
identificadores de eventos catalogados. Se puede asociar informacién adicional con cada entrada de este
catélogo con el fin de definir mas precisamente el evento, por ejemplo, la posicién del movimiento del
raton.

e Laaccién elemental ampliadacontiene una lista de acciones elementales catalogadas utilizadas en la
«accién elemental catalogada». Estas acciones elementales catalogadas se utilizan para ampliar el nimero
de acciones elementales definidas en la presente Recomendacién, por ejemplo, dibujo de una linea,
operacioén aritmética. Se puede asociar informacion adicional con cada entrada de este catalogo con el fin
de definir mas precisamente el comportamiento de una accién, por ejemplo, los parametros, el efecto
MHEG, los periodos autorizados, la condicion de error adicional.

e El atributo ampliado contiene una lista de atributos catalogados utilizados en la accion fijacion de
atributos catalogados. Estos atributos catalogados se utilizan para ampliar el nimero de atributos de
entidades MHEG definido en la presente Recomendacién, por ejemplo, color, tipos de caracteres de texto.
Se puede asociar informacion adicional con cada entrada de este catalogo para definir mas precisamente
el atributo, por ejemplo, el tipo.

15.2 Adicion de nuevas clases de objetos MHEG

La presente Recomendacion reserva los niameros 0 a 9999 de ASN.1 OBJECT IDENTIFIER arc3. Los nimeros de

0 a 9999 no se utilizaran privadamente. Sin embargo, una aplicacién usuaria puede utilizar otros niUmeros para crear
nuevas clases de objeto, que pueden completar nuevas clases de objetos o modificaciones de determinadas clases
objetos existentes.

15.3 Provision de extensibilidad

Para permitir la futura extensién de atributos, se proporciona la «provision de extensibilidad» codificada como «...»
en ASN.1. La «provisién de extensibilidad» se afiade a los siguientes lugares en ASN.1:

« atributo «accién elemental»;
* atributo «valor evaluado»;
e atributo «descripcion» de clase de objeto MH;

e cada clase de hoja de objeto MHEG.

Asimismo, para cada atributo «provision de extensibilidad» se reserva una lista de rétulos numerados de 0 a 9999 para
ser utilizados en otras partes de las Recomendaciones de la serie T.170. Los rétulos reservados no se utilizaran
privadamente.

SECCION 3 — VISION GENERAL DE LAS CLASES MHEG

Las siguientes clausulas presentan la estructura proporcionada por MHEG para intercambiar informacion multimedios e
hipermedios. La maquina MHEG analiza esta estructura.

16 Vision general de las clases de objetos MHEG

Se ha elegido el método orientado a objetos para el disefio de la norma porque se adapta a los requisitos de objeto
activos, auténomos y reutilizables. Las clases de objetos intercambiados se han clasificado como se muestra en la
Figura 21. Cada objeto intercambiado pertenece a unas de lasreligadas. Se han afadido clases abstractas para
describir atributos comunes o para agrupar clases que tratan tépicos similares. MHEG no define métodos en sus clases
Por consiguiente, la utilizacién del paradigma orientado a objetos esté limitada a la herencia de atributos.
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En la Figura 21, € signo (>) significa «tiene las siguientes subclases». Solamente las clases que han sido realzadas
pueden ser intercambiadas. Las definiciones Utiles no se consideran una clase separada, sino que sélo son un:
agrupacion adecuada de atributos de utilidades.

MH-OBJECT >
ACTION
LINK
MODEL>
SCRIPT
COMPONENT
CONTENT>
MULTIPLEXED CONTENT
COMPOSITE
CONTAINER
DESCRIPTOR

Figura 21/T.171 — Arbol de herencia MHEG

17 Estructura de clase de objeto MH

Esta clausula describe la estructura comdn proporcionada para intercambiar todos los casos de clases MHEG, los
objetos MHEG, definidos por la presente Recomendacion. Este mecanismo proporciona un método coherente para la
identificacion e intercambio de objetos MHEG.

La clase objeto MH proporciona la siguiente informacion para la identificacion de objetos MHEG.

171 Identificacion de clases

La identificaciéon de clases se compone de la identificacion de la norma, la version de la norma, y un identificador
especifico Unico para cada clase de objeto MHEG. El atributo de identificacion de clase se codifica en el nivel C
utilizando la técnica ASN.1 de OBJECT IDENTIFIER (IDENTIFICADOR DE OBJETO) (véase 8.2.3.1). Para facilitar

la codificacion, este atributo no se codifica dentro de la clase objeto MH en el nivel C, sino que se codifica
individualmente para cada clase intercambiada con el fin de asignar un nimero Unico para cada clase en vez de heredarl
directamente de la clase de objeto MH.

17.2 Identificador MHEG (MHEG-ID)

Un MHEG-ID se puede proporcionar para identificar de manera Unica a un objeto intercambiado dentro del ambito de
una aplicacion.

17.3 Informacidn general sobre objetos

La clase de objetos MH proporciona también informacién suplementaria para un objeto MHEG como sigue:
1) Nombre del objeto MHEG.
2) Propietario del objeto MHEG.
3) Version del objeto MHEG.
4) Ultima fecha de modificacién del objeto MHEG.
5) Lista de palabras clave que califican al objeto MHEG.
6) Informacién de derechos de autor legible relativa al objeto MHEG.

7) Identificador de derechos de autor utilizado por determinadas organizaciones autorizadas para identificar
el tipo de trabajo protegido por derechos de autor del objeto MHEG. Por ejemplo:

a) ISBN (namero de libro de norma internacional) para libros.

b) ISSN (namero de serie de norma internacional) para publicaciones periddicas.

c) ISRC (cddigo de registro de norma internacional) para grabacion sonora.

d) [ISAN (norma internacional para niimero audiovisual) para aplicacion audiovisual.
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8) Numero de derechos de autor utilizado por determinadas organizaciones autorizadas para identificar de
manera Unica la informacion de derechos de autor asignada al objeto MHEG dentro de un ambito de
identificador de derechos de autor, por ejemplo, 2-11072557-5 es un nimero de derecho de autor ISBN.

9) Informacion de licencia legible relativa a la utilizacion del objeto MHEG.

10) Prioridad de cache, que puede ser utilizada por la maquina MHEG como una indicacion de cémo
gestionar los objetos MHEG. Este es un entero en la gama comprendida de 0 a 255. El valor de 0 significa
gue la maquina MHEG debe suprimir completamente el objeto de su espacio de memoria si recibe una
accion destruccion. El valor 255 significa que se insta encarecidamente a la maquina MHEG a que
esconda el objeto MHEG en su espacio de memoria cuando se produce una accion destruccion. Otros
valores pueden ser interpretados por cada maquina MHEG independientemente, teniendo en cuenta la
gama. Sin embargo, la maquina MHEG no esta obligada a seguir esta instruccion, que se proporciona
solamente como una informacidn para la maquina MHEG.

11) Comentarios legibles relativos al objeto MHEG.

12) Provision de extensibilidad utilizada por otras normas que describe una extension de la presente
Recomendacion.

18 Estructura de clase de accion

La clase de accion define una disposicion reutilizable de acciones elementales. Los objetos accién que son casos de I
clase accion se utiliza en objetos enlace para describir sus efectos de enlace. Un objeto accién dado puede sel
direccionado por muchos objetos enlace. Es posible satisfacer varias condiciones de enlace en diferentes enlaces a
mismo momento y se supone que sean puestos en marcha y procesados en paralelo. Por consiguiente, el procesamien
de acciones que describe el efecto de enlace tiene un efecto local limitado al propio enlace.

La clase de accion MHEG proporciona la siguiente informacion:

1) Un indicador de sincronizacién especifica el tipo de procesamiento de las acciones sincronizadas. Se
definen dos valores: «paralelo» y «en serie». Cuando se pone a «serie», todas las acciones dentro del
«conjunto de acciones sincronizadas» se procesan en serie. Cuando se pone a «paralelo», todas estas
acciones se procesan en paralelo (véase 31.3). Como las acciones sincronizadas pueden ser procesadas €
paralelo, es responsabilidad del autor tener en cuenta cualesquiera efectos laterales debidos al paralelismo.
Se desaconseja la especificacion de acciones contradictorias.

NOTAS

1 - Un objeto accidn que requiere una ejecucion y parada en paralelo de un contenido rt es ambigua porque no
se define el estado final.

2 — Un objeto accion que requiere en el mismo grupo en serie la ejecucion y parada de un contenido rt después
de un retardo de un segundo no es ambigua. El contenido rt se ha de presentar durante un segundo.

3 -Una maquina MHEG no tiene que realizar procesamiento paralelo verdadero, pero los autores deben
organizar los grupos como si hubiera que procesarlos en paralelo.

2) Un conjunto de acciones sincronizadas es un conjunto de acciones elementales y/u otros objetos accion
incrustados.
Mediante esta estructura, un autor puede describir los siguientes objeto accion:
* Objeto accion basica (véase 18.2).
e Objeto accion anidada (véase 18.3).

»  Objeto accién macro (véase 18.4).

18.1 Acciones elementales

La presente Recomendacion define una lista de acciones elementales que se pueden incluir en un objeto accion par:
modificar el comportamiento de entidades MHEG (véase la Seccién 4 sobre el comportamiento comun de entidades
MHEG), por ejemplo, preparacién, ejecucién. La estructura de cada accidn elemental es como sigue:

1) Se define un conjunto de objetivos y una lista de referencias genéricas o solamente una referencia
genérica. Cada accion elemental se ha de procesar en el conjunto de objetivos especificados. Si se
especifica mas de un objetivo en el conjunto de objetivos, cualquiera que sea el valor del indicador de
sincronizacion, la accion elemental se procesa en paralelo en todos los objetivos especificados en el
conjunto de objetivos. Los autores deben suponer que la maquina MHEG aplica la accion elemental a
multiples objetivos en paralelo.

Se puede especificar un conjunto de objetivos comunes para varias acciones elementales utilizando el
mecanismo de alias (véase 10.3) o el mecanismo de parametro de macro (véase la clausula 13).
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2) Se puede proporcionar duracion de transicion facultativa para algunas acciones elementales. Una duracion
de transicion se expresa en GTU. Cuando se especifica una duracion de transicién, la accion elemental
correspondiente se ha de procesar en el periodo de duracion de la transicion. Cuando no se especifica
duracion de transicion, se tiene en cuenta una duracion nula.

3) Se definen parametros de accién especificos para cada accion elemental (véanse las secciones 4, 5, 6,
7y 8).

18.2 Objeto accion basica

Un objeto accién bésica contiene solamente acciones elementales y no contiene parametros de macro ni objetos accior
incrustados dentro de su conjunto de acciones sincronizadas.

NOTA — La aplicacion usuario es responsable de determinar el nUmero apropiado de acciones elementales.

En la Figura 22, la maquina MHEG completa el procesamiento en paralelo de la accion elemental 1 en los objetivos T1,
T2y T3. Una vez completado, el efecto MHEG de la accién elemental 2 se procesa en T4.

Indicador de sincronizacion: serie

Conjunto de acciones sincronizadas

— Accion elemental 1 (objetivos T1, T2, T3)
— Accion elemental 2 (objetivo T4)

T0825680-96/d021

Figura 22/T.21 — Ejemplo de un objeto accién béasica

18.3 Objeto accidon anidada

Para describir un comportamiento mas complejo, en el conjunto de acciones sincronizadas puede estar contenido un
objeto accion incrustada. El objeto accidon incrustada puede ser un objeto de acciéon anidada. Se puede disefiar une
jerarquia completa de objetos accidn utilizando este mecanismo.

NOTA - La aplicacion usuaria es responsable de determinar la profundidad de incrustacién apropiada.

En el ejemplo de la Figura 23, la maquina MHEG procesa el efecto MHEG de la accion elemental 1 en el objetivo T.
Una vez completado, la maquina MHEG procesa, en paralelo, el efecto MHEG de la accion elemental A en el objetivo S
y el efecto MHEG de la accion elemental B en el objetivo R. Una vez completado, el efecto MHEG de la accion
elemental 2 se procesa en el objetivo R.

184 Objeto accion macro

Para producir la codificacion eficaz de objetos accién utilizados frecuentemente en los cuales sdélo algunos valores
cambian de un enlace a otro, se puede especificar el atributo indicador de sincronizacién de un objeto accién y cada
parametro de una accién elemental como un valor de parametro de macro. Un objeto accién de macro contiene por lo
menos un valor de pardmetro de macro. Cada valor de parametro de macro es determinado cuando se pone er
funcionamiento el objeto enlace que utiliza esta accion (para méas detalles, véase 19.3).

19 Estructura de clase de enlace

Se define una clase de enlace MHEG para especificar relaciones espaciales, temporales y condicionales entre
entidades MHEG y acciones en las mismas. El enlace contiene una condicién que, cuando es satisfecha, su evaluacion d
verdadero o provoca el procesamiento de acciones en objetivos que producen el efecto requerido. Se dice que el enlac
esté funcionando.
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Indicador de sincronizacién: serie

Conjunto de acciones sincronizadas

Accién elemental 1 (objetivo T)
Objeto accién «incrustada»
Indicador de sincronizacion: paralelo
Acciones sincronizadas

Accién elemental A (objetivo S)
Accién elemental B (objetivo R)

Accién elemental 2 (objetivo R)

T0825690-96/d022

Figura 23/T.171 — Ejemplo de un objeto accién anidada

Solamente los objetos enlace que han sido activados pueden ser puestos en funcionamiento (véase 29.2). Se puede
satisfacer al mismo tiempo varias condiciones de enlace en diferentes enlaces y se supone que sean activados )
procesados en paralelo por la maquina MHEG.

El objeto enlace esta separado de los objetos que producen los contextos de activacion. EI comportamiento basico de
cada entidad MHEG (por ejemplo, volumen, canal activado/desactivado) forma parte de la propia entidad. Durante la
vida de las entidades, se puede utilizar el cambio del comportamiento para activar un objeto enlace distinto que
requiere que las acciones sean procesadas. Estas acciones, a su vez, modifican el comportamiento basico de cualquit
entidad MHEG, por ejemplo, aumentar un volumen. Esto, a su vez, puede generar otros cambios en el comportamiento y
activar otros enlaces.

Cada caso de una clase de enlace contiene una condicion de enlace y un efecto de enlace.
Mediante esta estructura, un autor puede describir los siguientes tipos de objetos enlace:

e Objeto enlace basico (véase 19.3).

e Objeto enlace anidado (véase 19.4).

e Objeto enlace macro (véase 19.5).

19.1 Condicién de enlace

La condicidon de enlace se define como una condicidon de activacion (véase 19.1.1) o una combinacion légica de
condiciones de activacion y constriccién (véase 0).

La condicion de enlace se evalia como sigue:
1) Cuando un objeto enlace pasa a estar activo, la evaluacion de la condicion de enlace da falso.

2) Si la condicién de enlace es una condicion de activacion, la condicion de enlace evallta el valor de la
condicién de activacion. Si la condicién de enlace es una combinacién logica de condiciones, la condicién
de enlace evalla el valor del nodo superior del arbol I6gico que combina las condiciones (véase la
Figura 25).

3) Sila evaluacion de la condicién de enlace da verdadero, se pone en marcha el enlace, es decir, su efecto
de enlace es procesado por la maquina MHEG (véase 31.2). Si la evaluacién de la condicion de enlace da
«falso» o «indefinido», no se pone en marcha el enlace, es decir, su efecto de enlace no es procesado.

Un enlace puede ser puesto en marcha varias veces durante su activacion, cada vez que su condicion de enlace ¢
verdadera.
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Objeto enlace

Condicién de enlace Efecto de enlace
_U_n’a 0 Combinaciones légicas de condiciones Resolucién
condicion de de macro
activacion (facultativa)

Condicién Objeto de
Condicién de accién
Condicion Condicion de : (accién simple
d de activacion EONSHIcs idad '
e i anidada o
. cion
activacion COn.S't”C- macro)
cién

. Operador légico

T0825700-96/023

Figura 24/T.171 — Estructura de objeto enlace

verdadero

verdadero verdadero

verdadero

Activacion A Activacion B Constriccion C
verdadero falso verdadero

Constricciones D Constricciones E Constricciones F
falso verdadero falso

falso

NOT

verdadero

AND
Activacion G Constriccion H

falso verdadero

Activacion | Constriccion J
verdadero verdadero
T0825710-96/d024

Figura 25/T.171 — Ejemplos de arbol I6gico que describen una
combinacion l6gica de condiciones
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19.1.1 Condicién de activaciéon

La condicion de activacion describe la aparicion de un cambio en el comportamiento de entidades MHEG que activan el
enlace. La activacion se describe como un cambio de atributo o valor de estado de una entidad MHEG. Se pueden
activar los siguientes cambios de comportamiento:

1) Cambios temporales: Provocados por marcas de tiempo o retardo.

2) Cambios de accién: Consecuencias de cualquier acciéon elemental.

3) Cambios de interacciones: Se producen, por ejemplo, cuando el usuario selecciona un menu o pulsa un
boton.

4) Cualesquiera cambios de eventos catalogados: Se producen, por ejemplo, cuando se produce un evento
del sistema.

La condicién de activacidn se expresa como una transicion, es decir, como una doble condicion en la misma fuente. Se
compone de:

¢ Un valor fuente.

e Una condicién previa, que expresa la condicion que se ha de satisfacer antes de que se produzca la
transicion.

¢ Una condicién vigente, que expresa la condicién prevista que se ha de satisfacer después que se produce
la transicion.

Una condicién de activacion evalta un valor booleano o «indefinido». Se aplica lo siguiente:
1) Cuando un enlace pasa a estar activo, cada condicion de evaluacién se evalla falso.
2) Se evalla la condicion previa de cada condicién de activacion.

3) El valor fuente de cada condicién de activacion es un valor evaluado en un atributo de objetivo o un
estado, por ejemplo, obtencion de estado de preparacion (objetivo). Cuando cambia el valor de este
atributo o estado, se aplican los siguientes pasos para la condicion de activacion correspondiente:

a) Se asigna este valor al valor de comparacion vigente y se evalla la condicion vigente.

b) Se evalla la condicion de activacién procesando la siguiente operacion légica «condicion previa»
AND «condicion vigente»:

i) Si el resultado es verdadero y si la condicién de enlace se define como una condiciéon de
activacion, la evaluacion de la condicion de enlace da verdadero.

i) Si el resultado es verdadero y esta condicidon de activacion forma parte de una combinacion
I6gica de condiciones, esta combinacion l6gica de condiciones se ha de evaluar (véase 19.1.8).

c) La evaluacion de la condiciéon de activacién da falso.

d) Se continda al paso 2.

NOTA — Los pasos 3) a) a 3) d), se deben considerar como una operacién atomica para el enlace, es decir, si
un valor probado por una condicion de activacion cambia cuando la maquina MHEG esta procesando los pasos 3) a)
a 3) d), el procesamiento de este cambio se retarda hasta que el procesamiento en curso entra en el paso 3).

El Cuadro 1 muestra algunos ejemplos de condiciones de activacién. En el ejemplo, obtencién CV (contenido rt N)
significa la accidon obtencion CV aplicada al contenido rt N con el fin de extraer el volumen audible vigente (CV),
obtencion evento (contenido rt N) significa la accién obtencion evento aplicada al contenido rt N con el fin de extraer el
namero del evento que se ha producido mas recientemente, y obtencidon datos (contenido A) significa la accion
obtencién de datos aplicada al objeto contenido A con el fin de extraer el valor genérico contenido.
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Cuadro 1/T.171 — Ejemplos de condiciones de activacion

Condicion previa

Condicion vigente

Valor fuente
de activacion valor valor Semantica Naturaleza del cambio
Operador previo Operador vigente
Obtencién CV == 10 < 5 El contenido rt N tenia CV igualCambio de un valor previo
(contenido rt N) a 10, y disminuye a menos de [fespecificado a un valor
vigente especificado
Obtencién CV == Obtencion < Obtencidn| El contenido rt N tenia CV igugl
(contenido rt N) datos datos |al valor especificado en los
(conte- (conte- |datos del objeto contenido Ay
nido A) nido B) |cambia a un valor menor que ¢l
valor en el objeto contenido B
Obtenciéon CV | Cualquierd «no | Cualquierg «no | ElI CV del contenido rt N ha | Cambio de un valor «no
(contenido rt N) especi- especi- | cambiado. El valor no es especificado» a un valor «np
ficado» ficado» |significativo especificado». La activacior
es un cambio del valor fuente
cualesquiera que sean sus
valores previo y vigente
Obtencién CV == 10 Cualquiera «no | EI CV del contenido rt N era 1) Cambio de un valor
(contenido rt N) especi- |y se cambié. El valor nuevo ng especificado a un valor «no
ficado» |es significativo especificado». La activacior
es un cambio del valor fuente
cualquiera que sea su valor
vigente
Obtenciéon CV | Cualquierd «Nno > 10 ElI CV de contenido rt N Cambio de cualquier valor
(contenido rt N) especi- aumenta a mas de 10. El valor| previo a una gama de valores
ficado» previo no es significativo. vigentes especificados
Obsérvese que el valor previo
puede haber sido mayor que 10
Obtencion CV | Cualquierg «no == 10 El CV del contenido rt N se hap@ambio de un valor «no
(contenido rt N) especi- igual a 10. El valor previo no egespecificado» a un valor
ficado» significativo. Obsérvese que el vigente especificado. La
valor previo puede haber sido | activacién es un cambio del
igual a 10 valor fuente cualquiera que
sea su valor anterior
Obtencién CV < Obtencion > Obtencidn| El CV de contenido rt N era | Cambio con respecto a otros
(contenido rt N) cv cv menor que el CV de contenido| contenidos rt
(contenidg (contenidg rt P y ahora es mayor
rt P) rt P)
Obtencidén eventpCualquierg «no == 10 El evento 10 se ha producido | Pasa a verdadero en cualquier
(contenido rt N) especi- en el contenido rt N. El valor | ocurrencia del evento 10
ficado» del evento anterior no es
significativo
Obtencién eventp == 10 == 10 El evento anterior producido |Pasa a ser verdadero para
(contenido rt N) en el contenido rt N fue 10. cada ocurrencia sucesiva del
Se produce de nuevo el mismgevento 10
evento
Obtencién CV Se >= 5 El CV del contenido rt N era | Cambio de una gama de
(contenido rt N) | omite la menor que 5y aumenta a 5 o |valores previos a una gamal
condicion mas. La condicion anterior se | de valores vigentes donde Ias
previa, es interpreta como C¥5. La gamal dos gamas de valores no se
decir, es I3 de valores anteriores es{-4), |superponen y donde la unign
negacion la gama de valores vigente es|de las gamas de valores es
de la (5, + ). Estas dos gamas de |la gama de valores mayor
condicion valores no se superponen y sy posible. En ese caso, se onjite
vigente unién es la gama completa de| la condicién previa y se
nameros enteros interpreta como la negacion
de la condicion vigente.
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19.1.2 Condicién de constricciéon

Se puede proporcionar una condicion de constriccion dentro de una combinacion logica de condiciones. Expresa un
estado contextual requerido en el momento en que se satisface una de las condiciones de activacion. Una condicién de
constriccién permite especificar con mayor precision el contexto en el cual se satisfara la condicién de enlace.

Una condicién de constriccién se compone de un valor fuente y de una condicién vigente que expresa la condicién
prevista que se ha de satisfacer.

NOTA — Las constricciones no requieren una condicién previa porque expresan estados contextuales en el momento en que
se satisface la activacion.

Una condicién de constriccion evalGa un valor booleano o «indefinido». Se satisface cuando la condicion vigente
especificada es satisfecha para el valor fuente. Las condiciones de constriccion se han de evaluar en el momento en qu
una de las condiciones de activacion se hace verdadera.

El Cuadro 2 muestra algunos ejemplos de condiciones de constriccion.

Cuadro 2/T.171 — Ejemplos de condiciones de constriccién

Condicion vigente -
Valor fuente Semantica
Operador Valor vigente
Obtencién CV (contenido rt N) < 5 El contenido rt N tiene el valor de CV menor
que 5
Obtencidn CV (contenido rt N) < Obtencidn datos | El contenido rt N tiene el valor CV menor que e
(contenido A) | valor en el objeto contenido A
Obtencién CV (contenido rt N) == 5 El contenido rt N tiene el valor CV igual a 5

19.1.3 Valor fuente

El valor fuente es un valor utilizado como la base de la comparacién descrita en la condicion previa y la condicién
vigente. Es obligatoria la presencia del valor fuente en la condicién.

El valor fuente es proporcionado siempre por un valor evaluado, es decir, expresa un resultado de una accién de
obtencion.

19.1.4 Valor de comparacion

El valor de comparacion es un valor que se ha de comparar con el valor fuente utilizando el operador de comparacién en
las condiciones previa y vigente. Es obligatoria la presencia del valor de comparacion en la condicion.

El valor de comparacion se especifica como uno de los siguientes:
1) Unvalor evaluado, es decir, se expresa como un resultado de una accion de obtencion.
2) Un valor constante.

3) Una de las constantes de valor de comparaciéon definidas por la presente Recomendacion, por ejemplo,
«preparado», «no preparado» para el estado de preparacion.

4) Un valor «no especificado» para indicar que el valor que se ha de comparar con la fuente no es
importante; lo que es importante es que el valor ha cambiado. Se aplica lo siguiente:

a) Dentro de una condicién de activacion:

i) Dentro de la condicion previa: Significa que la condicidon de activacion esta en un cambio del
valor fuente, cualquiera que fuera su valor previo.

i) Dentro de la condicién vigente: Significa que es una condiciéon en un cambio del valor fuente,
cualquiera que sea su valor vigente.
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iii) Dentro de la condicidn previa y la condicién vigente: Significa que es una condicién en un
cambio de valor, cualquiera que fuera su valor previo y cualquiera que sea su valor vigente.

El valor vigente puede ser igual que el valor previo, pero la maquina intencionalmente fija el mismo
valor a un atributo o a un estado. Esto es particularmente Util para ocurrencias sucesivas del mismo
evento (véase 6.3.7) o marca de tiempo (véase 72.16.14), es decir, el mismo evento se puede
producir varias veces, cada vez que el identificador de evento se pone al valor correspondiente.

b) Dentro de una condicién de constriccién: Significa que la evaluacién de la condicién de constriccion
da siempre verdadero.

19.1.5 Condicion previa

La condicion previa se utiliza solamente en la condicion de activacion. Se compone de un operador de comparacion y de
un valor de comparacion previo.

El valor de comparacién previo es un valor genérico (véase la clausula 11).

Cuando se omite la condicion previa, ésta se ha de interpretar como la negacion de la condicién vigente indicada, y se
aplica lo siguiente:

« El operador de comparacion de la condicidn previa es la negacion del operador de comparacién de la
condicioén vigente.

e El valor de comparacion de la condicién previa es igual que el valor de comparacion de la condicion
vigente.

La condicién previa se satisface cuando el resultado de la operacion de comparacién entre el valor fuente y el valor de
comparacion previo utilizando el operador de comparacion especificado da verdadero.

19.1.6 Condicion vigente

La condicion vigente es obligatoria en una condicién genérica, y se compone de un operador de comparacion y del valor
de comparacion vigente.

El valor de comparacion vigente es un valor genérico (véase la clausula 11).

La condicidn vigente se satisface cuando el resultado de la operacion de comparacion entre el valor fuente y el valor de
comparacion vigente utilizando el operador de comparacién especificado da verdadero.

19.1.7 Operador de comparacion
El operador de comparacion utilizado en las condiciones previa y vigente es uno de los siguientes:
e == comparacion de igualdad,;
e« = comparacién de desigualdad;
* < comparacion de inferioridad estricta;
e <= comparacién de inferioridad o igualdad,;

e > comparacion de superioridad estricta;

L]
\
1l

comparacion de superioridad o igualdad.

NOTA 1 - Una aplicacién usuaria puede proporcionar otros operadores de comparacion.

Una operacion de comparacion es una comparacion entre el valor fuente y un valor de comparacion. El resultado de la
comparacion se define en el Cuadro 3.

Recomendacion T.171  (10/96) 67



Cuadro 3/T.171 — Operaciones de comparacion

Operador
de Valor fuente (SV) Valor de comparacion (CV) Valor de resultado Observa-
compara- (booleano o «indefinido»)| ciones
cion
== Booleano genérico Booleano genérico Verdadero: si S\t= CV
Numeérico genérico Numeérico genérico Falso: en los demas casos
Entero genérico Entero genérico
Razo6n genérica Razo6n genérica .
L L Véase 1)
Cadena genérica Cadena genérica Véase 2)
Referenm?_genenca R_eferencnla_generlca Véase 3)
Lista genérica Lista geneérica Véase 4)
I= Booleano genérico Booleano genérico Verdadero: si SV CV
Numeérico genérico Numeérico genérico Falso: en los demas casos
Entero genérico Entero genérico
Razon genérica Razdn genérica .
L L Véase 1)
Cadena genérica Cadena genérica Véase 2)
R_eferenufe\_generlca F{eferenmg_genenca Véase 3)
Lista genérica Lista genérica Véase 4)
< Numérico genérico Numérico genérico Verdadero: si S\« CV
Entero genérico Entero genérico Falso: en los demas casos
Razon genérica Razon genérica Véase 1)
Lista genérica de numérico genérigqd/ista genérica de numérico genérigo/ Véase 4)
entero genérico/razén genérica entero genérico/razén genérica
<= Numérico genérico Numérico genérico Verdadero: si S\&= CV
Entero genérico Entero genérico Falso: en los demas casos
Razon genérica Razon genérica Véase 1)
Lista genérica de numérico genérigd/ista genérica de numérico genérigo/ Véase 4)
entero genérico/razén genérica entero genérico/razén genérica
> Numérico genérico Numérico genérico Verdadero: si S\ CV
Entero genérico Entero genérico Falso: en los demas casos
Razon genérica Razon genérica Véase 1)
Lista genérica de numérico genérigqd/ista genérica de numérico genérigo/ Véase 4)
entero genérico/razén genérica entero genérico/razén genérica
>= Numérico genérico Numérico genérico Verdadero: si S\>= CV
Entero genérico Entero genérico Falso: en los demas casos Véase 1
Razon genérica Razon genérica Véase 4)
Lista genérica de numérico genérigd/ista genérica de numérico genérigo/
entero genérico/razén genérica entero genérico/razén genérica
Cualquiera| Cualquiera El tipo CV no es igual que el tipo|SV Falso Véaseg
Cualquiera | Cualquier tipo SV «indefinido» «indefinido» Véase 6)
«indefinido» Cualquier tipo CV
«indefinido» «no especificado»
«indefinido» «indefinido»
Cualquiera| Cualquier tipo SV «no especificado» Verdadero Véase

~

5)

7

La presente Recomendacion no define la semantica de las operaciones en tipos de valores diferentes de los presentadc
en el Cuadro 3. Si una de estas operaciones ha de ser procesada por la maquina MHEG vy si la semantica no ha sid
proporcionada por la aplicacion usuaria, esta operacion se evalla con el valor «indefinido».

NOTA 2 — Verdadere falso y «hola<= «adiés!» se evallan como «no definido».

Para evaluar un resultado de algunas operaciones, se aplicalo siguiente:

1)

68

a)
verdadero.
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Si se omite el denominador, se supone que es 100. Por ejemplo: (E#£10D)/omitido) es



2)

4)

5)

6)

7)

b) Una razén genérica se reduce si no es irreductible. Esta reduccién se debe hacer solamente para
fines de comparacion. El valor de la razén genérica permanece igual que antes de la reduccion. Por
ejemplo: (10/100) se convierte en (1/10) para comparacion.

¢) Unarazon genérica se considera como una lista que contiene dos elementos de enteros genéricos. De
este modo, se aplica la comparacidn entre dos listas (véase a continuacién).

La comparacion entre cadenas se hace en el nivel de cada caracter. Los caracteres en mayuUsculas se
distinguen de los caracteres en minuscula.

NOTA 3 — Es similar a una comparacion entre dos listas (véase mas adelante). Las cadenas tienen que
tener el mismo tamafio, y cada caracter tiene que ser idéntico.

NOTA 4 — Ejemplos: comparacion de cadenas: «HOEAxHOLA» es verdadero, «holas «HOLA»
es falso. «Hola»d «Hola» es falso.

La comparacion de dos referencias se hace en las entidades direccionadas. Dos referencias diferentes
pueden direccionar a la misma entidad. En ese caso, la comparacion de igualdad da verdadero. Se puede
hacer una comparacion entre referencias que direccionan a grupos de entidades. En ese caso, la
comparacién se hace en el nivel de las entidades tratadas. La comparacion de igualdad entre dos grupos
gue no tienen el mismo nimero de entidades da falso. Cuando la maquina MHEG no puede comparar dos

referencias, el resultado de la comparacion da el valor «indefinido».

NOTA 5 — Esta situacion se puede producir cuando las referencias no han sido adn resueltas por la
maquina MHEG o cuando una referencia direcciona a un objeto desconocido.

NOTA 6 — Por ejemplo: Un objeto contenido tiene un MHEG-ID como 1000, y su ID externo es
«e:\mydir\content.mhg». 1008= «e:\mydir\content. mhg» es verdadero. Si se asigna un alias a este
contexto, por ejemplo, contentA, contert4& 1000 es verdadero, ContentA «e:\mydir\content.mhg»

es falso.

Dos listas se compararan como sigue:

a) Silas dos listas tienen longitudes diferentes (es decir, no tienen el mismo nimero de elementos) el
resultado de la comparacion da falso.

b) Si las dos listas tienen las mismas longitudes (es decir, el mismo ndmero de elementos) la
comparacion se realiza en el nivel de cada elemento. Dos elementos en la misma posicién de las dos
listas se comparan utilizando el operador de comparacion:

i) siuna de las comparaciones en el nivel de elementos da falso, la comparacién en el nivel de la
lista da «falso»;

ii) si una de las comparaciones en el nivel de elementos da «indefinido», la comparacion en el
nivel de la lista da «indefinido»;

iii) en los demas casos, la comparacién en este nivel da verdadero. Una operacién AND ldgica se
procesa entre el resultado de cada uno de los elementos comparados.

c) Se considera que dos listas de longitud cero son estrictamente iguales. Por ejemplo: la comparacién
de lista genérica de numérico genérico: (2, 3;5}2, 3) es falso, (2, 3, 3= (2, 3, 5) es verdadero,
(2, 3,5)==(2, 4, 5) es falso, (2, 3, 5) > (0, 1, 6) es falso porqué&6() <= () es verdadero.

El resultado de una comparacion entre tipos no compatibles de valor da siempre el valor falso. Por
ejemplo, comparacion de valores no compatibles:\&tdadero es falso, & ka» es falso.

La comparacién de esos valores siempre da el valor «indefinido» si uno de los valores es un valor
«indefinido». Por ejemplo: (2, 3, 5F (2, indefinido, 5) es «indefinido», (2, 3, Y0, 1, indefinido) es
«indefinido», «indefinido»== «indefinido» es «indefinido», «indefinidos= «no especificado» es
«indefinido».

Un valor de comparacion dado puede ser especificado por el autor como «no especificado» en el lugar de
cualquier valor de comparacién. La comparacion de un valor con un valor «no especificado» siempre da
verdadero, salvo si el valor que se ha de comparar es «indefinido».

NOTA 7 — Por ejemplo: (2, 5, = (2, no especificado, no especificado) es verdadero, (255, (2, no
especificado, no especificado) es verdadero, «Helmo especificado es verdadero, «indefinide»

«no especificado» es «indefinido».

NOTA 8 — Se ha de distinguir claramente entre los valores «indefinido» y «no especificado». El valor
«indefinido» no es proporcionado por un autor. Es siempre el resultado de una accion de obtencién con

un error 0 un resultado de una operacidon de comparacion que contiene un valor fuente o un valor de
comparacion evaluado «indefinido». El valor «no especificado» es una omision voluntaria del autor.
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19.1.8 Combinacién logica

Una combinacion légica de condiciones se define como sigue:
1) Un operador l6gico define un operador I6gico que se ha de aplicar a la lista de condiciones.

2) Una lista de condiciones. Cada condicién es una condicién de activacion, una condicién de constriccion o
cualquier combinacion légica de condiciones. Es una estructura recursiva. Si se utiliza el operador NOT,
la lista de condiciones sélo contendra una condicién. Si se utilizan otros operadores, la lista de
condiciones contendra por lo menos dos condiciones.

Una combinacién l6gica de condiciones tiene la forma de un arbol Iégico. Las hojas del arbol I6gico son condiciones de
activacion o de constriccion. Se anexa un operador l6gico a cada nodo.

Los dos arboles descritos en la Figura 25 muestran diferentes combinaciones de condiciones. Es posible proporcionar
cualquier otro tipo de combinaciones. Algunas combinaciones no tienen sentido, por ejemplo, OR (condicién de
activacion K, condicién de activacion L, condicién de constriccion M). En ese caso, la condicion de constriccion es
inatil.
La evaluacion de la combinacién logica de condiciones es como sigue:
1) Cada condicién de activacion se evalla como se especifica en 19.1.1.
2) Cada vez que la condicion de activacion es verdadera, se aplica lo siguiente:
a) Cada condicién de constriccién se evalla como se especifica en 0.
b) Cada nodo se evalla como sigue, de abajo a arriba:

i) El operador l6égico anexado al nodo se aplica en las condiciones evaluadas anexadas a este
nodo, como se especifica en 19.1.9.

i) Cada nodo evalla el resultado de la operacion I6gica anterior, es decir, un valor booleano o
«indefinidox.

3) La condicién de enlace evalla el valor del nodo superior, es decir, la raiz del arbol l6gico en la Figura 25.

19.1.9 Operador légico

El operador I6gico se utiliza en una operacion logica. Se definen los siguientes operadores l6gicos:

1) AND: yldgica

2) OR: o logico

3) XOR: o exclusiva logica

4) NOT: negacibn légica.
Una operacion logica se compone de un operador l6gico y de una lista de operandos. El resultado de la operacion légica
se evalla como sigue cuando se utiliza el operador NOT:

1) Si se utiliza el operador NOT con un operando, el resultado es el siguiente:

a) NOT verdadero evalla: Falso
b) NOT falso evalla: Verdadero
c) NOT «indefinido» evalla «indefinido»

2) Enlos demés casos, el resultado es «indefinido».

El resultado de la operacion légica se evalia como sigue cuando se utiliza el operador NOT:

1) Si se utiliza el operador AND, OR 0 XOR con n operandos, n mayor que 2, la operacion logica se
descompone en n-1 operaciones, que se evallan de izquierda a derecha:

Por ejemplo: AND (c1, c2, ¢3 ..., cn-1, cn) se descompone como
AND(...AND(AND(AND(c1, c2), c3), ...), cn).

2) Sise utiliza el operador AND en dos operandos, el resultado es el siguiente:

a) Verdadero AND verdadero evalla: Verdadero

b) Falso AND falso evalta: Falso

c) «indefinido» AND «indefinido» evalla: «indefinido»
d) Verdadero AND falso evalla: Falso

e) Verdadero AND «indefinido» evalua: «indefinido»
f)  Falso AND «indefinido» evalla: «indefinido»
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3) Siseutilizael operador OR en dos operandos, €l resultado es €l siguiente:

a) Verdadero OR verdadero evalla: Verdadero

b) Falso OR falso evalla: Falso

c) «indefinido» OR «indefinido» evalla: «indefinido»
d) Verdadero OR falso evallUa: Verdadero
e) Verdadero OR «indefinido» evalla: Verdadero
f) Falso OR «indefinido» evalta: Falso

4) Si se utiliza el operador XOR en dos operandos, el resultado es el siguiente:

a) Verdadero XOR verdadero evalla: Falso

b) Falso XOR falso evalla: Falso

c) «indefinido» XOR «indefinido» evalla: «indefinido»
d) Verdadero XOR falso evalla: Verdadero
e) Verdadero XOR «indefinido» evalla: «indefinido»
f) Falso XOR «indefinido» evalla: «indefinido»

5) Sise utiliza el operador AND, OR o0 XOR en un operando, el resultado es «indefinido».

19.2 Efecto de enlace

El efecto de enlace contiene la siguiente informacion:

1) Una resolucion de macro facultativa empleada para asignar un valor de utilizaciéon a cada parametro de
macro. La resolucion de macro se define como una lista de resoluciones de parametros de macro. Cada
resolucion de parametro de macro se define como:

a) ID de definicidn de macro identifica uno de los parametros de macro;
b) valor de utilizacién de macro especificado como un valor genérico.

2) Una accién, que puede ser un objeto accion basica (véase 18.2), un objeto accién anidada (véase 18.3) o
un objeto accién macro (véase 18.4).

El efecto de enlace se procesa como se especifica en 31.2 cuando se ha satisfecho la condiciéon de enlace, es deci
cuando su evaluacion da verdadero.

19.3 Objeto enlace basico

Un objeto enlace basico se define como una combinaciéon de una condicién de enlace basico y un efecto de enlace
béasico. Las combinaciones posibles pueden formar un objeto enlace simple o uno mas complejo.

Una condicion de enlace basico no contiene ningun pardmetro de macro. Se pueden definir las siguientes condiciones de
enlace basico:

1) TC;
2) combinacion logica simple de condiciones, por ejemplo, TC AND CC, TC1 OR TC2;

3) combinacién légica compleja de TC y CC, por ejemplo, NOT (((TC1 AND CC1) OR (TC2 AND
NOT (CC3) AND CC4 AND CC5)) XOR (TC3 AND CC6)).

Un efecto de enlace basico no contiene ninguna accién Activacion (aplicada a objetos enlace). Se pueden definir los
siguientes efectos de enlace basico:

1) ninguna resolucion de parametro de macro y un objeto accién basica.
2) ninguna resolucion de parametro de macro y un objeto accién anidada.

3) un conjunto de resolucidn de parametro de macro y una accién de macro.

194 Objeto enlace anidado

Para describir un comportamiento mas complejo, un autor puede proporcionar un objeto enlace anidado, que contiene
una accion elemental activaciéon dentro de su efecto de enlace. El objetivo de esta accién elemental activacion se
denomina objeto enlace incrustado. Cuando el objeto enlace anidado se pone en funcionamiento, el objeto enlace
incrustado es activado.
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El objeto enlace incrustado puede ser un objeto enlace anidado. Se puede disefiar una jerarquia completa de objeto
enlace utilizando este mecanismo.

NOTA — Por ejemplo, considerando los objetos enlace L1, L2 y L3 como sigue:
. L1 tiene LE1 como (ejecucién imagen 1, activacion L2).

. L2 tiene LE2 como (ejecucion imagen 2, activacion L3).

. L3 tiene LE3 como (ejecucion Contenido6).

Si se satisface la condicién de enlace de L1, la presentacidn de la imagen 1 comienza y L2 incrustado es activado cade
vez debido a LEL. Si se satisface la condicion de enlace de L2 después de esta activacion de L2, la presentacion de I
imagen 2 comienza y L3 incrustado es activado debido a LE2, y asi sucesivamente.

Los enlaces L2 y L3 se denominan enlaces incrustados desde el punto de vista de L1. El enlace L3 se denomina enlace
incrustado desde el punto de vista de L2.

195 Objeto enlace macro

Para producir la codificacion eficaz de objetos enlace utilizados frecuentemente en los cuales sélo algunos valores
cambian de una condicion de enlace a otra, un objeto enlace macro es un objeto enlace incrustado que contiene por Ic
menos un valor de parametro de macro dentro de su condicidn de enlace. Cada valor de parametro de macro se resuelv
cuando es activado por un objeto enlace anidado (véase 6.3.13).

NOTA - El objeto enlace macro tiene que ser un objeto enlace incrustado; en los demas casos el valor de parametro de
macro nunca sera resuelto, por lo que la condicién de enlace descrita no se satisfara nunca.

20 Estructura de clase de modelo

Los objetos modelo, casos de clases de modelo, pueden ser intercambiados dentro o a través de aplicaciones usuaria
Un objeto modelo se considera como un objeto plantilla. A partir de este modelo, se puede crear objetos rt basados en
instrucciones dadas por el autor.

La clase de modelo es una clase abstracta heredada por la clase de guién y la clase de componente.

Se puede crear cualquier nimero de objetos rt a partir de un objeto modelo dado. La activacion de un objeto rt no afecta
al objeto modelo. Esto permite reutilizar el mismo objeto modelo en diferentes contextos, es decir, diferentes objetos rt.

La representacidn interna de objetos rt no se define en la presente Recomendacion. Cada maquina MHEG tendra s
propia técnica de representacion interna.

NOTA - La clase de modelo no contiene atributo de intercambio.

21 Estructura de clase de guién

Se define una clase de guién MHEG para especificar acciones condicionales complejas en entidades MHEG. Los objetos
guién, casos de clase de guion, pueden ser intercambiados dentro o a través de las aplicaciones. Un objeto guién es u
objeto modelo, a partir del cual se pueden crear guiones rt basados en instrucciones dadas por el autor.

La clase de guibn MHEG proporciona la siguiente informacién para el intercambio de guiones:

« Clasificacion de guion facultativa (véase la clausula 14): Proporcionada como una ayuda para determinar
el tipo de datos de guién.

e Gancho de guion (véase la clausula 14): Identifica el lenguaje de escritura de guién y describe la
informacion de codificacion y de decodificacién que permite utilizar los datos de guién. Se compone de
una identificacién y de una descripcién del lenguaje de escritura de guién.

e Datos de guidn: Inclusién o referencia del propio guién codificado o a «datos nulos» (Null-Data).

22 Estructura de clase de componente
La clase de componente es una clase abstracta heredada por la clase de contenido y la clase de compuesto.

Los objetos componente, casos de clases de componente pueden ser intercambiados dentro o a través de las aplicacion
usuarias.

Un objeto componente es un objeto modelo a partir del cual se pueden crear componentes rt basados en instruccione:
dadas por el autor.
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Ademas de los atributos heredados de la clase de modelo, la clase de componente define un atributo «inicializacién
OPS» facultativo, que se compone de una OD y un OS. Este atributo se utiliza para inicializar el OPS de cada
componente rt creado a partir de este objeto componente. OD y OS se utilizan para inicializar las longitudes del eje T del
OPS y de los ejes X, Y y Z. La AVR se fija al valor de gama indicado por la presente Recomendaciéon. OD y OS se
proporcionan como una ayuda facultativa a la maquina MHEG. Corresponde al disefiador de objetos asegurar que esta
informacién es compatible con informacion similar que puede estar contenida en el gancho o en los datos.

23 Estructura de clase de contenido

Esta clausula describe el soporte proporcionado por la presente Recomendacion para el tratamiento de datos codificados
Este mecanismo es comun a todos los tipos de datos codificados y proporciona un método coherente para identificar el
tipo y el intercambio de:

« Los datos que pueden ser presentados al usuario y percibidos por éste, por ejemplo, graficos, datos de
audio.

« Los datos que no pueden ser presentados al usuario inmediatamente.

e Los datos nulos que pueden ser presentados o no al usuario segun la informacion dada en los atributos de
gancho o clasificacién, o segun los estilos aplicados, por ejemplo, una zona transparente con un
rectangulo alrededor de la zona.

e El valor genérico almacenado en los datos. Este valor se puede presentar al usuario segun la informacion
dada en los atributos de gancho o clasificacion, o segin los estilos aplicados, por ejemplo, un numérico se
puede presentar como un NUMErico puro 0 COMO un cursor, una cadena como una cadena pura 0 Como un
botén. Este valor se puede utilizar también para almacenar un valor que ha de ser extraido ulteriormente,
por ejemplo, para comparar una condicién de enlace o para otra asignacion de atributo. Las acciones
especificas obtencién de datos y fijacién de datos permiten consultar y modificar este valor, por ejemplo,
fijacidn de CV [conjunto de objetivos, obtencion de datos (objetivo de contenido)].

Un objeto contenido es un objeto modelo, a partir del cual se puede crear contenidos rt basados en instrucciones dada
por el autor.

Se define una clase de contenido MHEG que proporciona la siguiente informacién para la identificacion de tipos e
intercambio de datos codificados:

e La clasificacion de datos facultativos proporcionada como una ayuda para determinar el tipo de datos. La
clasificacion es privada o registrada, por ejemplo, valor genérico, graficos o video (véase la clausula 14).

« El gancho de contenido describe la informacion de codificacion y de decodificaciébn que permite utilizar
los datos codificados (véase la clausula 14).

e El OV facultativo proporciona una ayuda para determinar el volumen audible vigente codificado dentro
de los datos. Cuando se proporciona, este OV se definird dentro de la AVR (véase la clausula 9.1.3).

e Los datos de contenido — La inclusion o referencia a un valor genérico, datos codificados proporcionados
por otras Recomendaciones y Normas y por la presente Recomendacién, o «datos nulos». El valor
genérico en la presente Recomendacion se codifica en ASN.1 utilizando la sintaxis definida para el valor
genérico en el mddulo de definiciones Utiles.

24 Estructura de clase de contenido multiplexado

Esta clausula describe el soporte proporcionado por la presente Recomendacion para el tratamiento de datos
multiplexados. Este mecanismo amplia el mecanismo proporcionado por la clase de contenido.

Una clase de contenido multiplexado MHEG proporciona una lista de trenes ordenados ademas de la informacion
proporcionada por la clase de contenido. Describe los trenes contenidos en los datos multiplexados.
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Cada tren se compone de:
1) Identificador de tren — Cada tren tiene una identificacion Unica dentro de un multiplex.

2) Clasificacion de contenido catalogado facultativa — Se proporciona como una ayuda para determinar el
tipo de este tren (véase la clausula 14).

3) Gancho de contenido — Describe la informacion de codificacion y de decodificacion que permite utilizar
este tren (véase la clausula 14).
NOTA — Un ejemplo de un objeto contenido multiplexado:
—  Gancho de datos:
Sistema MPEG
— Datos:
Datos multiplexados
—  Trenes:

Identificador de tren: 2.1, gancho de tren: MPEG2-video
Identificador de tren: 2.4, gancho de tren: MPEG2-audio
Identificador de tren: 2.5, gancho de tren: MPEG2-audio

25 Estructura de clase de compuesto

Esta clase proporciona €l soporte para asociar objetos multimedios e hipermedios. Este mecanismo proporciona un
método coherente para la sincronizacion en el tiempo y en el espacio y la vinculaciéon de un conjunto de objetos.

Esta clase proporciona también la estructura loégica para describir la lista de posibles interacciones ofrecidas al usuario
pero no define las facilidades de interaccion proporcionadas por la interfaz de usuario. Esta interaccién se puede lograr
de diversas maneras, por ejemplo, interfaces de usuario graficas, teclados, etc. La presente Recomendacion no define e
aspecto y la percepcion de presentaciones interactivas multimedios, ni propone cambiar los conceptos que existen er
interfaces de usuario gréficas tipicas ni afadir otros conceptos. Como la presente Recomendacion es genérica €
independiente de la plataforma y de la implementacion, describe la interaccidon en un nivel virtual. Corresponde a la
aplicacion usuaria emplear estos mecanismos usando su aspecto y percepcién especificos.

NOTA 1 - De esta manera, la presente Recomendacién logra una interfaz coherente entre una maquina MHEG y los
servicios de interaccion de usuario u otras aplicaciones, a la vez que permite al autor mantener el aspecto y la palespcion loc

Cada objeto compuesto proporciona los medios para describir una generacién de informaciéon y su comportamiento.

Cada generacion se compone de una lista de elementos. El elemento es el bloque de construccion basico de la clase c
compuesto. Cada elemento proporciona también un medio para indicar otra generacion, definida por otro objeto

compuesto. De este modo, se construye una estructura recursiva con la utilizacion repetitiva de objeto compuesto y
punteros en sus elementos.

Cada generacion representa una unidad en la légica de la presentacion prevista por el autor.
En general hay relaciones intrinsecas entre elementos hermanos de una misma generacion.

Asimismo, hay una relacion intrinseca tipica de propagacion entre las generaciones.

NOTA 2 — Una utilizacién tipica de un objeto compuesto es definir un elemento para cada opcién que se ha de ofrecer al
usuario en el menu principal. Se utiliza un segundo compuesto para describir las opciones del submenu.

NOTA 3 — Otro uso tipico del objeto compuesto es definir elementos que se han de presentar simultaneamente.

La clase de compuesto MHEG proporciona la siguiente informacion ademas de la identificacion genérica de la
composicion:;

1) Comportamiento de composicién: Este conjunto de comportamientos puede describir la secuencia e
interrelaciones de los elementos de este compuesto y la hipervinculaciéon entre diferentes clases de
informacidn. El comportamiento de composicién contiene la siguiente informacion:

a) Comportamiento predefinido para especificar comportamientos iniciales — Se definen los siguientes
arranque y cierre:

i)  Arranque de disponibilidad: Cuando el objeto compuesto esta preparado.

i) Cierre de disponibilidad: Cuando el objeto compuesto es destruido.

74 Recomendacion T.171  (10/96)



2)
3)

iii) Arranque de disponibilidad rt: Cuando se crea un compuesto rt a partir del objeto compuesto.

iv) Cierre dedisponibilidad rt: Cuando se suprime un compuesto rt.

b) Un conjunto de enlaces para especificar acciones condicionales.

¢) Un conjunto de acciones — Las acciones y los enlaces se utilizan para describir el comportamiento de
cada elemento y las interrelaciones de progenitor y hermanos.

El nimero de elementos contenido en la composicion definido por este compuesto.

Elementos de composicién — Cada compuesto define una generacion. Una generacién se compone de la

lista de todos los elementos hermanos.

En la Figura 26 no se representan elementos vacios.

251

Compuesto A

indice 3 indice 4
Objeto
contenido

asociado

indice 1
Etiqueta

asociada
«TITULO»

multiplexado
asociado

Objeto contenido

indice 5
Objeto
compuesto
asociado

’

’

Objeto
contenido
multiplexado

Objeto
contenido

Compuesto B

OLJO

T0825720-96/d025

Figura 26/T.171 — Ejemplo de una estructura de objeto compuesto

Arrangue de disponibilidad

El arranque de disponibilidad es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicién de enlace: cuando el estado de
preparacién del objeto compuesto es preparado [es decir, obtencion estado de preparacion («éste») esta preparado]. S
puede utilizar el efecto de enlace para el efecto de preparacién adicional del compuesto. Es un efecto de enlace
personalizado proporcionado por el autor o uno de los siguientes efectos de enlace por defecto:

Arranque automatico 1: Activacion de todos los enlaces referenciados dentro del comportamiento

especifico.

Arranque automatico 2: Preparacién de todos los objetos modelo asociados referenciados.

Arranque automatico 3: Preparacion de todos los objetos accion y enlace referenciados en el compor-

tamiento especifico.

Arranque automatico 4: Activacion de todos los enlaces incluidos o referenciados dentro del compor-
tamiento especifico y preparacion de todos los objetos modelo asociados referenciados.

Arranque automatico 5: Preparacion de todos los objetos modelo asociados referenciados y preparacion
de todos los objetos accion y enlace referenciados en el comportamiento especifico.

Cuando se omite el arranque de disponibilidad, no hay un efecto de arranque, es decir, el arranque de disponibilidad esté

inhibido.

NOTA — El arranque de disponibilidad es un enlace. No se debe confundir con un constructor. Se procesa solamente
cuando el estado de preparacion del objeto compuesto es «preparado».
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25.2 Cierrededisponibilidad

El cierre de disponibilidad es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicién de enlace: cuando el estado de
preparacion del objeto compuesto es no preparado, es decir, obtencién estado de preparacion («éste») es no preparad
El efecto de enlace se puede utilizar para el efecto de destruccidn adicional del compuesto. Es un efecto de enlace
personalizado proporcionado por el autor o uno de los siguientes efectos de enlace por defecto:

e Cierre automatico 1
— Destruccion de objetos enlace y accion referenciados en el comportamiento especifico.

— Destruccién de objetos accion referenciados que describen efecto de enlace en uno de los efectos
enlace.

— Destruccién de objetos accion anidada referenciados en objetos accion incluidos o mencionados en
un comportamiento de composicion.

— Cuando se completa, destruccion del propio enlace de cierre de disponibilidad.
e Cierre automatico 2
— Destruccién de componentes asociados referenciados dentro de los elementos de composicion.
— Cuando se completa, destruccion del propio enlace de cierre de disponibilidad.
e Cierre automatico 3
— Destruccion de objetos enlace y accion referenciados en el comportamiento especifico.

— Destruccion de objetos accion mencionados que describen el efecto de enlace en uno de los objetos
enlace.

— Destruccién de objetos accion anidada mencionados en objetos accion incluidos o mencionados en el
comportamiento de composicion.

—  Destruccion de componentes asociados referenciados dentro de elementos de compaosicion.

— Cuando se completa, destruccion del propio enlace de cierre de disponibilidad.

Cuando se omite el cierre de disponibilidad, no hay efecto de cierre, es decir, el cierre de disponibilidad esta inhibido.

NOTA — El cierre de disponibilidad es un enlace. No se ha de confundir con un destructor. Se procesa solamente cuando el
estado de preparacién del objeto compuesto es «no preparado».

253  Arranquededisponibilidad rt

El arranque de disponibilidad rt es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicion de enlace: cuando se crea ur
compuesto rt a partir de este compuesto, es decir, obtencion de estado de disponibilidad rt («éstex»:?) esta disponible. E
efecto de enlace se puede utilizar para el efecto de preparacién adicional del compuesto rt. Es un efecto de enlace
personalizado proporcionado por el autor o el efecto de enlace por defecto siguiente:

e Arranque rt automatico: La accion ejecucion se aplica a este compuesto rt.

Cuando se omite el arranque de disponibilidad rt, no hay un efecto de arranque, es decir, el arranque de disponibilidad rt
esté inhibido.
NOTA - El arranque de disponibilidad es un enlace, y no se ha de confundir con un constructor de un componente rt. Se

procesa solamente cuando el estado de disponibilidad rt del objeto compuesto rt es «disponible» para cada compuesto rt creado &
partir de este objeto compuesto.

254 Cierrededisponibilidad rt

El cierre de disponibilidad rt es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicién de enlace: cuando un
compuesto rt creado a partir de este compuesto es suprimido, es decir, obtencién estado de disponibilidad rt («éste»:?) nc
esta disponible. El efecto de enlace se puede utilizar para el efecto de destruccién adicional del compuesto rt. Siempre e
un efecto de enlace personalizado proporcionado por el autor. Cuando se omite el cierre de disponibilidad rt, no hay
efecto de cierre, es decir, el cierre de disponibilidad rt esta inhibido.

NOTA — El cierre de disponibilidad es un enlace. No se ha de confundir con un destructor de un componente rt. Se procesa
solamente cuando el estado de disponibilidad rt del objeto compuesto rt es «no disponible» para cada compuesto rt trdado a part
este objeto compuesto.
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255 Elemento de composicion

Cada elemento esta formado como sigue:

1)

2)

Un indice de elementode composicién — Cada elemento tiene una identificacién Gnica dentro de un
objeto compuesto.

Un modelo asociado — El modelo asociado se puede utilizar para asociar informacion que ha de ser
presentada al usuario. El modelo es una etiqueta, un contenido, un compuesto, o un modelo vacio:

a) Una etiqueta es una cadena genérica — Una etiqueta se puede presentar al usuario como un item de
interaccién que sigue al estilo aplicado al componente rt. Por ejemplo, una etiqueta puede corres-
ponder a un titulo de un mend o a un botén.

b) Un contenido representa un elemento terminal que es un objeto contenido o un objeto contenido
multiplexado.

c) Un componente permite construir una relacién progenitor-vastago a través de generaciones
sucesivas. Es responsabilidad del autor evitar la aparicion de ciclos en el objeto compuesto, es decir,
un elemento que se dirige a un ascendiente.

d) Un modelo vacio — Ningan modelo esta asociado con el elemento.

Cuando se crea un compuesto rt a partir del objeto compuesto, la maquina MHEG crea objetos rt a partir de modelos
asociados descritos en la composicion (un contenido rt a partir de una etiqueta asociada o un contenido asociado, ur
compuesto rt a partir de un compuesto asociado, una «raiz rt nula» a partir de un modelo asociado vacio). Estos objetos
rt se enchufan en los z6calos correspondientes dentro del compuesto rt.

25.6 Ejemplo de composicién

La Figura 27 muestra un ejemplo de un menu que utiliza el compuesto rt raiz 700:8 de la Figura 20 creado a partir del
compuesto 700 de la Figura 18. El compuesto 700 define una estructura l6gica de composicién independientemente de
su presentacion. En este ejemplo, se ha aplicado un menu de estilos a 700:8 para representar diferentes generaciones
menus y submenus. Se aplica lo siguiente:

Los z6calos de contenido rt: «<FICHERO», «OPCION», «AYUDA» («FILE», «OPTION», «<HELP») se
presentan en el menu principal.

Los zécalos de compuesto rt 700:8.2 y 700:8.4 representan los submendus.

Los zo6calos de contenido rt: «abierto», «cerrado» y «nuevo» se presentan cuando se activa el primer
menu.

El zécalo de contenido rt: «facil» se presenta cuando se activa el segundo menu.

La presentacion de este menu no se define en la presente Recomendacion; forma parte del aspecto y percepcién de
sistema de presentacion.

FILE ‘ OPTION H HELP ‘

abierto facil

cerrado

nuevo

T0825730-96/d026

Figura 27/T.171 — Ejemplo de estructura
de menu con submenus

Recomendacion T.171  (10/96) 77



26 Estructura de clase de contenedor

Esta clausula describe el apoyo proporcionado para reagrupar otros objetos MHEG. Esta reagrupacién esta destinada
facilitar el intercambio para obtener un conjunto Unico de intercambio. Una vez intercambiado, se asegura que todos los
objetos incluidos han sido intercambiados también.

Esto puede ser utilizado por el disefiador de objetos para reagrupar informacion que participa en una misma aplicacion.

El objeto contenedor proporciona las siguientes facilidades:

« Un comportamiento predefinido facultativo compuesto de un arranque de contenedor (véase 26.1) y un
cierre de contenedor (véase 26.2).

e Unalista de elementos de contenedor (véase 26.3).

26.1  Arranque de contenedor

El arranque de contenedor es un objeto enlace que siempre tiene la misma condiciéon de enlace: cuando el estado d
preparacion del objeto contenedor es preparado, es decir, obtencion de estado de preparacion («éste») pasa a preparac
El efecto de enlace se puede utilizar para el efecto de preparacién adicional del contenedor. Es un efecto de enlace
personalizado proporcionado por el autor o uno de los siguientes efectos de enlace por defecto:

< Arranque de contenedor automatico 1: La accion de preparacion se aplica a los objetos incluidos.

« Arranque de contenedor automatico 2: La accidon de preparacién se aplica a los objetos incluidos y
referenciados.

« Arranque de contenedor automatico 3: Objetos enlace de activacion incluidos.
< Arranque de contenedor automatico 4: Objetos enlace de activacion incluidos y referenciados.

« Arranque de contenedor automatico 5: La accidn de preparacion se aplica a los objetos incluidos; objetos
enlace de activacion incluidos.

« Arranque de contenedor automatico 6: La accion de preparacion se aplica a los objetos incluidos; los
objetos enlace de activacion incluidos y referenciados.

« Arranque de contenedor automatico 7: La accidon de preparacién se aplica a los objetos incluidos y
referenciados; objetos enlace de activacion incluidos.

 Arranque de contenedor automatico 8: La accién de preparacién se aplica a los objetos incluidos y
referenciados; los objetos enlace de activacion incluidos y referenciados.

Cuando se omite el arranque de contenedor, no hay efecto de arranque, es decir, el arranque de contenedor esta inhibido

NOTA — El arranque de contenedor es un enlace. No se ha de confundir con un constructor. Se procesa solamente cuando
el estado de preparacion del objeto contenedor pasa a preparado.

26.2 Cierre de contenedor

El cierre de contenedor es un objeto enlace que siempre tiene la misma condicidon de enlace: cuando el estado de
preparacién del objeto contenedor pasa a no preparado, es decir, obtencion de estado de preparacPnd«éste»)
preparado. El efecto de enlace se puede utilizar para efecto de destruccién adicional del contenedor. Es un efecto de
enlace personalizado proporcionado por el autor o uno de los siguientes efectos de enlace por defecto:

e  Cierre de contenedor automatico.
<  Destruccion de objetos referenciados.

« Una vez completado, destruccién del propio enlace de cierre de disponibilidad.

Cuando se omite el cierre de contenedor, no hay efecto de cierre, es decir, el cierre del contenedor esta inhibido.

NOTA — El cierre de disponibilidad es un enlace. No se ha de confundir con un destructor. Se procesa solamente cuando el
estado de preparacion del objeto contenedor pasa a no preparado.

26.3 Elemento de contenedor

Esta es una lista ordenada de elementos de contenedor. Cada elemento de contenedor puede ser un caso de cualesqui
otras clases MHEG que pueden estar incluidas o referenciadas. Puede ser uno de los siguientes:

« objeto accion;

e objeto enlace;
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e objeto guién;

e objeto contenido;

e objeto contenido multiplexado;
e objeto compuesto;

e objeto contenedor;

e objeto descriptor.

Se asigna un indice de elementos de contenedor a cada elemento de contenedor. Cada elemento tiene una identificacic
Unica dentro de un contenedor: todos los elementos tienen indices de 1 a n asignados por la maquina MHEG.

27 Estructura de clase de descriptor

Esta clausula describe el soporte proporcionado para la descripcion de otros objetos que son intercambiados. La
finalidad de esta descripcion es facilitar la negociacién, instalacién, funcionamiento y gestion de aplicaciones que
utilizan objetos MHEG.

Se reconoce que diferentes sistemas de presentacion pueden tener capacidades que difieren ampliamente. Mediante
intercambio y la interpretacion de objetos descriptor, es posible adaptar los recursos del sistema de presentacion a los
requisitos de los objetos descritos. Los objetos descriptor permiten a las maquinas MHEG determinar si pueden o no
proceder a la presentacién y autorizar a las aplicaciones usuarias a determinar los recursos que se necesitarian para ul
presentacion de un conjunto de objetos.

La presente Recomendacion no requiere que todos los objetos que son intercambiados sean el tema de un objetc
descriptor. Si no hay un descriptor asociado con un objeto, corresponde a la aplicacién usuaria definir la descripcion del
objeto. Es responsabilidad del autor asegurar la coherencia entre los objetos descriptor y los objetos descritos. La
presente Recomendacion no proporciona ningn mecanismo para tratar errores o incoherencias en objetos descriptor.
El objeto descriptor puede proporcionar varias facilidades que pueden ser desde informales a formales:

e Conjunto de objetos conexos (véase 27.1).

e Otros descriptores (véase 27.2).

e Texto legible («<léame») (readme) (véase 27.3).

e Material legible por sistema (véase 27.4).

e Conjunto de informaciones de canal (véase 27.5).

e Conjunto de informacion de estilos catalogados (véase 27.6).

e Conjunto de informaciones de acciones elementales ampliadas catalogadas (véase 27.7).

e Conjunto de informaciones de atributos ampliados catalogados (véase 27.8).

27.1 Objeto conexo

Se puede proporcionar un conjunto de objetos conexos para especificar el alcance del objeto descriptor. Si se omite este
conjunto, el alcance del objeto descriptor es definido por la aplicacidn usuaria. En este caso, el alcance debe incluir en
general todos los objetos pertenecientes a la aplicacion. Cada atributo de objeto conexo proporciona informacién sobre
un solo objeto conexo, y se especifica como una lista de los siguientes atributos:

« Referencia de objeto: Identifica el objeto conexo al cual se aplica esta informacion de objeto.

« Informaciéon de objeto: Facultativa. Define mas precisamente el objeto conexo con los siguientes
atributos:

— Tamafio de objeto: Indica el tamarfio del objeto conexo codificado en octetos (facultativo).
— ID de clase: Identifica la clase del objeto conexo.

— Un conjunto de atributos especificos de la clase: Esta es una opcién de conjuntos de atributos, que
transportan informacién especifica de objeto sobre el objeto conexo:

—  Atributos especificos sobre un objeto guion conexo (véase 27.1.1).
—  Atributos especificos sobre un objeto contenido conexo (véase 27.1.2).
—  Atributos especificos en un objeto contenido multiplexado conexo (véase 27.1.3).

— Desplazamiento: Proporciona una posicion relativa en octetos de un objeto codificado que esta
incluido en otro objeto codificado (véase 27.1.5).
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La presente Recomendacién no define como tratar descripciones contradictorias si un objeto conexo dado se describe
mas de una vez.

27.1.1 Informacion de clase de guién

Proporciona un conjunto de atributos que describen el objeto guidon conexo. Se puede proporcionar la siguiente
informacion:

e Clasificacién de guion: Informa al sistema ejecutor sobre la clasificacion del objeto guidon conexo
(véase 15.1).

e Gancho de guién: Informa al sistema ejecutor sobre los idiomas del guidn utilizados por el objeto guion
conexo. El sistema ejecutor puede utilizar esta informacién para preparar el correspondiente intérprete de
guion o para rechazar este objeto guién si el intérprete de guion no esta disponible (véase la clausula 14).

27.1.2 Informacion de clase de contenido

Proporciona un conjunto de atributos que describen el objeto contenido conexo. Se puede proporcionar la siguiente
informacion:

« Clasificacion de contenido: Informa al sistema ejecutor sobre la clasificacién del objeto contenido conexo
(véase 15.1).

« Gancho de contenido: Informa al sistema ejecutor sobre la codificacion utilizada para los datos del
contenido conexo. El sistema ejecutor puede utilizar esta informacién para preparar el correspondiente
decodificador (véase la clausula 14).

« Objetos alternativos: Proporciona una facilidad para indicar objetos contenido alternativos que se pueden
utilizar en vez de este contenido conexo (véase 27.1.4).

27.1.3 Informacién de clase de contenido multiplexado

Proporciona un conjunto de atributos que describen el objeto contenido multiplexado conexo. Se puede proporcionar la
siguiente informacion:

« Informacién de clase de contenido: Informa al sistema ejecutor sobre todos los datos multiplexados del
objeto contenido conexo, es decir, clasificacién, gancho, objetos alternativos (véase 27.1.2).

« Numero de trenes: Refleja el nimero de trenes contenidos dentro de los datos multiplexados del objeto
conexo.

e Conjunto de informacién de tren: Cada informacién de tren se compone de los siguientes atributos:
— Identificador de tren: Identifica un tren dentro del objeto contenido multiplexado conexo.

— Informacién de clase de contenido: Un tren se puede considerar como un objeto contenido; por
consiguiente, se utiliza el conjunto de atributos que describe un contenido conexo, es decir, clasifi-
cacion, gancho, objetos alternativos (véase 27.1.2).

27.1.4 Objeto alternativo
Proporciona informacién sobre posibles objetos contenido alternativos que pueden sustituir al objeto conexo.

Los objetos contenido alternativos pueden diferir del objeto conexo en la codificacion o en cualesquiera otros atributos.
La aplicacion usuaria puede emplear esta facilidad para adaptar los datos que se han de presentar al entorno local
Corresponde al autor del descriptor asegurar la integridad de los objetos alternativos en el contexto del objeto conexo.

Los objetos alternativos se describen como una lista de objetos alternativos. Cada objeto alternativo se compone de los
siguientes atributos:

« Unareferencia a un objeto contenido alternativo.
« Un gancho alternativo: Que especifica el gancho del objeto alternativo.

< Un objeto descriptor alternativo: Que hace referencia al objeto descriptor que describe el objeto
alternativo; es facultativo.

« Un «léame» alternativo (readme): Es facultativo y se especifica como una cadena de formato libre. Puede
ser utilizado por la aplicacion usuaria para identificar la naturaleza del objeto alternativo. Por ejemplo, en
una aplicacion multilinglle, «léame» puede transportar una identificacion del idioma del objeto
alternativo. Corresponde a la aplicacion usuaria interpretar el significado de «léame».
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27.1.5 Desplazamiento

Se puede incluir un objeto MHEG codificado dentro de otro objeto MHEG codificado. Para extraer este objeto MHEG
incluido sin decodificar desde el principio, se puede proporcionar informacion de desplazamiento. El desplazamiento
indica el primer octeto del objeto MHEG incluido en representacion de nivel D.

27.2 Otro descriptor

Se puede proporcionar un conjunto de referencias a otros objetos descriptor que pueden ser utilizados por el autor pare
conectar diferentes objetos descriptor. Los objetos descriptor conectados pueden describir diferentes objetos y el alcance
de los descriptores puede diferir. La presente Recomendacion no define como tratar descripciones contradictorias si se
produce solape del alcance de dos 0 mas descriptores.

Esta facilidad proporciona un mecanismo para crear un conjunto estructurado de descriptores. Otras estructuras posibles
son listas enlazadas o arboles. Es responsabilidad del autor definir una estructura (util.

27.3  Textolegible (Léame)

Este texto informal proporciona a un ser humano la informacién y el estimulo necesarios para efectuar la instalacion y
funcionamiento del conjunto de objetos MHEG conexos. La eleccién de las palabras se deja al autor, que puede utilizar
este texto para indicar otras fuentes de informacién y apoyo.

274 Material legible por € sistema

Una aplicacion usuaria puede colocar en el objeto descriptor la informacion que considere (til. La presente
Recomendacion no define esta informaciéon ni la codificacion utilizada por la aplicacion. Un autor o una aplicacion
usuaria puede incluir informacién en el descriptor destinada a la maquina MHEG. Sin embargo, el autor debe estar
consciente de que esta informacion puede no ser transportable a otros sistemas MHEG.

275 Informaciéon de canal

El autor puede proporcionar un conjunto de informacién de canal para que la maquina MHEG proyecte mas facilmente
cada canal en el entorno real. Se puede describir cada canal como sigue:

e ID de canal: Identifica el canal que se ha de describir.

e X-min, x-max, y-min, y-max, z-min, z-max: Describen para cada eje espacial los valores minimo y
maximo requeridos para el dispositivo asociado con este canal.

« Resolucién x, resolucidn y, resolucion z: Describen para cada eje espacial la resolucién para el dispositivo
asociado con este canal. Este es el nimero de unidades fisicas espaciales direccionables.

« Resolucion t: Describe la resolucién temporal para el dispositivo asociado con este canal. Este es el
namero de unidades fisicas temporales direccionables dentro de un segundo.

« f-min, f-max: Definen la frecuencia presentable minima y maxima requerida para ese canal si se presentan
medios audibles en este canal. Las unidades son «hertzios».

« Dinamica de audio: Define la dinamica de audio requerida para ese canal, si se presentan medios audibles
en este canal. Las unidades son «dB».

« Tipos de medios: Especifican los tipos de los medios de los componentes rt asignados en este canal. Esto
permite a la maquina MHEG asignar canales a dispositivos fisicos. Es uno de los valores catalogados que
pueden ser registrados o patentados. Sin embargo, si el sistema de presentacion no admite el dispositivo
solicitado, la maquina puede omitir el tipo de medios.

« Correspondencia de eventos: Especifica los eventos previstos que se pueden producir en este canal o en
los componentes rt asignados a este canal. Es posible también asignar un evento catalogado a cada evento
Esto permite a una maquina MHEG proyectar el evento definido por el autor en un evento real que puede
ocurrir en su entorno. El evento catalogado puede ser registrado o patentado. Si no se proporciona
ninguna correspondencia en un evento catalogado, se considera que el identificador de evento propor-
cionado por el autor corresponde directamente con el identificador de evento catalogado. Si éste no es el
caso, corresponde a la aplicacién usuaria definir como proyectar el identificador de evento en un evento
real. La presente Recomendacion no define cémo tratar descripciones contradictorias si un identificador
de evento dado tiene mas de una correspondencia.

La presente Recomendacién no define cémo tratar descripciones contradictorias si un canal se describe mas de una vez.
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27.6 Informacion de estilos catalogados

Se puede proporcionar un conjunto de estilos catalogados para informar a sistema ejecutor sobre los estilos catal ogados
utilizados en las acciones fijacién de estilo intercambiadas en objetos accién conexos. El estilo catalogado puede ser
registrado o patentado.

27.7 Informacion de acciones elementales ampliadas catalogadas

Se puede proporcionar un conjunto de acciones elementales ampliadas catalogadas para informar al sistema ejecutor
sobre las acciones elementales ampliadas catalogadas utilizadas en la accion elemental catalogada intercambiada e
objetos accidn conexos. Las acciones elementales ampliadas catalogadas pueden ser registradas o patentadas.

27.8 Informacion de atributos ampliados catalogados

Se puede proporcionar un conjunto de atributos ampliados catalogados para informar a sistema eecutor sobre los
atributos ampliados catalogados utilizados en las acciones fijacion de atributos catalogados intercambiados en objetos
accion y enlace conexos. Los atributos ampliados catalogados pueden ser registrados o patentados.

SECCION 4 — COMPORTAMIENTO COMUN DE ENTIDADES MHEG

La presente Recomendacion define el comportamiento previsto y el comportamiento previsto inicial de los
objetos MHEG, objetos rt y canales mediante atributos de comportamiento y sus valores de estado. Define también las
acciones para cambiar y consultar cada comportamiento previsto. Los efectos de procesamiento de estas acciones qu
son perceptibles al usuario se denominan «efectos de usuario» y los efectos de procesamiento cuyos resultados sol
estan disponibles para la maquina MHEG se denominan «efecto MHEG». La presente Recomendacién sélo define el
efecto MHEG. El efecto de usuario es percibido por el usuario por medio de una GUI determinada que decide el aspecto
y percepcion de las entidades MHEG.

28 Comportamiento de entidades MHEG

El comportamiento inicial de cada entidad MHEG proporcionado por la presente Recomendacion se puede modificar
intercambiando los siguientes casos de clases MHEG:

« La clase de accién utilizada para intercambiar un conjunto de acciones con referencias de objetivo a
objetos MHEG, objetos rt o canales.

e Clase de enlace utilizada para intercambiar un conjunto de acciones y especificar condiciones para esas
acciones.

e Clase de guién utilizada para intercambiar guiones que describen comportamientos complejos.

29 Definicion de estados de las entidades MHEG

Lavida completa de un objeto MHEG, un objeto rt o un canal se define mediante la siguiente serie de diagramas. Como
algunas acciones s6lo son vélidas para un determinado periodo de una entidad MHEG, la definicién de la vida de la
entidad MHEG se utiliza para verificar la validez de una accion. Se utilizan dos métodos de descripcion, como sigue:

1) Diagramas de temporizacién que describen el comportamiento principal a lo largo del tiempo como se
muestra en la Figura 28. Esta Figura muestra un cambio de estado de una determinada entidad MHEG.
Primero, ésta esta en un periodo i. Después de aplicar una accion determinada a esta entidad hay un cierto
efecto MHEG causado por una maquina MHEG o una GUI, pero la entidad permanece ain en el
periodo i. Esto significa que una accidn obtencién aplicada a la entidad durante el procesamiento de un
efecto MHEG siempre recupera el valor que se anexd al periodo (el valor en el periodo i). Tras terminar el
procesamiento del efecto MHEG, la entidad pasa al periodo j. Si el periodo j tiene algun efecto de
usuario, la apariencia de la entidad es modificada y percibida por un usuario. La duracion del efecto
MHEG vy el posible efecto de usuario se muestran en la Figura 28.

2) Los diagramas de estados finitos describen las posibles transiciones de estados que dependen de las
acciones como se muestra en la Figura 29. En esta figura, dos elipses (estado 1, estado 2) representan
estados y tres recuadros (accion x, accion y, accion z) indican acciones que pueden modificar estados. El
estado inicial es el estado 1. Si se aplica la accién x, se mantiene el estado 1. Si después de esto se aplice
la accion y, el estado pasa a estado 2, y la accién z produce un retorno al estado 1. La accién x y la
accion y no son vélidas y se omiten si el estado es el estado 2, y la accién z no es vélida y se omite si el
estado es el estado 1.
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Accion

Periodo i Periodo j

f > t
Efecto MHEG J \
Efecto de usuario

T0825740-96/d027

Figura 28/T.171 — Ejemplo de diagrama de temporizacién

‘ Accién x

Estado inicial

Acciony Accion z

T0825750-96/d028

Figura 29/T.171 — Ejemplos de diagramas de estados finitos

Se definen varios periodos de entidades MHEG para | os siguientes comportamientos:
« Disponibilidad de objetos MHEG (véase 29.1).
« Activacion de objeto enlace (véase 29.2).
e Disponibilidad de canal (véase 29.3).
«  Disponibilidad de objetos rt (véase 29.4).
«  Comportamiento de ejecucion de componentes rt (véase 29.5).

«  Comportamiento de presentacion de componentes rt (véase 29.6).

29.1 Disponibilidad de objetos MHEG

Las Figuras 30 y 31 muestran la disponibilidad de objetos MHEG. Se definen dos estados como sigue:

e Ol El objeto MHEG no es conocido por la maquina MHEG. Incluso si no esta creado, se dice que el
objeto MHEG esta en el periodo Ol1. Durante O1, todos los objetos MHEG, salvo los objetos enlace,
tienen solamente un atributo: estado de preparacion que es igual a «no preparado». Los objetos tienen
ademas el estado de activacidn que es igual a «inactivo». Cualesquiera otros atributos de objetos descritos
en la presente Recomendaciébn no existen. Cualesquiera acciones de obtencion evalian como
«indefinidos» estos atributos no existentes.

e 02 El objeto MHEG esta disponible para la maquina MHEG. El estado de preparacion del objeto MHEG
es «preparado». El objeto ha sido decodificado. Todos los otros atributos de objeto han sido creados y
fijados a sus valores intercambiados correspondientes.
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Estado de preparacion
= «no preparado»

Estado de preparacion
= «no preparado»

Estado de preparacion
= «preparado»

T0825760-96/d029

Figura 30/T.171 — Diagrama de temporizacion de disponibilidad de objetos MHEG

Destruccion

Estado inicial

Preparacion —
Destruccion

Preparacion

T0825770-96/d030

Figura 31/T.171 — Diagrama de estados finitos
de disponibilidad de objetos MHEG

29.2 Activacion de enlace

Las Figuras 32 y 33 muestran la activacién de objetos enlace. Los objetos enlace tienen ademas estados de disponi
bilidad de objetos MHEG porque son también objetos MHEG. Asimismo, las dos figuras muestran la relacion entre
disponibilidad de objetos MHEG y activacion de enlace. Se definen dos estados para la activacion de enlace, como
sigue:

« L1 El estado de activacion del objeto enlace es «inactivo». No se puede poner en funcionamiento este
enlace.

* L2 El estado de activacién del objeto enlace es «activo». El objeto enlace ha sido activado. Durante L2,
cada vez que la condicién de enlace es verdadera, se pone en funcionamiento el enlace. La accién aborto
de enlace no afecta a estos estados.

Una accién activacion aplicada a un enlace cuyo estado de preparacion es «no preparado» ejecuta implicitamente une
accion preparacion.

Una accién destruccion puede ser aplicada también en L2 y el objeto enlace pasa directamente al periodo L1/O1.
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Figura 32/T.171 — Diagrama de temporizacion de disponibilidad y activacion de objetos enlace

‘Destruccién‘ ‘ Desactivacion ‘

Estado inicial

Preparacion Activacion

‘Destruccic’)n‘

Activacion

‘Destruccién‘

02/L1

Desactivacion

‘Preparacién‘ ‘Desactivacic')n ‘Preparacién‘ ‘ Activacion

T0825790-96/d032

Figura 33/T.171 — Diagrama de estados finitos de disponibilidad y activacion del objeto enlace

29.3 Disponibilidad de canal

Las Figuras 34y 35 muestran la disponibilidad de canal. Se definen dos estados, como sigue:
e Cl: El canal no ha sido creado aun, y no estéa disponible para la maquina MHEG.

e C2: El canal esta disponible para la maquina MHEG.
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El canal por defecto no puede ser creado ni suprimido. Esta siempre disponible para la maquina MHEG (es decir, el
canal por defecto esta siempre en el estado C2). Las acciones nuevo canal y supresién de canal se omiten para el can
por defecto.

= «no disponible» = «disponible» = «no disponible»

|
T0825800-96/d033

’ Nuevo canal ‘ ‘ Supresion de canal ‘
Cl Cc2 C1l

| | | |
t >< t
| | | |
l l l l
|| Estado de disponibilidad | | | Estado de disponibilidad | | | Estado de disponibilidad | |
: de canal : de canal : de canal :
| | | |
| | |

| | |

Figura 34/T.171 — Diagrama de temporizacion de disponibilidad de canal

Supresion de canal

Estado inicial

Nuevo canal

‘ Supresion de canal

Nuevo canal T0825810-96/d034

Figura 35/T.171 — Diagrama de estados finitos de disponibilidad de canal

29.4 Disponibilidad de objetos rt

Las Figuras 36 y 37 muestran la disponibilidad de objetos rt, asi como la relacion entre el estado de disponibilidad de
objetos rt y el estado de disponibilidad de objetos MHEG pertenecientes al objeto modelo del cual se deriva el objeto rt.
Se definen dos estados como sigue:

« R1: El objeto modelo esta preparado (02), el objeto rt no ha sido creado ni esta disponible.

 R2: El objeto rt esta disponible para la maquina MHEG. Durante este periodo, el objeto rt puede ser
presentado, utilizando una accion ejecucion.

Una accién nuevo en O1/R1 prepara implicitamente el objeto modelo y una accion destruccion en O2/R2 suprime
implicitamente todos los objetos rt creados a partir de este modelo.
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Figura 36/T.171 — Diagrama de temporizacién de disponibilidad de objetos rt
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Figura 37/T.171 — Diagrama de estados finitos de disponibilidad de objetos rt
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295 Comportamiento de g ecucion de componentes rt

Las Figuras 38 y 39 muestran el comportamiento de ejecucion de componentes rt. Una vez que un componente rt esté
«disponible» (es decir, en R2), esta preparado para presentacion. Se definen dos estados como sigue:

« R2: El componente rt no esta en ejecucién. No se presenta al usuario.

* R3: El componente rt esta en ejecucién. Puede ser presentado al usuario. Durante este periodo, puede
haber un efecto de usuario, que es el resultado de la ejecucion del componente rt para el usuario con los
atributos de comportamiento especificados. El efecto de usuario puede depender de cada maquina MHEG
y GUL.

Si se aplica una accién ejecucion a un componente rt no existente (es decir, el objeto rt esta en R1), se aplica implici-
tamente una accion nuevo a este componente rt antes de procesar la ejecucion.

R2 R3 R2

.

Estado de ejecucion
= «en ejecucion»

Estado de ejecucion
= «no esta en ejecucion»

Estado de ejecucion
= «no esta en ejecucion»

T0825840-96/d037

Figura 38/T.171 — Diagrama de temporizacién de componente rt que esta «en gjecucion»

Estado inicial

Ejecu-
cion T0825850-96/d038

Figura 39/T.171 — Diagrama de estados finitos
de comportamiento de ejecucion
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29.6

Comportamiento de presentacion de componentes rt

Cuando un componente rt esta en ejecucion (es decir, el componente esta en R3), es posible cambiar los atributos d
comportamiento de presentacion aplicando determinadas acciones fijacion.

La Figura 40 muestra un ejemplo tipico de un atributo de comportamiento de presentacion. En esta figura, un atributo de
comportamiento de presentacion denominado «A» asociado con un determinado componente rt se modifica del valor VO
a V1 durante R3 del componente rt. Puede estar asociado un efecto de usuario con este cambio de valor de atributo
Después de parar este componente rt, el atributo A permanece como V1 independiente del estado de ejecucion y de
cualesquiera otros atributos.

Ejecu-
ciéon

Fijacion de un atributo
de comportamiento de
presentacion A a V1

Parada

l

i

cion

Ejecu-

R2

R3

R2

R3

Estado de ejecucion
=«no esta en
ejecucion»

Atributo A
=V0

Estado de ejecucion
= «en ejecucion»

Atributo A
=V0

Estado de ejecucion
= «en ejecucion»

Atributo A
=V1

Estado de ejecucion
= «no esta en
ejecucion»

Atributo A
=V1

Estado de ejecucion
= «en ejecucion»

Atributo A
=V1

T0825860-96/d039

Figura 40/T.171 — Cambio de atributos de comportamiento de presentacion

P

La Figura 41 muestra un atributo de comportamiento de presentacién que cambia con una determinada duracién de
transicién. Cuando un componente rt esta en ejecucion, se le aplica una determinada accion fijacion para cambiar
gradualmente el atributo de presentacion A. En este caso, se define un periodo de estado adicional R3.TD como sigue:

El efecto MHEG de una accidn fijacion con alguna duracion de transicién se compone de dos partes:

« R3.TD: El estado de ejecucién del componente rt es «en ejecucion». La maquina MHEG estéa procesando
el atributo que cambia con la duracidon de transicion producida por una determinada accion fijacion.
La duracion de R3.TD es igual a la duracién de transicion especificada en la accién fijacién. Durante
R3.TD, el valor del atributo especificado estd cambiando gradualmente. Cuando esta accién esta en un
grupo de acciones sincronizadas en serie, la siguiente accién en la lista es la que se ha de procesar despué
de la complecidn de R3.TD. Un efecto de usuario puede estar asociado con R3.TD. Muestra el efecto de
la duracién de transicion en la percepcion del valor de atributo. El usuario puede percibir gradualmente el
cambio del valor del atributo de comportamiento de presentacién del valor previo al valor especificado. El
efecto de usuario puede depender de cada maquina MHEG y de la GUI.

— el procesamiento inicial de la accion fijacion en R3;y

— el procesamiento consecutivo del atributo que cambia gradualmente en R3.TD.
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Figura 41/T.171 — Diagrama de temporizacién de acciones fijacion con duracién de transicion

Cuando el efecto MHEG de una duracién de transicidon esta en proceso y se emite una accion parada en este compo
nente rt, el efecto MHEG de la duracion de transicion se termina después que se completa el efecto MHEG de la accion
parada. El valor del atributo de comportamiento de presentacion toma el valor especificado en la accion fijacién como si
no se especificase una duracién de transicién. La Figura 42 muestra esta situacion.
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Figura 42/T.171 — Diagrama de temporizacion de una accion fijacion con duracion de
transicién cuando se produce una accion parada

Cuando el efecto MHEG de una duracién de transicion esta en proceso y se emite una accién fijacién en el mismo
atributo, se termina el efecto MHEG de la duracion de transicion. El valor del atributo de comportamiento de
presentacion toma el valor especificado por la ultima accién fijacion. Si la Gltima accidn fijacién no tiene duracion de
transicion, el efecto MHEG se procesa como se describe en la Figura 40. Si tiene una duracién de transicion, el efecto
MHEG se procesa como se describe en la Figura 41. La Figura 43 muestra un ejemplo del primer caso.
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Figura 43/T.171 — Diagrama de temporizacién de una accion fijacion interrumpida con
duracion de transicion

La Figura 44 muestra el cambio del atributo de comportamiento de presentacion mientras un componente rt «no esta en
ejecucion». El componente rt tiene un atributo de comportamiento de presentacion A igual a VO mientras esta en R2.
Cuando se aplica a este componente rt una accion fijacion para cambiar el atributo de comportamiento de presenta-
cion A, la maquina MHEG procesa el efecto MHEG de esta accidn fijacion. Si se especifica una duracion de transicion,
se pone a 0, lo que significa que se omite la duracién de transicion. Después de procesar el efecto MHEG, el atributo de
comportamiento de presentacion A es igual a V1. Si después de eso se aplica una accién ejecucion, el componente rt s
presenta con el atributo de comportamiento de presentacion A igual a V1.
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Figura 44/T.171 — Diagrama de temporizacion de acciones fijacion en un
componente rt que «no esta en gjecucion»
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30 Ciclodevida delasentidadesMHEG

Las entidades MHEG se crean y se destruyen utilizando acciones elementales. El periodo entre esas dos acciones
congtituye la vida de una entidad MHEG. Durante esta vida, se utilizan algunos atributos asociados con la
entidad MHEG.

Las reglas principales entre lavida de una entidad MHEG y los atributos asociados son las siguientes:

* Incluso si una entidad MHEG no existe, el estado de preparacion (véase 29.1), el estado de disponibilidad
rt (véase 29.4) o el estado de disponibilidad de canal (véase 29.3) existe y esta siempre disponible. El
estado de preparacion se pone a «no preparado», el estado de disponibilidad rt se pone a «no preparado» )
el estado de disponibilidad de canal se pone a «no disponible».

e  Sise aplica una accidn preparacion (véase 29.1), una accion nuevo (véase 29.4), o una accion nuevo canal
(véase 29.3), la maquina MHEG tiene que crear la entidad MHEG especificada con sus correspondientes
atributos que se describen en diferentes comportamientos. El estado de preparacion se pone a
«preparado», el estado de disponibilidad rt se pone a «preparado» y el estado de disponibilidad de canal
se pone a «disponible».

e Si se aplica una accién destruccion (véase 29.1), una accién supresion (véase 29.4) o una accion
supresion de canal (véase 29.3), la maquina MHEG tiene que suprimir la entidad MHEG especificada con
sus correspondientes atributos asociados, salvo para el estado de preparacion, el estado de disponibi-
lidad rt y el estado de disponibilidad de canal que se ponen a «no preparado», «no preparado» y «no
disponible», respectivamente.

Por consiguiente, si se destruye o suprime una entidad MHEG, solo se modifica el estado de preparacion, el estado de
disponibilidad rt o el estado de disponibilidad de canal, y si hay un enlace cuya condicion es «cuando el estado de
preparacién pasa a «no preparado»», «cuando el estado de disponibilidad rt pasa a «no preparado»», o «cuando el esta
de disponibilidad de canal pasa a «no disponible»», éste sera activado.

Por otra parte, otros atributos asociados con la entidad MHEG destruida o suprimida son eliminados completamente sin
cambiar sus valores de estado. Por ejemplo, si hay un componente rt cuyo estado de ejecucién es «en ejecucion», s
estado de ejecucion se elimina sin cambiar el valor. Esto significa que el componente rt ha sido suprimido mientras

estaba «en ejecucidn». El estado de ejecucidn ya no esta disponible después de la supresion. Si hay un enlace cuy
condicién es «cuando el estado de ejecucion pasa a «no estd en ejecucidén»», éste no sera activado en el momento de
supresion.

31 M ecanismos de acciones generales

Esta clausula resume los mecanismos de acciones generales y su tratamiento que ha de ser procesado por |
maquina MHEG. Este mecanismo se aplica al procesamiento de todos los otros comportamientos asi como al
procesamiento de comportamientos comunes.

311 Tratamiento de accion
Las acciones se han de procesar satisfaciendo las condiciones siguientes:

e Siun efecto MHEG de una accién contiene una lista de subefectos, estos subefectos han de ser ejecutados
por la maquina MHEG como si fuesen una sola operacion ininterrumpible e indivisible.

« El efecto de procesamiento de una accién en un conjunto de dos 0 mas objetivos es propagar la accién a
cada objetivo dentro del conjunto de objetivos. Estas acciones se han de procesar en paralelo. El
efecto MHEG de la accion termina cuando terminan los efectos MHEG de todas las acciones propagadas.

* En determinados casos, para procesar una accion, se ejecuta implicitamente una accion de procedimiento.
Esta accién de procedimiento puede producir un cambio de estado. Un enlace activado en este cambio de
estado se pone en funcionamiento antes de que termine el procesamiento de la accion especificada.

Por ejemplo, cuando se crea un objeto rt a partir de un modelo rt que no estd preparado, la presente

Recomendacién especifica que se ha de aplicar una accion preparacion implicita al objeto modelo antes

de la accién nuevo. Un enlace cuya condicion es «cuando el estado de preparacion del objeto modelo pasa
a preparado» se ha de activar cuando el objeto modelo pasa a 02, y no cuando el objeto rt pasa a R2.

92 Recomendacion T.171  (10/96)



31.2 Procesamiento del efecto de enlace

Cuando se pone en funcionamiento el enlace, es decir, el enlace esta activado y se satisface la condicion de enlace, |
maquina MHEG procesa el efecto de enlace. Cada vez que se pone en funcionamiento el enlace, el efecto de enlace e
procesado en dos fases, como sigue:

« Lafase de resolucién de macro: Si algunos macros estan en el enlace (véase la clausula 13).

« Lafase de proceso de accion: Consiste en procesar el objeto accion incluido o referenciado en el efecto de
enlace. Este objeto accion puede ser una accion basica, una accion anidada, o una accién macro.

El efecto de enlace se procesa como se resume en la Figura 45.

El proceso de accién comienza cuando se satisface la condicién de enlace y se cumple la resolucién de macro, cuando |
accion es una accion macro. Cada objeto acciébn es una construccién recursiva que contiene un grupo de acciones
sincronizadas acompafiadas por un indicador de sincronizacion.

El indicador de sincronizacién especifica si las acciones sincronizadas en el grupo se han de procesar en paralelo o er
serie. El proceso del grupo de acciones depende del indicador de sincronizacion. Si se especifica un atributo de indicador
de sincronizacion como un macro y si este macro se resuelve como el valor «indefinido», no se procesa todo el conjunto
de acciones sincronizadas.

BEGIN ACTION PROCESS of action object within the link effect
IF synchro indicator == serial
FOR J =1 TO number_of_synchronised_actions
DO
IF synchronised_action J == elementary_action
PERFORM target resolution of elementary_action J
PERFORM the action effect of elementary_action J on the target set
ELSE IF synchronised_action J == action_object
PERFORM RECURSIVE ACTION PROCESS of action_object J
ENDIF
WAIT FOR the end of MHEG effect of synchronised_action J
ELSE IF synchro_indicator == parallel
FOR J =1 TO number_of_synchronised_actions
DO SIMULTANEOUSLY
IF synchronised_action J == elementary_action
PERFORM target resolution of elementary_action J
PERFORM the action effect of elementary_action J on the target set
ELSE IF synchronised_action J == action_object
PERFORM RECURSIVE ACTION PROCESS on action_object J
ENDIF
ENDIF
WAIT FOR the end of MHEG effect of each action in each "synchronised actions"
WAIT FOR the end of user effect of each action 'run’ in each "synchronised actions"
DURING that time IF a target is "running" AND
IF its current temporal position == its terminal temporal position
PERFORM a Stop action on this target
END OF ACTION PROCESS of action object within the link effect

Figura 45/T.171 — Fase de proceso de acciones

31.2.1 Procesamiento de acciones en serie

Si todas las acciones elementales contenidas en un grupo de acciones en serie se especifican para ser procesadas, cada
accion elemental se procesa secuencialmente después que se completa el efecto MHEG de la accion elemental previa.

La Figura 46 muestra un ejemplo. En esta figura se incluyen dos acciones elementales en un efecto de enlace. Despué
de terminar el efecto MHEG de la accién elemental 1, se procesa la accién elemental 2.

La duracién del efecto MHEG para una lista de acciones en serie es la suma de la duracién de los efectos MHEG para
las acciones en serie.

Si una accion ejecucion estd contenida dentro del grupo, el efecto de usuario de la accién ejecucién continGa aun
después de completados los efectos MHEG del grupo, salvo si se ejecuta una accién parada.

Recomendacion T.171  (10/96) 93



Grupo de acciones sincronizadas

Indicador de sincronizacion: serie
— accioén elemental 1
— accioén elemental 2

Efecto MHEG Efecto MHEG
de la accién de la accién
elemental 1 elemental 2

>t

T0825910-96/d044

Figura 46/T.171 — Ejemplo de procesamiento de acciones en serie

31.2.2 Procesamiento deaccionesen paralelo

Si todas las acciones elementales contenidas en un grupo de acciones en paralelo se especifican para ser procesadas,
cada accién elemental se procesa simultaneamente. El efecto MHEG del grupo de acciones paralelas termina cuandc
terminan los efectos MHEG de todas las acciones paralelas.

Cuando un grupo en paralelo esta insertado en un grupo en serie, la maquina MHEG tiene que esperar el fin del
efecto MHEG del conjunto de acciones paralelas antes de procesar la siguiente accién en el grupo en serie.

La Figura 47 muestra un ejemplo del procesamiento en paralelo. Antes de procesar la accion elemental 4, la
maquina MHEG espera el fin del efecto MHEG del grupo de acciones, es decir, el fin del efecto MHEG de la accion
elemental 2.

La duracién del efecto MHEG para un conjunto de acciones paralelas es el efecto MHEG mas largo entre las acciones
paralelas.

Grupo de acciones sincronizadas

Indicador de sincronizacion: serie
— accioén elemental 1
— grupo de accion

Indicador de sincronizacion: paralelo
— accioén elemental 2
— accioén elemental 3

— accioén elemental 4

Efecto MHEG de
accion elemental 3

Efecto MHEG de Efecto MHEG de Efecto MHEG de
accion elemental 1 accion elemental 2 accion elemental 4

t
T0825920-96/d045

Figura 47/T.171 — Ejemplo de procesamiento de acciones en paralelo

94 Recomendacion T.171  (10/96)



31.3 Procesamiento de una accion elemental

Cuando la maquina MHEG procesa una accion elemental en un solo objetivo, se obtienen los siguientes efectos:

« Efecto MHEG sin duracion de transicién Comienza en el instante en que se aplica la accién, y termina
cuando la accion ha sido tenida en cuenta por la maquina MHEG. Esto resulta generalmente en un cambio
de estado o valor de atributo de comportamiento. En las Figuras 30, 32, 34, 36, 38, 40 y 44 se muestran
algunos ejemplos.

« Efecto de usuario sin duracién de transicionEste efecto existe solamente si el estado de ejecucién es
«en ejecucion». El efecto comienza en el instante en que termina el efecto MHEG de la accién ejecucion.
Este efecto de usuario dura hasta que termina el efecto MHEG de la accion parada. El efecto de usuario es
perceptible por el usuario durante la ejecucidon. Cada vez que se cambia un atributo de presentacion del
objetivo, si el objetivo estd «en ejecucién», el efecto de usuario refleja inmediatamente este cambio.
Véanse algunos ejemplos en las Figuras 38 y 40.

« Efecto MHEG con duracién de transicion Comienza en el instante en que una accién que especifica
una duracién de transicién no nula se aplica a una entidad. Termina cuando la accion ha sido tenida en
cuenta por la maquina MHEG. Si el objetivo no esta en ejecucion, la duracion de transicion se pone a cero
y se omite. En las Figuras 41, 42 y 43 se dan algunos ejemplos.

e Efecto de usuario con duracién de transiciénEste efecto existe solamente cuando un objetivo esta en
ejecucién y se le ha aplicado una accién fijaciébn con una duracién de transicion no nula. Este efecto
comienza en el instante en que comienza el efecto MHEG de la duracién de transicion. El efecto de la
accion es perceptible al usuario gradualmente del valor previo al valor especificado. Una vez que termina
el efecto MHEG de la duracion de transicion, termina el efecto de usuario con duracion de transicion.
Véanse ejemplos en las Figuras 41, 42 y 43.

314 Resolucion de conjunto de objetivos

Un solo objetivo (por ejemplo, un objeto MHEG, un elemento de contenedor, un objeto rt, un elemento de z6calo, un
canal) o multiples objetivos (por ejemplo, algunos objetivos, un alias que direcciona a varias entidades, todos los objetos
rt creados a partir de un objeto modelo, todos los vastagos de una entidad especificada) se pueden especificar para cac
accion elemental. Mdltiples objetivos se especifican como una lista de objetivos. El efecto de accidén para cada objetivo
dentro de una lista se debe procesar en paralelo.

NOTAS
1 - Los autores no deben basarse en el orden en el cual se ejecutan las acciones paralelas.

2 — Una maquina MHEG no tiene que ejecutar el procesamiento paralelo verdadero.

El procesamiento de una accion en un objetivo indefinido no tiene efecto.

315 Precision aritmética

El algunos parametros de acciones elementales se puede especificar el porcentaje y la razén, por ejemplo, fijacion GTF,
fijacibn OVD. Se utiliza también la razén and en la correspondencia de OPS con RPS.

La regla general para calcular porcentaje y razén es que se debe continuar la operacion de precision completa hasta I:
presentacion final de los objetos. Sélo se debe efectuar el redondeo para la presentacion final de objetos, es decir, en I
cadena final de canales OPS a CPS.

NOTAS

1 - Si un objeto rt con CV 17 se conecta al compuesto rt A con GVF 1/3 que esté conectado al compuesto rt B con GTF 3
y el compuesto rt B estd conectado a un canal, el volumen final que se ha de proyectar en un dispositivo fisico es
17 (redondeo(1% 1/3x 3)) y no 18 (redondeo(redondeo(11/3) x 3)).

2 — En el ejemplo anterior al cambiar el GTF del compuesto rt B a 2, el volumen final es 11 (redord¢8#.2)).

3 — Un perfil de la presente Recomendacion o una aplicacion usuaria puede definir otros criterios de precision aritmética y
de redondeo.

Recomendacion T.171  (10/96) 95



32 Efectos de acciones comunesy tratamiento

Esta clausula describe los efectos de acciones comunes en el tratamiento de todas las acciones elementales y acciones
obtencion aplicadas a todos los comportamientos en la presente Recomendacion. El proceso real de acciones elementale
y de las acciones de obtencién esta fuera del alcance de la presente Recomendacion y debe ser proporcionado por |
maquina MHEG.

32.1 Acciones elementales

A continuacién se indican los efectos de acciones comunes y tratamiento de todas las acciones elementales:

e Si la maquina MHEG no puede ejecutar el efecto MHEG requerido de una acciéon elemental, se
recomienda, pero no se exige, que la maquina MHEG natifique esto a la aplicacion usuaria.

e Si el efecto de aplicar una accién elemental a un objeto MHEG, un objeto rt o un canal no se describe en
la presente Recomendacidn, esta accion es omitida por la maquina MHEG.

e Si todo el conjunto de objetivos pasa a no estar disponible durante el procesamiento de una accion
elemental (es decir, todos los objetivos dentro del conjunto son destruidos o suprimidos), se aborta el
proceso de esta accién.

« Siunareferencia a un objetivo de una accién elemental, salvo las acciones preparacién, activacion, nuevo
y nuevo canal, es no valida, se omite la accion elemental (es decir, con un efecto nulo y completado
inmediatamente).

e Si un objetivo dentro de un conjunto de objetivos para una accion elemental no existe, esta accion se
omite solamente para ese objetivo.

e Si la especificacion de referencia define un conjunto vacio de objetos MHEG, objetos rt o canales, se
omite la referencia.

«  Sise omite la referencia, la maquina MHEG se comporta como si ninguna entidad fuese direccionada.

e Siuna accidn preparacion, nuevo o nuevo canal se aplica a una entidad MHEG que tiene un identificador
ya asignado a una entidad MHEG actualmente disponible para la maquina MHEG, se omite esa accion.

« Si se aplica una accién elemental a un objeto rt en el periodo R2 con un parametro de duraciéon de
transicién, el valor del parametro de transicidon especificado se omite y la accion elemental se realiza
como si la duracién de transicién estuviese puesta a 0.

e Si se aplica una accion elemental a un objeto rt en el periodo R3 con un parametro de duracién de
transicion, el valor del pardmetro de transicién especificado es interpretado por la GTU asignada para el
objetivo. La presentacién del objetivo se cambia gradualmente segin la accién elemental y el cambio del
atributo de presentacion.

e Siun parametro de duracion de transicion se especifica como un valor negativo, se pone a 0.

e La presente Recomendacién no define el comportamiento de la maquina MHEG que esta ejecutando un
grupo de acciones sincronizadas en secuencia cuando una o mas acciones fallan.

Si algun efecto de usuario estd asociado con una acciéon elemental, esto se explica en la clausula correspondiente de |
accion elemental. Si en la clausula no se explica nada sobre el efecto de usuario, no hay efecto de usuario asociado co
la accién elemental.

32.2 Acciones de obtencion

A continuacién se indican los efectos de acciones comunes y tratamiento de todas las acciones de obtencion:

e Siuna referencia a un objetivo de una accion de obtencion, salvo para las acciones obtencion de estado de
preparacién, obtencién de estado de activacién, obtencién de estado de disponibilidad rt y obtencién de
disponibilidad de canal, es no valida, el resultado se ha de evaluar «indefinido».

e Siuna maquina MHEG no puede evaluar una accion de obtencién, esta accidn se evalla «indefinido».

« Si se especifica una referencia a mdultiples entidades (por ejemplo, cola de vastagos, cola de
descendientes), se omite esta referencia. El objetivo de una accién de obtencién tiene que estar dirigida a
una sola entidad.

« Si se omite la referencia, la maquina MHEG se comporta como si no hubiese ninguna entidad
direccionada.
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32.3  Tratamiento recomendado de excepciones

La presente Recomendacién no define ningln tratamiento de las excepciones dentro de la maquina MHEG, pero
recomienda los siguientes tratamientos en algunas situaciones:

1) Si un objeto cuya codificacién no es conforme a la presente Recomendacién es proporcionado a la
maquina MHEG, se recomienda pasar por alto el objeto.

2) Sise hace referencia a entidades no existentes, salvo para objetivos de acciones elementales y de accione:
de obtencién, se recomienda lo siguiente dependiendo de la referencia no valida:

a) enuna condicidn de enlace, las condiciones respectivas se evaltan «indefinido.
b) enlos demas casos (por ejemplo, en un elemento de composicién) se sustituyen por objetos nulos.
Estos comportamientos sustitutivos se eliminan tan pronto como el objeto referenciado existe.

3) Si un objeto recibe una accién para la cual el comportamiento correspondiente no esta definido en la
presente Recomendacion, se recomienda pasar por alto esta accién. Por ejemplo, la accién supresion
aplicada a un objeto contenido, una accién fijacion con un valor no admitido aplicada a un objeto rt.

El comportamiento se puede especificar en una ampliacién de la presente Recomendacion definida por
otra norma o por una aplicacién usuaria.

4) Si se producen otras excepciones, por ejemplo, peticién de un aspecto de presentacion no admitido por el
entorno de presentacién o fallos de ejecucion tales como memoria insuficiente, se aconseja una
degradacion paulatina y repliegues perceptibles.

33 Comportamiento de aplazamiento

Este comportamiento aplaza el proceso de cualquier accion. Inicialmente, cada accion se procesa de manera inmediata
Sin embargo, utilizando esta facilidad, se puede aplazar cualquier accion.

331  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

33.2  Accionesparacambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la accidn siguiente:

e Accion retardo (véase 33.2.1).

33.21 Accién retardo

Esta accion inserta un retardo entre dos acciones de un conjunto de acciones sincronizadas en serie dentro de un objet
accion.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de referencia de unidad temporal.

e Parametro de duracion.
Esta accion se puede aplicar durante cualquier periodo.

33.2.1.1 Efecto de la accidn retardo

El efecto MHEG es €l siguiente:

1) Si la referencia de unidad temporal se especifica como un componente rt, la duracion del retardo se
expresa en OGTU pertenecientes al componente rt.

Cuando la referencia de unidad temporal indica un contenido rt, el retardo se interpreta siguiendo las
reglas de la cadena OPS-RPS-CPS exactamente como cualesquiera otros atributos temporales.

2) Enlos deméas casos (la referencia de unidad temporal se especifica como GF por defecto), la duracién del
retardo se expresa en PTU.

3) Sila accién de retardo estad en acciones sincronizadas en serie, la maquina MHEG espera la duracién
especificada antes de procesar la accion siguiente.

4) El efecto MHEG termina cuando expira la duracién del retardo.
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33.2.1.2 Condiciones de errores adicionales de retardo
e Si el valor del pardmetro duracion es un valor negativo, se pone a 0.

«  Si el componente rt especificado no existe, el GTF recuperado se interpreta como el GF por defecto.

34 Comportamiento de capacidad deretorno

Este comportamiento devuelve informacion a una aplicacion usuaria o entidades externas ajenas a la maquina MHEG,
por ejemplo, una maquina de guion, una GUI, un servidor.

34.1  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

34.2  Acciones paracambiar el comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:
e Accion retorno (véase 34.2.1).

3421 Accién retorno

Esta accién permite devolver informacion a una aplicacion usuaria o entidades externas ajenas a la maquina MHEG. Los
valores genéricos o informacién contenidos en objetos contenido pueden ser transferidos.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacion de objetivo de retorno.
e Parametro de indicador de retorno.
e Parametro fijacién de valor genérico retornado.

«  Parametro fijacién de referencia de objeto contenido.
Esta accion se puede aplicar durante cualquier periodo.
34.2.1.1 Efecto de la accion retorno
El efecto MHEG de la accién retorno es el siguiente:

El parametro indicador de retorno, el parametro valor genérico retornado y el pardmetro referencia de objeto contenido
se transfieren a la entidad especificada por el parametro objetivo de retorno. El formato de codificacién de la informa-
cion devuelta no se define en la presente Recomendacion.

34.2.1.2 Condicionesdeerroresadicionalesderetorno

Ninguna.

35 Comportamiento de alias

Este comportamiento proporciona una identificacion simbdlica a cualquier referencia genérica. Inicialmente, no se da
ningun alias a ninguna referencia.

35.1  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

35.2 Acciones para cambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accidn fijacion de alias (véase 35.2.1).
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35.2.1  Accion fijacién de alias
Esta accion permite asignar alias a cualquier referencia genérica.
Esta accidn tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacién de objetivo.

e Parametro de fijacion de especificacion de alias.

Esta accion se puede aplicar durante cualquier periodo.

35.2.1.1 Efecto de la accién fijacion de alias

El efecto de esta accion es:

1) De acuerdo con la instruccidon de actualizacion, se afiaden, suprimen o sustituyen varios alias en un
objetivo.

2) Si un objetivo no es accesible en el momento de esta accidn, el alias se asigna a la referencia como si el
objetivo fuese accesible.

35.2.1.2 Condicionesdeerroresadicionales de fijacion de alias

Ninguna.

36 Comportamiento de extensibilidad

Este comportamiento permite el proceso de una accién elemental catalogada, o la modificacién o consulta de un valor de
atributo catalogado (véase la clausula 15).

La finalidad principal de las acciones elementales catalogadas es proporcionar el comportamiento que no puede ser
controlado manifiestamente como los atributos, por ejemplo, dibujar una linea, realizar algunas operaciones aritméticas o
detener la maquina MHEG.

Por otra parte, la finalidad principal de los atributos catalogados es tratar la informacion que puede ser expresada por
atributos, por ejemplo, atributos de presentacion como el tamafio del tipo de caracter o atributos de canal, como niimero
vigente de componentes rt asignados.

El autor debe distinguir las diferencias.

El comportamiento de estilos es también una clase de extensién para la presentacion e interaccion. Por ejemplo, la
conversion del formato de contenido (datos de codificacién) es una caracteristica de acciones elementales catalogadas
mientras que la presentacion de un contenido de diferentes maneras es una caracteristica del comportamiento de estilo
(un cédigo de musica que se reproduce de manera grafica o audible).

36.1 Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

e Atributo catalogado (véase 36.2).

36.2  Atributo catalogado

Una entrada de catalogo que representa la lista de informaciones que, por ejemplo, pueden ser atributos de presentacior
tamafio de tipos de caracter o atributos de canal ... El atributo catalogado se puede utilizar como una clase de cola par:
navegar en la jerarquia de los catalogos.

36.3  Acciones paracambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las acciones siguientes:
e Accién elemental catalogada (véase 36.3.1).

«  Accidn fijacion de atributos catalogados (véase 36.3.2).
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36.3.1  Accion elemental catalogada
Esta accion permite al usuario emplear una accion elemental ampliada que esta registrada o patentada.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacién de objetivo.
e Parametro de accion elemental ampliada catalogada.
e Parametro de fijacion de accién elemental.

Este periodo se describe en el catdlogo donde se consulta la accidon elemental ampliada.

36.3.1.1 Efecto de accion elemental catalogada
El efecto de esta accion se describe en el catdlogo donde se consulta la accién elemental ampliada.

36.3.1.2 Condicionesdeerroresadicionales de accién elemental catalogada

« Los errores adicionales se describen también en el catdlogo donde se consulta la accién elemental
ampliada.

36.3.2 Accidn fijacion de atributos catalogados
Esta accion permite fijar un valor de un atributo catalogado para el objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
«  Parametro de fijacion de objetivo.
e Parametro de atributo ampliado catalogado.

e Parametro de valor de atributo ampliado: Un valor genérico que se ha de asignar a un atributo ampliado
catalogado.

e Parametro de duracién de transicion: Un valor genérico que se ha de asignar a un atributo ampliado
catalogado.

Este periodo se describe en el catalogo donde se consulta la accion elemental ampliada.
36.3.2.1 Efectos de la accion fijacion de atributos catalogados
El efecto de la accién depende de los atributos elegidos y se describe en el catadlogo correspondiente.

36.3.2.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de atributos catalogados

* Los errores adicionales se describen también en el catdlogo donde se consulta la accién elemental
ampliada.

36.4  Accionespararecuperar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:
e Accion obtencion de atributo catalogado (véase 36.4.1).

36.4.1 Accion obtencién de atributo catalogado

Esta accidn permite consultar un valor de un atributo catalogado para el objetivo.

Esta accidn tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo.

« Parametro de atributos ampliados catalogados: Un valor genérico que se ha de asignar a un atributo
ampliado catalogado.

Este periodo se describe en el catalogo donde se consulta la accion elemental ampliada.
36.4.1.1 Efecto de la accién obtencion de atributos catalogados

Se consulta el valor del atributo catal ogado.

36.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de atributos catalogados

* Los errores adicionales se describen también en el catdlogo donde se consulta la accién elemental
ampliada.
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SECCION 5 — COMPORTAMIENTO DE OBJETOS MHEG

37 Comportamiento de disponibilidad de objetos MHEG

El comportamiento se utiliza para expresar la disponibilidad de un objeto MHEG para la maquina MHEG. El compor-
tamiento es comun para todos los objetos MHEG.

37.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:
«  Estado de preparacion (véase 37.2).

37.2 Estado de preparacion
Se puede evaluar la disponibilidad de cada objeto MHEG para la maquina MHEG. El resultado de esta evaluacion se
pone en el estado de preparacion. Se aplica lo siguiente (véase la Figura 31):

1) Cuando un objeto MHEG no esta disponible para la maquina MHEG, su estado de preparacién es
«no preparado», es decir, el objeto MHEG esta en el periodo O1. Inicialmente, un objeto MHEG esta en
ese estado.

NOTA 1 - Por ejemplo, en ese estado, el objeto no ha sido enviado al sistema receptor, se requiere algin
procesamiento previo para preparar un objeto para presentacion, etc.

2) En los demas casos, su estado de presentacion es «preparado», es decir, el objeto MHEG esta en el
periodo O2.

NOTA 2 — Una méaquina MHEG puede ofrecer a la aplicacion usuaria mensajes de diagnostico e informacion
mas detallados, por ejemplo, para explicar que un objeto no puede ser localizado o para indicar condiciones de error.
Estos mensajes no se definen en la presente Recomendacion pero pueden ser el objeto de otras normas.

37.3  Accionesparacambiar el comportamiento
La presente Recomendacién define los medios para modificar ese comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion preparacion (véase 37.3.1).

e Accién destruccion (véase 37.3.2).

37.3.1  Accién preparacion

Esta accion pone el objeto MHEG a disposicion de la maquina MHEG.
NOTAS

1 - Por ejemplo, la extraccion de una secuencia audiovisual de un disco puede requerir tanto tiempo que puede ser eficaz
comenzar a cargarlo antes de que sea necesatrio.

2 — Una aplicacion usuaria o un perfil especifico definira un comportamiento concreto de esta accion. Por ejemplo, un
objeto contenido que tiene muchos datos puede ser cargado dentro del efecto MHEG de preparacion o fuera de él, segjan la estrate
adaptada.

Esta accion tiene el siguiente parametro:
e Parametro de fijaciéon de objetivo MH.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo O1.

37.3.1.1 Efecto de la accién preparacion

Si el estado de preparacion del objetivo es «no preparado», se aplica lo siguiente:
1) Poner el objetivo a disposicién de la maquina MHEG.
2) Procesar los efectos especificos de la accién de preparacion en los siguientes objetivos:

a) Objeto accion: Las acciones de preparacion implicitas se aplican a objetos accion incrustados
(incluidos o referenciados) en un objeto accién anidado.

b) Objeto enlace: Las acciones de preparacién implicitas se aplican a los objetos acciéon (incluidos o
referenciados) que describen el efecto de enlace.

La preparacién de un objeto enlace no supone la preparacién de cualesquiera objetivos de las
acciones de obtencidn y acciones elementales contenidas en este enlace.
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c¢) Objeto guién: Los datos del guién (incluidos o referenciados) se ponen a disposicién de la
maquina MHEG.

La disponibilidad de objetos para una maquina MHEG no se define en la presente Recomendacion.
Por ejemplo, los datos del guién se pueden compilar en un cédigo ejecutable y vincularlo a la
maquina MHEG, o pueden estar en una forma interpretada que requiere un proceso distinto.

d) Objeto contenido: Los datos de contenido (incluidos o referenciados) se ponen a disposicién de la
maquina MHEG.

La disponibilidad de objetos para una maquina MHEG no se define en la presente Recomendacion.
Por ejemplo, los datos de contenido pueden estar en la memoria en la maquina MHEG o disponibles
cuando se requieran por una red de telecomunicaciones o de radiodifusion.

e) Objeto compuesto:

i) Las acciones de preparacién implicitas se aplican a los objetos enlace y accién incluidos en el
comportamiento especifico.

i) Las acciones de preparacién implicitas se aplican a los objetos modelo asociados, incluidos en
los elementos de composicion.

iii) Las acciones de activacion implicitas se aplican a los enlaces «arranque de disponibilidad»,
«arranque de disponibilidad rt», «cierre de disponibilidad» y «cierre de disponibilidad rt».

3) NOTA 1 - El disefiador de objetos puede especificar una preparacion y activacion de los objetos enlace y
accion solamente cuando es necesario incluir ese comportamiento en la maquina MHEG, o para tener en
cuenta las necesidades de sistemas con recursos minimos.

4) NOTA 2 - El disefiador de objetos puede especificar una preparacion explicita de los objetos modelo
asociados referenciados solamente cuando es necesario crear un compuesto rt. Esto tiene en cuenta las
necesidades de los sistemas con recursos minimos.

a) Objeto contenedor: Las acciones de activacion implicitas se aplican a los enlaces «arranque de
contenedor» y «cierre de contenedor».

El disefiador de objetos puede especificar, dentro de estos enlaces, una secuencia explicita de
preparacion de los objetos y poner de este modo los objetos a disposicion de la maquina MHEG
cuando sea necesario, para tener en cuenta las necesidades de los sistemas con recursos minimos.

b) Objeto descriptor: La informacién de descriptor (incluida o referenciada) se pone a disposicién de la
maquina MHEG.

Se prevé que la maquina MHEG evalUe la informacién proporcionada por el descriptor durante la
ejecucioén de la accién preparacién. El tratamiento de la informacién depende de la implementacién
de la maquina y del contexto de ejecucion.

5) Fijar el estado de preparacion del objetivo a «preparado». El objetivo pasa al periodo O2. Estos efectos
adicionales se han de procesar en los objetivos siguientes:

a) Objeto contenido: Se dispone de los siguientes comportamientos:
i) Comportamiento de almacenamiento de valor genérico.
i) Comportamiento de copia (véase 72.9.1).

b) Objeto compuesto: Se pone en funcionamiento el «arranque de disponibilidad», es decir, su efecto de
enlace es procesado.

c) Objeto contenedor: Se pone en funcionamiento el «arranque de contenedor», es decir, su efecto de
enlace es procesado.

37.3.1.2 Condiciones de errores adicionales de preparacion

e Si uno de los objetivos es un elemento con indice dentro de un objeto contenedor, el objeto contenedor
externo tiene que estar preparado. Si no esta preparado, se omite la accidn para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un objeto MHEG en O1, se omite esta accién para ese objetivo.
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37.3.2  Accién destruccion

Esta accion suprime un objeto MHEG de la maquina MHEG para liberar recursos (por ejemplo, memoria, anchura de
banda, potencia de procesamiento) en la maquina MHEG.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de fijacién de objetivo MH.

Esta accion puede ser aplicada durante el periodo O2.

37.3.2.1 Efecto de la accién destruccién

Si el estado de preparacion del objetivo es «preparado», se aplica lo siguiente:

1) Procesar los efectos especificados de la accion de destruccién en los objetivos siguientes:

a)

b)

©)

d)

e)

f)

Objeto accion:
i) Las acciones de destruccion implicitas se aplican a los objetos accion incrustados (incluidos o
referenciados) en un objeto accién anidado.

NOTA 1 - Los disefiadores de objetos deben conocer los efectos laterales que pueden producirse si
se hace referencia a estos objetos en otros objetos.

ii) Si un objeto accion que ha de ser destruido estad en procesamiento, se interrumpe el
procesamiento.

La manera de interrumpir el procesamiento no se define en la presente Recomendacion. Es
responsabilidad de la maquina MHEG.

iii) Si un objeto accién anidado se destruye en un objeto accion, el objeto accién anidado es
sustituido por un objeto nulo.

NOTA 2 - El procesamiento de un objeto nulo tiene un efecto nulo.
Objeto enlace:

i) Si el efecto de enlace del objetivo esta en proceso, se aplica al enlace una accién aborto de
enlace implicita.

Como se puede poner en funcionamiento un enlace varias veces durante su vida, varios efectos
de enlace pueden estar en proceso al mismo tiempo. Todos estos efectos de enlace son
afectados.

i) Una accion de destruccion implicita se aplica a cada objeto accioén incluido o referenciado.

NOTA 3 - Los disefiadores de objetos deben conocer los efectos laterales que se pueden producir si
se hace referencia a este objeto accién en otros objetos.

NOTA 4 — La destrucciéon de un enlace no supone la destruccion de cualquier objetivo para ese
enlace.

Objeto modelo: La accién de supresién implicita se aplica a todos los objetos rt existentes creados a
partir de este objeto modelo. El estado de disponibilidad rt para cada objeto rt se cambia a «no
disponible». Otros comportamientos se destruyen.

NOTA 5 - Los disefiadores de objetos deben saber que los objetos rt desaparecen si se destruye el objeto
modelo original.

NOTA 6 — La presente Recomendacion no define coémo tratar la desaparicion de los objetos rt. Esto se deja
a la maquina MHEG.

Objeto guién: Los datos del guion (incluidos o referenciados) se destruyen.

El disefiador de objetos debe conocer los efectos laterales que se pueden producir si en otro objeto
guién se hace referencia a estos datos de guién.

Objeto contenido: Los datos de contenido (incluidos o referenciados) se destruyen.

Los disefiadores de objetos deben conocer los efectos laterales que se pueden producir si en otro
objeto contenido se hace referencia a estos datos de objeto contenido.

Objeto compuesto:

i) Las acciones de destruccion implicitas se aplican a «arranque de disponibilidad», «arranque de
disponibilidad rt» y «cierre de disponibilidad rt».

i) Las acciones de destruccion implicitas se aplican a los objetos enlace y accién incluidos en el
comportamiento especifico.

Recomendacion T.171  (10/96) 103



iii) Las acciones de destruccién implicitas se aplican a los objetos componente incluidos asociados
con los elementos de composicion.

iv) Los objetos modelo asociados y las etiquetas se destruyen también.

g) Objeto contenedor: Una accién de destruccion implicita se aplica al enlace «arranque de
disponibilidad».

2) Poner el estado de preparacién del objetivo a «no preparado». El objetivo pasa el periodo O1. Estos
efectos adicionales se han de procesar en los objetivos siguientes:

a) Objeto enlace: El comportamiento de activacién se cambia a «inactivo».
b) Objeto modelo: EI comportamiento de disponibilidad rt se cambia a «no disponible».

c) Objeto compuesto: Se pone en funcionamiento el enlace de cierre de disponibilidad, su efecto de
enlace se procesa. Después del efecto de enlace, se destruye el enlace de cierre de disponibilidad.

d) Objeto contenedor: Se pone en funcionamiento el enlace de cierre de disponibilidad, es decir, se
procesa su efecto de enlace. Después del efecto de enlace, se destruye el enlace de cierre de
disponibilidad.

3) Destruir el objetivo.

37.3.2.2 Condiciones de errores adicionales de destruccién

e Siuno de los objetivos no es un objeto MHEG en 02, se omite esta accién para este objetivo.

374  Accionespararecuperar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:
*  Accion obtencion de estado de preparacion (véase 37.4.1).

37.4.1 Accién obtencién estado de preparacion

Esta accion obtiene el estado de preparacién de cada objeto MHEG.

Tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo MH.

Esta accion puede ser aplicada durante los periodos O1 y O2.

37.41.1 Efecto MHEG

Esta accion evalla el estado de preparacion del objetivo. Se aplica lo siguiente:
1) Si el objetivo esta en el periodo O1, el estado de preparacion se evalla a «no preparado».

2) En los demas casos (es decir, el objetivo estad en el periodo O2), el estado de preparacion se evalla
«preparado».

37.4.1.2 Condicionesdeerroresadicionales de obtencion de estado de preparacion

Ninguna.

38 Comportamiento de activacion de objetos enlace

Este comportamiento controla el procesamiento de un objeto enlace en la maquina MHEG. Todos los objetos enlace
tienen este comportamiento. Los objetos enlace activos son analizados por la maquina MHEG. Cuando una condicion de
enlace pasa a verdadera, se efectlia el correspondiente efecto de enlace.

38.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

« Estado de activacion (véase 38.2).
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38.2 Estado de activacion

Después de la preparacion, se puede evaluar la actividad de cada objeto enlace de la maquina MHEG. El resultado de
esta evaluacion se fija en el estado de activacion.

Cuando se autoriza la puesta en funcionamiento de un objeto enlace, su estado de activacion se pone a «activacion», €
decir, el objeto enlace esta en el periodo L2.

En los demas casos, su estado de activacién se pone a «inactivo», es decir, el objeto enlace esta en el periodo L1.

38.3  Acciones paracambiar e comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion activacion (véase 38.3.1).

e Accién desactivacion (véase 38.3.2).

38.3.1 Accién activacion
Esta accion activa objetos enlace, es decir, se pueden poner en funcionamiento.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

« Parametro de fijacion de objetivo de enlace.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo L1.

38.3.1.1 Accidn activacion aplicada a un objeto enlace
El efecto MHEG de esta accion es:
< Siel objetivo esta en el periodo O2/L1, el estado de activacion del objetivo se pone a «activo».

* Si el objetivo esta en el periodo O1, se aplica una accién de preparacion implicita a este objetivo. Después
de la preparacion, el estado de activacion del objetivo se pone a «activo».

Un objeto enlace se puede poner en funcionamiento solamente si su estado de preparacion es «preparado» y su estado
activacion es «activo», es decir, el objeto enlace esta en el periodo O2/L2. Una vez activo, el efecto de enlace puede sel
procesado varias veces (es decir, cada vez que la condicion de enlace es verdadera) hasta que el objeto enlace se pont
«inactivo.

38.3.1.2 Condicionesdeerroresadicionales de activacion

« Siuno de los objetivos no es un objeto enlace en O1, O2/L1, se omite esta accidn para ese objetivo.
38.3.2 Accion desactivacion
Esta accion desactiva objetos enlace, es decir, no se pueden poner en funcionamiento.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

« Parametro de fijacion de objetivo de enlace.
Esta accion se puede aplicar durante el periodo L2.
38.3.2.1 Efecto de la accién desactivacion
El efecto MHEG para esta accién es el siguiente:

e Siel objetivo esta en el periodo L2, el estado de activacion del objetivo se pone a «inactivo».

38.3.2.2 Condiciones de errores adicionales de desactivacion

* Siuno de los objetivos no es un objeto enlace en L2, se omite esta accién para ese objetivo.

384  Accionespararecuperar el comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:

« Accion obtencion de estado de activacion (véase 38.4.1).
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38.4.1  Accion obtencidn de estado de activacion
Esta accion consulta el valor de estado de activacion de un objeto enlace.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de enlace.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos L1y L2.

38.4.1.1 Accion obtencién de estado de activacion aplicada a un objeto enlace
El efecto MHEG de esta accién es consultar el estado de activacion del objetivo. Se aplica lo siguiente:
1) Si el objetivo esta en el periodo L1, el estado de evaluacién es «inactivo».

2) Siel objetivo esta en el periodo L2, el estado de activacion es «activo.

38.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de la obtencién de estado de activacion

«  Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, la utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o la utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, en este caso, la accién se omite para ese objetivo.

«  Si el objetivo no es un objeto enlace, se omite esta accidn para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

39 Comportamiento de aborto de objetos enlace

Este comportamiento aborta el procesamiento de todas las acciones que estan contenidas en un objeto enlace.

39.1  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

39.2  Acciones paracambiar el comportamiento
La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la accién siguiente:

« Accion aborto de enlace (véase 39.2.1).

39.21  Accion aborto de enlace
Esta accion aborta el procesamiento de todas las acciones contenidas en un objeto enlace.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

« Parametro de fijacién de objetivo de enlace.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo L2.

39.2.1.1 Efecto de la accién aborto de enlace

El efecto de la accién es:

1) Las acciones elementales procesadas en este momento dentro del efecto de enlace del objetivo son
abortadas. Estas acciones elementales estan contenidas directamente en el efecto de enlace o en un objet
accion anidado. El resto de las acciones elementales contenidas dentro del efecto de enlace o algunos
objetos accion anidados no son procesadas.

2) Si la accién elemental abortada esta procesando el efecto MHEG que cambia un valor de atributo, se
aplica lo siguiente:

a) Sino hay una duracién de transicion, el valor no se modifica.

b) En los demas casos (con una duracion de transicion), el valor se convierte al valor de cambio
vigente.
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Lo que se aborta es el proceso de la duracion de transicion. Es por eso que el valor de atributo de

presentacion en el cual se esta procesando el cambio con duracion de transicién detiene su cambio en
su valor vigente. Este es un efecto diferente de una accion de parada aplicada durante ese tiempo
(véase la Figura 42).

3) Sila accion elemental abortada es una accidn ejecucion, se aplica una accion parada implicita al mismo
objetivo de la accion ejecucion.

Si la accion elemental abortada tiene un conjunto de objetivos, el efecto depende del estado de procesamiento de est
accion elemental en cada objetivo.

NOTAS

1 - Se supone que una accion preparacion se aplica al objeto A y al objeto B dentro del enlace L1, y que el efecto MHEG
de la accién preparacion para el objeto A ya ha terminado (es decir, el objeto A esta en el periodo O2), pero el efecteMHEG de
accion para el objeto B est4 aun en el procesamiento (es decir, el objeto B esta en el periodo O1). En este casajrsk sEeiplica
de aborto de enlace a L1, el estado de preparacion del objeto A es «preparado»; sin embargo, el del objeto B es «no preparado».

2 —Una acciéon de aborto de enlace no afecta al estado de activacion de un enlace. Un enlace puede estar en
funcionamiento incluso si se esta procesando una accién de aborto de enlace aplicada al mismo. Sélo las acciones originadas por
enlace antes de que la accion de aborto de enlace se aplique a dicho enlace son afectadas por la accion aborto de enlace.

3 — Se aconseja limitar la utilizacién de acciones de aborto de enlace en la mayor medida posible. Su cometido principal es
terminar el procesamiento de acciones que estan ejecutando efectos MHEG con duraciones de transicién en R3.TD.

39.2.1.2 Condicionesdeerroresadicionales de aborto de enlace

*  Siuno de los objetivos no es un objeto enlace en L2, se omite esta accion para ese objetivo.

40 Comportamiento de almacenamiento del valor genérico de clase de contenido

Este es el comportamiento de almacenamiento y recuperacion de un valor genérico dentro de los datos de un objeto
contenido.

40.1 Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

e Datos (véase 40.2).

40.2 Datos

Se puede almacenar un valor genérico en un objeto contenido, y puede ser recuperado de un objeto contenido pare
ulterior procesamiento. Mediante el comportamiento de almacenamiento de valor genérico, un objeto contenido se puede
utilizar como un soporte variable.

40.3 Acciones para cambiar el comportamiento
La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguiente acciones:
e Accion fijacion de datos (véase 40.3.1).
e Accibn adicién (véase 40.3.2).
e Accion sustraccion (véase 40.3.3).
40.3.1 Accion fijacion de datos
Esta accion permite almacenar o modificar un valor genérico en el campo de datos de un objeto contenido.
Esta accion tiene los siguientes parametros:
«  Parametro de fijacion de objetivo de contenido.
e Parametro de indicador de sustitucion.
e Parametro de fijaciéon de elemento de datos.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo O2.
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40.3.1.1 Fijacion de datos aplicada a un objeto contenido

Si se proporciona un conjunto de parametros de elementos de datos, los elementos de este conjunto se interpretal
secuencialmente. Para cada parametro de elemento de datos se aplica el siguiente efecto:

1) Sise omite el pardmetro ID de elemento de lista genérica:

a) Si el parametro de indicador de sustitucién es igual a «sustitucién», el valor genérico almacenado
previamente se sustituye totalmente por el valor genérico especificado (véase la Figura 48).

b) En los demas casos (el parametro de indicador de sustitucién es «no sustitucion»):

i) Si el objetivo contiene una lista genérica, el valor genérico especificado se afiade como un
nuevo elemento de la lista genérica en el objetivo. Si el objetivo contiene n elementos, se pone
un indice al nuevo valor como n + 1 elemento (véase la Figura 49).

i) Enlos demas casos, se omite esta accion.

2) Enlos demas casos (se especifica el parametro ID de elemento de lista genérico):
a) Si el objetivo no almacena una lista genérica:

i) Siel parametro de indicador de sustituciéon es «sustitucion», el valor almacenado previamente se
descarta y se ha de crear una nueva lista genérica. El valor genérico especificado se almacena
en el ID de elemento de lista genérica especificado, y otros elementos hasta el Gltimo numérico
de trayecto en el ID de elemento de lista genérica especificado se debe rellenar con «no
especificado» (véase la Figura 50).

i) Enlos demas casos, se omite esta accion.

b) En los demas casos (el objetivo es una lista genérica):

i) SiellD de elemento de lista genérica especificado existe en el objetivo:

» Si el indicador de sustitucién es «sustitucion», el valor genérico especificado se almacena en
el ID de elemento especificado, sobreescribiendo el valor previo (véase la Figura 51).

« Enlos demas casos (el indicador de sustitucién es «no sustitucién»), se omite esta accion.

i) SiellD de elemento de lista genérico especificado no existe en el objetivo y es posible extender
el ID de elemento de lista genérico como se ha especificado, la lista genérica del objetivo se
amplia para almacenar el valor genérico especificado. Los elementos vacios creados por esta
extension se rellenan con «no especificado». En este caso, se omite el indicador de sustitucion
(véase la Figura 52).

iii) En los demas casos (el ID de elemento de lista genérico especificado no existe y es imposible la
extensidn), se omite esta accion (véase la Figura 53).

El orden de los parametros de elementos de datos es importante, especialmente si no se especifica el ID de elemento d
lista genérica para el valor genérico con «no sustitucién» y el objetivo tiene una lista genérica.

40.3.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de datos
e Siuno de los objetivos no es un objeto contenido en O2, se omite esta accién para este objetivo.

e Si el gancho del objeto contenido fijado como objetivo no especifica un valor genérico, se omite esta
accion.

e Si una fijacion de datos contiene un valor de elemento que se especifica como una accion obtencion de
datos aplicada al mismo objeto contenido objetivo, este valor de elemento se sustituye por un valor «no
especificado».

e Si el objetivo no es un contenido no multiplexado, se omite esta accién para este objetivo.
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Cadena genérica de Fijacion de datos Cadena genérica de

contenido de objetivo | (Cé)_nt_emdo de —p | contenido de objetivo
objetivo,

«Hola» «sustitucion», «Adios»

«N0 Proceso»,
«Adios»)

Lista genérica de Fijacion de datos Booleano genérico de

contenido de objetivo | —Jp» (Contenido de — P | contenido de objetivo
objetivo,

1) «Hola» «sustitucion», verdadero

2) falso «NO proceso»,

3) «Adids» verdadero)

T0825930-96/d046

Figura 48/T.171 — Sustitucion de valor genérico

Lista genérica de Fijacién de datos Lista genérica de

contenido de objetivo | — g | (Contenido de objetivo, | ——» | contenido de objetivo
«no sustitucion»,

1) «Hola» «NO Proceso», 1) «Hola»

2) verdadero «Adi6s») 2) verdadero

3) «Adios»

T0825940-96/d047

Figura 49/T.171 — Adicion de un elemento a la lista genérica

Booleano genérico de

) e Lista genérica de
contenido de objetivo >

Fijacion de datos —P» | contenido de objetivo

(Contenido de objetivo,

«Hola» T
«sustitucion»,

1) «no especificado»

2) «no especificado»

3) (lista genérica)
3.1) «no especificado»
3.2) 256

«NO Proceso»,
indice 3.2, 256)

T0825950-96/d048

Figura 50/T.171 — Creacion de lista
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Lista genérica de o
contenido de objetivo |, | Fiiacion de datos

1) «Hola» «sustitucion»,

2) falso «NO Proceso»,
indice 2,
«Adios»)

(Contenido de obijetivo, >

Cadena genérica de
contenido de objetivo

1) «Hola»
2) «Adios»

T0825960-96/d049

Figura 51/T.171 — Sustituto de un elemento en una lista genérica

Lista genérica de

contenido de objetivo | — | Fijacién de datos —>
(Contenido de objetivo,

1) «Hola» «sustitucion»,

2) verdadero «NO proceso»,

3) «Adids» indice 5.3, 256)

Lista genérica de
contenido de objetivo

1) «Hola»

2) verdadero

3) «Adios»

4) «no especificado»

5) (lista genérica)
5.1) «no especificado»
5.2) «no especificado»
5.3) 256

T0825970-96/d050

Figura 52/T.171 — Extension de una lista

Lista genérica de

contenido de objetivo —Pp» | Fijacion de datos
(Contenido de objetivo,

1) «Hola» «sustitucion»,
2) falso «NO Proceso»,
3) «Adiés» indice 4.1, 256)

4) «no especificad»

5) (lista genérica)
5.1) «no especificado»,
5.2) «no especificado»,
5.3) 256

> [Figiness

T0825980-96/d051

Figura 53/T.171 — ID de elemento de lista genérica incompatible
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40.3.2 Accioén adicién

Esta accion proporciona una operacion aritmética que afiade un numérico genérico, entero genérico o razén genérica a
valor genérico contenido en el campo de datos del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro fijacién de objetivo de contenido.
e Parametro ID de elemento de lista genérica.

e Parametro de valor genérico.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo O2.

40.3.2.1 Efecto de la accién adicion

Si se omite el parametro ID de elemento de lista genérica, esta accién se debe aplicar a un objeto contenido que nc
contiene una lista genérica. En los demas casos, esta accién se debe aplicar a un objeto contenido que tiene una list
genérica y el ID de elemento de lista genérica especificado debe existir.

El tipo de valor genérico de los datos de contenido del objetivo y el valor genérico especificado deben ser iguales, y son
numéricos genéricos, enteros genéricos o razones genéricas.

Esta accion tiene los siguientes efectos:

1) Si se proporciona el parametro de valor genérico, los datos de contenido o los datos de elemento
especificados por el parametro ID de elemento de lista genérica se aumenta por el parametro de valor
genérico.

2) Enlos demas casos, el contenido de datos o los datos de elemento especificados por el parametro de ID de
elemento de lista genérica se aumenta en 1 (numérico genérico 1, entero genérico 1 o razén genérica 1
dependiendo del tipo de valor genérico en el objeto contenido fijado como objetivo).

40.3.2.2 Condiciones de errores adicionales de adiciéon
«  Siuno de los objetivos no es un objeto contenido en 02, se omite esta accién para este objetivo.

e Si se omite el parametro ID de elemento de lista genérica y el objetivo tiene una lista genérica, se omite
esta accion.

e Si se proporciona el parametro ID de elemento de lista genérica y el objetivo no tiene una lista genérica,
se omite esta accion.

« Si se proporciona el parametro ID de elemento de lista genérica y el objetivo no tiene un elemento
especificado, se omite esta accion.

e Si el tipo de valor genérico de los datos de contenido del objetivo y el valor genérico especificado son
diferentes, se omite esta accion.

e Si el tipo de valor genérico de los datos de contenido del objetivo no son numéricos genéricos, enteros
genéricos ni razodn genérica, se omite esta accion.

e Si el objetivo no es un contenido no multiplexado, se omite esta accion para ese objetivo.

40.3.3 Accioén sustraccion

Esta accidn proporciona una operacién aritmética que sustrae un numérico genérico, entero genérico o razon genérice
del valor genérico contenido en el campo de datos del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
< Fijacién de parametro de contenido.
e Parametro de ID de elemento de lista genérica.

e Parametro de valor genérico.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo O2.

40.3.3.1 Sustraccion aplicada a un objeto contenido

Si se omite el parametro ID de elemento de lista genérica, esta accion se debe aplicar a un objeto contenido que no tien
una lista genérica. En los demas casos, esta accién se debe aplicar a un objeto contenido que tiene una lista genérica
el ID de elemento de lista genérica especificado debe existir.
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El tipo de valor genérico de los datos de contenido del objetivo y el valor genérico especificado deben ser del mismo
tipo, y son numeéricos genéricos, enteros genéricos o razones genéricas.

Esta accion tiene los siguientes efectos:

1) Si se proporciona el parametro de valor genérico, los datos de contenido o los datos de elementos
especificados por el pardmetro de ID de elemento de lista genérica se disminuyen por el parametro del
valor genérico.

2) En los demas casos, los datos de contenido o los datos de elementos asociados por el parametro ID de
elemento de lista genérica se disminuyen en 1 (numérico genérico 1, entero genérico 1 o razén genérica 1
dependiendo del tipo de valor genérico en el objeto contenido de objetivo).

40.3.3.2 Condicionesdeerrores adicionales de sustraccién
«  Siuno de los objetivos no es un objeto contenido en O2, se omite esta accién para ese objetivo.

*  Si se omite el pardmetro ID de elemento de lista genérica y el objetivo tiene una lista genérica, se omite
esta accion.

e  Si se proporciona el parametro ID de elemento de lista genérica y el objetivo no tiene una lista genérica,
se omite esta accion.

« Si se proporciona el parametro ID de elemento de lista genérica y el objetivo no tiene un elemento
especificado, se omite esta accion.

e Si el tipo de valor genérico de los datos de contenido del objetivo y el valor genérico especificado son
diferentes, se omite esta accion.

e Si el tipo de valor genérico de los datos del contenido del objetivo no son numéricos genéricos, enteros
genéricos ni razodn genérica, se omite esta accion.

e Si el objetivo no es un contenido no multiplexado, se omite esta accién para ese objetivo.

40.4  Accionespararecuperar e comportamiento
La presente Recomendacién define los medios para obtener este comportamiento utilizando la accion siguiente:

e Accién de obtencién de datos (véase 40.4.1).

40.4.1 Accion obtencién de datos
Esta accion recupera un valor genérico o un elemento de una lista genérica almacenado en un objeto contenido.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de contenido.

e Parametro de ID de elemento de lista genérica.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo O2.

40.4.1.1 Obtencion de datos aplicada a un objeto contenido

El efecto MHEG de esta accién es extraer un valor genérico o un elemento de una lista genérica almacenado en un
objeto contenido.

Esta accion evalla un valor genérico como sigue:

1) Sino se especifica el parametro de ID de elemento de lista genérica, esta accién evalla el valor genérico
completo almacenado en el objeto contenido de objetivo.

2) En los demas casos, esta accion evalla el valor genérico almacenado en el lugar especificado por el
parametro ID de elemento de lista genérica dentro del objeto contenido de objetivo.
40.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de datos

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o descendientes, se omite la accidn para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un objeto contenido en O2, se omite esta accién para ese objetivo.

e Si el objetivo no es un objeto contenido que no tiene un valor genérico, por ejemplo, una imagen fija, un
video, se omite esta accidn para ese objetivo.
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« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Si el indice de lista de elementos es un indice de lista de elementos incompatible, es decir, indica un
trayecto no existente dentro de los datos, esta accién devuelve «indefinido».

« Si el objetivo no es un contenido no multiplexado, esta accién devuelve «indefinido».

41 Comportamiento de copia de clase contenido
Este comportamiento genera nuevos objetos contenidos a partir de uno existente.

Este comportamiento permite copiar un objeto contenido modelo en otros objetos contenido independientes. Los objetos
contenido copiados tiene identificaciones independientes proporcionadas por el disefiador de objetos. Son comple-
tamente independientes del objeto contenido original, es decir, cualquier modificacion del original no afecta a los objetos
contenido copiados.

411 Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

41.2  Accionesparacambiar e comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accion de copia (véase 41.2.1).

41.21  Accién copia

Esta accion especifica un objeto contenido de objetivo como una fuente de la operacion de copia y un conjunto de
objetos contenido como destinos de la operacién de copia.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de contenido.

e Parametro de fijacién de destino.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo O2.

41.2.1.1 Efecto de la accion de copia

El efecto de esta accion es:

1) Si el objeto contenido especificado como un parametro de destino no existe, se crea el objeto contenido
especificado. Si el destino es especificado por un identificador MHEG, se crea un objeto contenido que
tiene el identificador MHEG.

2) Todos los atributos del objeto contenido de objetivo salvo el atributo de identificador MHEG se copian en
cada objeto contenido de destino.

Un objeto contenido de objetivo puede ser especificado por un elemento de contenedor que es el objeto contenido. Sin
embargo, un objeto contenido de destino no sera especificado por un elemento de contenedor incluso si es un objetc
contenido.

No existiran contenidos rt para un objeto contenido de destino en el momento de una accién de copia.

41.2.1.2 Condicionesdeerroresadicionalesde copia
« Siuno de los objetivos no es un objeto contenido en O2, se omite esta accion para ese objetivo.

e  Si se crean contenidos rt a partir de un objeto contenido al que se hace referencia en un parametro de
destino, se omite esta accion para ese destino.

« Si un objeto contenido al que se hace referencia en un pardmetro de destino se especifica como una
referencia de elemento de contenedor, se omite esta accion para ese destino.

e Si el objetivo no es un contenido no multiplexado, se omite esta accién para ese objetivo.
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SECCION 6 — COMPORTAMIENTOS DE OBJETOS RT

42 Comportamiento de disponibilidad de objetosrt

Este comportamiento describe la disponibilidad para la ejecuciéon de objetos rt por la maquina MHEG. Todos los
objetos rt tienen este comportamiento.

42.1 Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

e Estado de disponibilidad rt (véase 42.2).

422 Estado de disponibilidad rt

El valor de estado de disponibilidad rt de cada objeto rt se debe evaluar como «disponible» si el objeto rt esta disponible
para ejecucién por la maquina MHEG, es decir, el objeto rt ha sido creado a partir de un objeto modelo y esta en el
periodo R2. El valor de estado de disponibilidad rt para cada objeto rt se debe evaluar como «no disponible» si el
objeto rt no ha sido creado o ha sido suprimido, es decir, el objeto rt esta en el periodo R1.

Inicialmente, el estado de disponibilidad rt de cada objeto rt es «no disponible».

42.3  Accionesparacambiar e comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento con la utilizacion de las siguientes
acciones:

e Accién nuevo (véase 42.3.1).

e Accidn supresion (véase 42.3.2).

42.3.1 Accién nuevo

Esta accion crea objetos rt a partir de objetos rt modelos. Se utiliza para obtener una clase de vista del objeto modelo
para ejecucion y posiblemente para percepcion por el usuario. El proceso de creacion de objetos rt esta fuera del ambitc
de la presente Recomendacion y es proporcionado por la maquina MHEG.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

«  Parametro de fijacion de objetivo rt.
Esta accion se puede aplicar durante el periodo R1.

42.3.1.1 Efecto de la accién nuevo

El efecto MHEG se procesa inmediatamente. No hay efecto de usuario asociado. El efecto MHEG de esta accion es
como sigue:

1) Construir el objeto rt fijado como objetivo.
Corresponde a la maquina MHEG decidir si se requiere copiar los datos del objeto modelo.
2) Asignar el identificador de objeto rt. Este es el objetivo de la accién nuevo.
3) Realizar efectos especificos de la accién nuevo en los objetos siguientes:
a) Guionrt:
i) Se inicializa el comportamiento de parametros de paso.
i) El comportamiento de terminacion de guion rt se pone a «no terminado».
b) Componente rt:
i)  Se inicializan los comportamientos de presentacion.

i) Se inicializa el comportamiento de interaccion.
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¢) Compuestort:
i)  Construir cada componente dentro del compuesto rt.

Cada objeto compuesto representa una generacion. La construccion es recursiva cuando un
objeto compuesto esta asociado con un elemento de composicion. Con esta facilidad, la
maquina MHEG combina todas las generaciones para construir un compuesto rt completo.

ii) Aplicar una accion enchufe a cada zécalo en el compuesto rt. Los datos que se han de enchufar
son los datos hallados en el modelo asociado del elemento correspondiente. Cuando esta
asociado un modelo vacio, se ha de enchufar un objeto rt nulo en el z6calo correspondiente.

4) NOTA 1 - La accion enchufe es aplicada automaticamente por la maquina MHEG. El autor no tiene que
especificar esta accion. Es una ventaja de la facilidad del modelo asociado en el objeto compuesto.

5) NOTA 2 — En sentido estricto, una etiqueta o un objeto componente no puede ser enchufado directamente
en un zo6calo. Cuando se asocia una etiqueta, se prevé que la maquina MHEG cree un objeto contenido
con la etiqueta como datos y que después cree un contenido rt a partir de este contenido. Cuando un
componente estad asociado, la maquina MHEG procesa una accion nuevo implicita para crear un
componente rt a partir de ese componente, y después enchufa ese componente rt en el zécalo.

6) NOTA 3 — La accidn nuevo se propaga a la siguiente generacion en el compuesto rt a través del efecto de
la accién enchufe:

— seinicializa el comportamiento de dinamismo de presentacion y estructural de zécalos;
— seinicializan comportamientos de presentacion.
7) El comportamiento de ejecucién se inicializa a «no esta en ejecucion».

8) Fijar el estado de disponibilidad rt del objeto rt fijado como objetivo a «disponible». El objeto rt creado
pasa al periodo R2.

9) Se pone en funcionamiento el enlace de arranque de disponibilidad rt en un objeto compuesto.

Cuando el objeto modelo original estd en O1, se aplica una accion de preparacion implicita al objeto modelo, y después
se aplica la accién nuevo, como se indica anteriormente.

42.3.1.2 Condicionesde erroresadicionales de nuevo

e Sien uno de los objetivos, la identificacion de objeto original direcciona a un objeto que no es un objeto
modelo, se omite esta accidn para este objetivo.

e Siuno de los objetivos no direcciona a un objeto rt, se omite esta accion para este objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un objeto rt en R1, se omite esta accion para ese objetivo.

42.3.2  Accibn supresion

Esta accién suprime objetos rt de la maquina MHEG. Se puede utilizar para liberar recursos en la maquina MHEG. Esta
accion no afecta a los objetos modelo a partir de los cuales se crean objetos rt.

Esta accidn tiene el siguiente pardmetro:

e Parametro de fijacion de objetivo rt.
Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

42.3.2.1 Efecto de la accidn supresion

No hay un efecto de usuario directo asociado, aungque en determinado casos puede haber un efecto de usuario indirecto.
El efecto MHEG de esta accién es como sigue:

1) Realizar efectos especificos de esta accidn para los siguientes objetivos:
a) Guion rt:
i) Se destruye el comportamiento de pardmetros de paso.
i) Se destruye el comportamiento de terminacion.
b) Componentert:
i) Se destruyen los comportamientos de presentacion.

i) Se destruye el comportamiento de interaccion.
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¢) Compuesto rt:
i) Se destruye el comportamiento de dinamismo estructural y de presentacion de los zécalos.

La accion de enchufe definida en este comportamiento ya no se aplica a los zécalos. Este
comportamiento ya no es posible.

i) Se destruye el comportamiento de presentacion.

i) Propaga la accién de supresion a cada componente rt enchufado en cada zécalo de este
componente rt y destruye el compuesto rt completo cuando se completa la propagacion.

iv) Si se enchufa una etiqueta en un zocalo, destruye el objeto contenido creado dinamicamente
utilizado para el proceso de la accion de enchufe.

2) Destruye el comportamiento de ejecucion.
3) Destruye el objeto rt fijado como objetivo.
4) Fija el estado de disponibilidad rt del objeto rt objetivo a «no disponible». El objeto rt pasa al periodo R1.

5) Se pone en funcionamiento el enlace de cierre de disponibilidad rt del objeto compuesto correspondiente.

42.3.2.2 Condiciones de errores adicionales de supresion

e Sien uno de los objetivos, la identificacion de objeto original direcciona a un objeto que no es un objeto
modelo, se omite esta accidn para este objetivo.

e Sien uno de los objetivos, la identificacion de objeto original direcciona a un objeto modelo que no esta
en periodo O2, se omite esta accion para ese objetivo porque el objeto modelo no esta disponible aun.

e Siuno de los objetivos no es un objeto rt en R2, R3 y R3.TD, se omite esta accién para ese objetivo.

42.4  Accionespararecuperar e comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:

« Accién de obtencién de estado de disponibilidad rt (véase 42.4.1).

4241  Accién obtencién de estado de disponibilidad rt
Esta accion recupera el estado de disponibilidad de cada objeto para la maquina MHEG.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R1, R2, R3y R3.TD.

42.4.1.1 Obtencion de estado de disponibilidad rt aplicada a un objeto rt

El efecto MHEG de esta accion es:

1) Si el objeto rt objetivo esta en el periodo R1, el estado de disponibilidad rt se evallta como «no
disponible».

2) Enlos deméas casos, se evalla como «disponible».

42.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de estado de disponibilidad rt

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utiliza-
cion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

«  Si el objetivo no es un objeto rt, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sien uno de los objetivos, la identificacion de objeto original direcciona a un objeto modelo que no esta
en el periodo O2, se ignora esta accion para ese objetivo porque el objeto modelo no esta disponible aun.
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43 Comportamiento de ejecucion de objetos rt

Este comportamiento se utiliza para gjecutar y detener objetos rt.

43.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

« Estado de ejecucién (véase 43.2).

43.2 Estado de ejecucion

Un objeto rt puede ser ejecutado por la maquina MHEG en diferentes instantes de tiempo. Cuando un componente rt esté
en ejecucién, puede ser presentado al usuario. Cuando un guién rt estd en ejecucion, el propio guién esta en
procesamiento.

Se puede evaluar la ejecucidn de cada objeto rt para la maquina MHEG.

Inicialmente, el estado de ejecucion de cada objeto rt se evalla como «no esta en funcionamiento» y el objeto rt esta er
el periodo R2. El estado de ejecucién de cada objeto se evalla como «en ejecucion» y el objeto rt esta en ejecucion vy |
maquina MHEG controla su presentacion o procesamiento.

43.3  Accionesparacambiar e comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion ejecucion (véase 43.3.1).

e Accién parada (véase 43.3.2).

43.3.1 Accion ejecucion
Esta accion permite la presentacion y procesamiento del objeto rt en la maquina MHEG.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacion de objetivo rt.

e Parametro de niumero de ejecuciones.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R1 y R2.

43.3.1.1 Efecto MHEG de la ejecucion aplicada a un objeto rt

Si el estado de disponibilidad rt de objetivo es «no disponible», se aplica una accién nuevo implicita a este objeto rt. Si
el objeto esta en el periodo R2, el efecto MHEG se procesa inmediatamente como sigue:

1) Colocar el objetivo bajo el control del sistema de presentacion o de procesamiento.
2) Fijar el nimero de ejecuciones completadas a 0.
3) Ejecutar efectos especificos como sigue:
— Componente rt: La posicion temporal vigente se coloca en la posicion temporal vigente de su RPS.

4) NOTA 1 - Por defecto, cuando se crea un componente rt, su posicion temporal vigente se pone al punto
de arranque de su OVD, es decir, su posicion temporal inicial.

5) NOTA 2 - La accién ejecucion comienza la presentacion del componente rt en la posicién temporal
vigente del objetivo donde ha sido dejado por la accién ejecucion previa, es decir, la posicion temporal
vigente no se reinicia aplicando la accién ejecucion.

6) Fijar el estado de ejecucion a «en ejecucion ». El objeto rt pasa al periodo R3.

7) Si la posicibn temporal vigente alcanza la posicion temporal terminal, el nimero de ejecuciones
completadas se aumenta en 1.

8) Si el numero especificado de ejecuciones no es igual al nUmero de ejecuciones completadas, la posicion
temporal vigente se pone a la posicion temporal inicial y la presentacion continda desde el principio
de OVD.

9) La terminacion temporal de los efectos del objetivo si el nimero especificado de ejecuciones es igual al
ndmero de ejecuciones completadas.
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43.3.1.2 Efecto de usuario de la accion ejecucion aplicada a un objeto rt

El efecto de usuario de esta accion es:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

Guion rt: El efecto de usuario se describe dentro de los datos del guién. Al final del proceso de un guion
rt, la maquina MHEG aplica una accién de parada implicita al guion rt.

En este caso, el estado de terminacion se pone a «terminado». El proceso del guién rt ha sido completado
hasta el fin del guién.

Componente rt:

a) La posicion temporal vigente del objetivo progresa dentro de OVD del objetivo teniendo en cuenta el
valor GTF vigente. Todos los atributos de comportamiento de presentacion pueden afectar al efecto
de usuario (por ejemplo, posicién, tamafio, volumen audible).

b) Cuando la posicién temporal terminal (es decir, el fin de OVD) del objetivo se cruza después del
ndmero especificado de ejecuciones, se aplica lo siguiente:

— Si la terminacién temporal del objetivo es igual a «congelado», el valor GTF vigente se
memoriza y el valor GTF es puesto temporalmente a cero por la maquina MHEG. El GTF del
objeto se convierte en 0. La posicion temporal vigente permanece constante en el valor de
posicion temporal terminal. El componente rt esta aun «en ejecucions.

NOTA 1 — Si la informacion presentada es un video, la Ultima trama puede ser visualizada. Si se trata de
audio, ninglin sonido puede ser percibido. Si es una imagen fija, puede permanecer presentada.

NOTA 2 — Si la posicién temporal vigente se cambia a otra posicién, se recuperan los valores GTF
memorizados.

— En los demas casos (la terminacion temporal del objetivo es igual a «parada»), se aplica una
accion parada implicita al componente rt.

NOTA 3 — Por defecto, la posicion temporal terminal se pone a la duracion original del componente rt. Si
esta duracion es infinita, se debe aplicar una accién parada explicita a ese componente rt para detener el
efecto de usuario de la accion ejecucion.

NOTA 4 — Si se coloca una marca de tiempo en la posicion temporal terminal, se cruza el mismo nimero
de veces que el numero especificado de ejecuciones cuando la posicion temporal vigente del compo-
nente rt la cruza. Si un componente rt se pone a «congelado» y hay una marca de tiempo, esta marca se
cruza cada vez que la posicion temporal vigente llega a la posicién temporal terminal.

Compuesto rt:
a) Se aplican todos los efectos de usuario para el componente rt.

b) Cada vez que la posicion temporal vigente de un componente rt cruza una posicién temporal donde
se ha anexado un zécalo de vastago, se ha de aplicar una accién ejecucién implicita a dicho z6calo.

Se puede colocar un zécalo en una posicion temporal en su eje T progenitor (PRPS) utilizando una
accion fijacion de posicion PVD.

c) Sise cruza la posicién temporal terminal de un compuesto rt, se aplica una accion fijacién de CTP a
cada z6calo que esta aln en ejecucion para ponerlo en su posicion temporal terminal.

NOTA 5 — La VD de los z6calos que estan en ejecucién y no en su posicion temporal terminal es reducida
efectivamente cuando se cruza la posicién temporal terminal del progenitor. Cualquiera que sea su
posicion, si el progenitor esta terminado, son terminados también.

NOTA 6 — Se colocan en la posicion temporal terminal de modo que rearranquen en su posicién temporal
inicial cuando comience de nuevo su ejecucion.

43.3.1.3 Condiciones de errores adicionales de ejecucion

Si el objetivo no es un zdcalo cuyo progenitor no esta en el periodo R3 0 R3.TD, se omite esta accion
para ese objetivo. El progenitor tiene que estar en ejecucion para fijar la ejecucion de los vastagos o
descendientes.

Si uno de los objetivos no es un objeto rt en R1 0 R2, se omite esta accion para ese objetivo.

Si el nUmero de ejecuciones es inferior a 1, se omite esta accion para todo el conjunto de objetivos.
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43.3.2  Accion parada
Esta accion fija el estado de ejecucion a «no esté en ejecucion» y detiene los posibles efectos de usuario.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

« Parametro de fijacion de objetivo rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R3 y R3.TD.

43.3.2.1 Accién parada aplicada a un objetivo rt

El efecto de esta accion es:
1) Realizar efectos especificos en los siguientes objetos:

a) Componente rt: La progresion de la posicion temporal vigente se detiene y permanece en su valor
vigente.

b) Compuesto rt: La accién parada se propaga a todos los z6calos de vastagos, es decir, a todos los
zOcalos de descendientes, recursivamente.

2) NOTA 1 - Un z6calo no puede estar en ejecucion si su progenitor no esta en ejecucion.

3) NOTA 2 —Todos los zécalos que estan asignados a este espacio de composicion y que estan directamente
asignados a un canal, seran detenidos.

4) Parar los posibles efectos de usuario del objetivo.

5) Fijar el estado de ejecucion a «no esta en ejecucién». El objeto rt pasa al periodo R2 y se detienen los
efectos de usuario.

43.3.2.2 Condicionesde erroresadicionales de parada
e Siuno de los objetivos no es un objeto rt en R3 0 R3.TD se omite esta accién para ese objetivo.

* Si el objetivo no es un zdcalo cuyo progenitor no esta en el periodo R3 o R3.TD, se omite esta accién
para ese objetivo. Los vastagos o descendientes no pueden estar en ejecucion cuando el progenitor no esté
en ejecucion. La accién parada es inutil en este caso.

43.4 Acciones pararecuperar € comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:

«  Accién obtencion de estado de ejecucidon (véase 43.4.1).

43.4.1  Accion obtencion de estado de ejecucion
Esta accion obtiene el estado de funcionamiento de cada objeto rt.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

43.4.1.1 Efecto MHEG

Esta accion evalla el estado de ejecucién como sigue:
1) Si el objetivo esta en el periodo R3 0 R3.TD, el estado de ejecucion es «en ejecucions».
2) Enlos demas casos, «no esta en ejecucion».

43.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de estado de ejecucion

* Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un ndmero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un objeto rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accién para ese objetivo.

* Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sien uno de los objetivos, la identificacion de objeto original direcciona a un objeto modelo que no esta
en el periodo O2, se omite esta accion para ese objetivo porque el objeto modelo no esta aun disponible.
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44 Comportamiento de pardmetros de paso a guion rt

Este comportamiento se utiliza para pasar parametros al guion rt.

44.1  Atributos de comportamientoy estados

Ninguno.

442  Accionesparacambiar e comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accion fijacion de parametros (véase 44.2.1).

4421  Accion fijacion de pardmetros

Esta accion permite pasar parametros a guiones rt y devolver informacion procedente del procesamiento de guiones rt.
Se puede definir cualquier nimero de parametros de guion rt para un guion rt dado.

Cada parametro de guion rt se especifica como un valor genérico o un objeto contenido. Como un valor genérico es un
resultado de una accion de obtencion o una constante, la utilizacion de un valor genérico es similar a «llamar por valor».

Sin embargo, la utilizacion de un objeto contenido es similar a «llamar por referencia» porque un objeto contenido puede

contener un valor genérico, imagen, video, etc. y hacer referencia a éstos. Esta accion se puede aplicar en cualquiel
momento durante la vida de un guién rt aun cuando el guidn rt esté en procesamiento en un maquina de guion y se pueds
aplicar también varias veces durante la vida del guion rt.

La semantica, el orden de los parametros, el tipo (entrada, salida o entrada/salida) y cualquier uso de cada parametrc
seran definidos por el disefiador de objetos y seran admitidos por una aplicacién usuaria y una maquina de guion.

Es posible no especificar ningln parametro de paso. Esto se puede utilizar para sefializar o notificar a la maquina de
guioén o a la maquina MHEG. La semantica de esta utilizacion depende de la aplicacién usuaria.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacion de objetivo de guién rt.

e Fijacidn de parametros de paso.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 'y R3.TD.

44.2.1.1 Efecto de la accion fijacion de parametros

No hay un efecto de usuario directo asociado con esta accion, aunque puede haber un efecto de usuario indirecto er
determinados casos.

El efecto MHEG de esta accidn es pasar al objetivo los parametros de paso especificados.

Se puede utilizar objetos contenido en pardmetros de paso para devolver informacion procedente de una maquina de
guion a la maquina MHEG. Por consiguiente, si se utiliza un objeto contenido como un pardmetro a partir del cual se
crean contenidos rt y se ponen en ejecucion, puede haber efectos de usuario indirectos por un guién rt debido a la
modificacion de los datos dentro del objeto contenido. Se puede maodificar la presentacion de este contenido rt.

Supongamos que un guion rt esti encargado del acceso a una base de datos para extraer informacion y los resultados
ponen en un objeto contenido. El resultado se puede utilizar para rellenar un formulario, por ejemplo, como sigue:

—  Se crea un guion rt RS1 a partir de un objeto guion modelo MS1: nuevo (RS1).

— Un objeto contenido CO1 y dos valores genéricos de enteros se pasan a RS1 como parametros: fijacion de
parametros (RS1, CO1, 13, 15).

— RS1 se ejecuta: Ejecucion (RS1).

— La ejecucion de RS1 utiliza los parametros fijados por la accién fijacion de parametros durante el
proceso. Después de terminar el guidn, el resultado de la ejecucién se almacena en COL1.

— El valor en CO1 se puede extraer utilizando una condicién de enlace para ulterior procesamiento en
la maquina MHEG: «Cuando el estado de ejecucidon de RS1 pase a «no esta en ejecucion»», obtencion
datos (COL1).
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44.2.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de parametros
e Siunodelosobjetivosno es un guidn rt en R2, R3 o0 R3.TD, se omite esta accidn para ese objetivo.

* Sila referencia al objeto contenido utilizado para pasar parametros no es accesible o no direcciona a un
objeto contenido, este parametro se sustituye por el valor «indefinido.

45 Comportamiento de terminacion de guiones rt

Este comportamiento evalla la terminacién completa de un proceso de guién rt dentro de una maquina de guiones pare
la maquina MHEG.

45.1 Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

« Estado de terminacién (véase 45.2).

452 Estado de terminacion

Este atributo especifica el estado de ejecucion de un guiédn rt. Es «terminado» o «no terminado». Si se ha completado la
ejecucién de un guion rt, el estado de terminacién se evalla como «terminado». En los demas casos es «no terminado».

Después de la creacién de un guion rt, el estado de terminacién se inicializa como «no terminado». Después de recibir
una accioén ejecucion, el guién rt es ejecutado por una maquina de guiones. Cuando termina (es decir, su estado de
terminacién se cambia de «no terminado» a «terminado») se aplica una accién parada implicita al guién rt. Si se aplica
una accién parada durante la ejecucién del guion rt, pasa a «no esta en ejecucién» y «no terminado». Sélo se puedel
ejecutar de nuevo los objetos rt que son «no terminado». Si se ha de ejecutar el mismo guion, se deben hacer y ejecute
dos guiones diferentes. No hay una relacion directa entre el estado de ejecucion y el estado de terminacion.

453  Accionespararecuperar e comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accion obtencion de estado de terminacion (véase 45.3.1).

45.3.1 Accion obtencion de estado de terminacion
Esta accidn extrae el estado de terminacion del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de guion rt de objetivo.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

45.3.1.1 Efecto de la accién de obtencién de estado de terminacién

El efecto de esta accion es:

1) Sino se ha terminado el proceso del guién rt de objetivo, el estado de terminacion se debe evaluar como
«no terminado».

2) Enlos demas casos, se debe evaluar como «terminado».

45.3.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de estado de terminacion

« Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un guién rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese obijetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.
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46 Comportamiento de dinamismo estructural y de presentacién de zécalos

Este comportamiento anexa un componente rt a un zdcalo o lo separa del mismo. Esto se puede hacer en cualquie
momento durante la vida del componente rt una vez que éste esta creado.

Este comportamiento tiene las siguientes particularidades:

1) Anexion de un contenido rt a un zécalo. Este z6calo se convierte en un zdcalo de contenido rt y el
contenido rt es percibido a través del zocalo.

2) Anexién de un compuesto rt a un zécalo. Este zécalo se convierte en un z6calo de compuesto rt. Se anexa
un nuevo conjunto de generaciones al zécalo. Si cada generaciéon contiene un conjunto de zécalos de
contenido rt, se puede percibir una nueva profundidad de presentacion.

3) Sustitucién de un contenido rt en un zécalo de contenido rt. Se puede percibir un nuevo contenido rt.

4) Sustitucién de un compuesto rt en un zécalo de compuesto rt. Una generacién y todos sus descendientes
son sustituidos por un nuevo conjunto de generaciones. Se puede percibir una nueva generacion.

5) Separacion de un componente rt de un zécalo. El zdcalo se convierte en un zécalo vacio. No se percibe
ninguna presentacion.

Inicialmente, cada z6calo tiene enchufado un componente rt. Este es un objeto rt nulo o un componente rt creado a partir
de la informacion modelo asociada intercambiada dentro del compuesto.

46.1  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

46.2  Accionesparacambiar el comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accién enchufe (véase 46.2.1).

46.2.1 Accion enchufe

Esta accion permite la presentacion y estructuracion dindmicas de los zécalos. Especifica la informacion que se ha de
enchufar en un zécalo. Se utiliza para obtener una presentacion o estructura diferentes a partir del mismo modelo de
objeto compuesto.

El progenitor del objetivo debe estar en R2, R3 0 R3.TD.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
«  Parametro de fijacion de objetivo de zécalo.

. Parametro de enchufe.

Esta accion se puede aplicar durante cualquier periodo.

46.2.1.1 Efecto de la accién enchufe

El efecto MHEG de esta accion es:
1) Si el zécalo especificado existe, se aplica lo siguiente:
a) Sise ha de enchufar un objeto nulo:

i) Se aplica una accién supresién implicita al componente rt actualmente enchufado en el z6calo
fijado como objetivo.

i) Se anexa un objeto nulo al z6calo fijado como objetivo. El zécalo se convierte en un zécalo
vacio.

iii) Si el estado de ejecucién del zocalo previamente enchufado era «en ejecucion», se aplica al
z6calo una accioén ejecucion implicita.

iv) Pueden cesar cualesquiera efectos de usuario previos.
b) Sise ha de enchufar un componente rt:

i) Se hace una copia del componente rt especificado que se ha de enchufar. Este nuevo
componente rt no tiene identificacién explicita y es referenciado solamente por el direccio-
namiento del zécalo en el cual se ha de enchufar.
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2)

3)

4)

5)

NOTA 1 - Corresponde a la maquina MHEG asignar esta identificacion y asegurar que es Unica. No debe
ser posible que un autor utilice el mismo valor.

NOTA 2 — Para un contenido rt, se puede ejecutar una acciéon nuevo en el objeto modelo y después se
puede hacer una transferencia de comportamiento del contenido rt fijado como objetivo a este contenido
rt nuevamente creado.

NOTA 3 — Para un compuesto rt, no es posible realizar una accién nuevo en el objeto compuesto modelo
para hacer una copia. El compuesto creado no es siempre igual que el compuesto rt fijado como objetivo
debido al comportamiento de dinamismo estructural y de presentacion de los zécalos que se puede aplicar
al compuesto rt.

i) Si el estado de ejecucion del nuevo componente rt es «en ejecucion», se pone a «no esta en
ejecucion.

iii) Se aplica una accion supresion implicita al componente rt enchufado en ese momento en el
zé6calo fijado como obijetivo.

iv) El nuevo componente rt creado se anexa al zécalo fijado como objetivo con sus compor-
tamientos asociados en ese momento.

v) Si el estado de ejecucion del zécalo previamente enchufado era «en ejecucion», se aplica al
zé6calo una accion ejecucion implicita.

vi) Cualesquiera efectos de usuario previos pueden ser modificados como resultado de la accién
enchufe.

c) Sise ha de enchufar un objeto componente:

i) Se crea un componente rt a partir de este objeto componente modelo. Este componente rt no
tiene identificacion explicita y es referenciado solamente por el direccionamiento del zécalo en
el cual se ha de enchufar.

i) Este nuevo componente rt se anexa al zocalo fijado como objetivo con sus comportamientos
asociados en ese momento.

i) Si el estado de ejecucion del z6calo enchufado previo era «en ejecucion», se aplica al z6calo
una accion ejecucion implicita.

iv) Cualesquiera efectos de usuario previos pueden ser modificados como resultado de la accién
enchufe.

d) Sise ha de enchufar una etiqueta:

i) Se crea dinamicamente un objeto contenido. Este objeto contenido no tiene identificacion
explicita y es referenciado solamente por el zécalo en el cual se ha de enchufar un contenido rt
creado a partir de este objeto contenido.

i) Se aplican todos los pasos como en el caso cuando se ha de enchufar un objeto componente.

En los demas casos (el zécalo especificado no existe), se ha de crear el zécalo especificado, y se aplica lo
siguiente:

a) Si el primer indice de la direccién del z6calo no existe, los z6calos de vastagos se completan con
zOcalos vacios hasta este indice de z4calo. Por ejemplo, si el nimero de zdcalos es n y el primer
indice de la direccion del zocalo fijado como objetivo es rmrr), a los nuevos zocalos se deben
poner los indices detxl am.

b) Sise proporciona el segundo indice de la direccion del z6calo:

i)  Siel primer indice indica un compuesto rt y el segundo indice no existe, los z6calos de vastagos
de esta segunda generacién se completan con z6calos vacios como se describe en el caso del
primer indice.

ii) Siel primer indice no indica un compuesto rt:
e Se aplica una accion supresién implicita al contenido rt enchufado en ese momento.

e Se crea un nuevo compuesto rt con el nimero de zécalos igual al segundo indice. Cada
zGcalo dentro de este compuesto rt se crea como un zocalo vacio. Este nuevo compuesto rt
no tiene identificacion explicita y es referenciado solamente por el direccionamiento del
zécalo en el cual se ha de enchufar.

« Este nuevo compuesto rt se enchufa en el zécalo direccionado por el primer indice.
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c) Los pasos anteriores se repiten hasta el ltimo indice de la direccion del zécalo fijado como objetivo.

d) Unavez completadas las creaciones de z4calos, el objetivo direcciona a un zécalo vacio y se aplican
los pasos para la direccion de zocalo existente descritos anteriormente.

46.2.1.2 Condicionesde errores adicionales de enchufe

e Siuno de los objetivos no direcciona a un zécalo que existe 0 que no existe, se omite esta accién para ese
objetivo.

e Si uno de los objetivos es un zécalo con su progenitor en el periodo R1, se omite esta accién para ese
objetivo.

47 Comportamiento de navegacién en compuestos rt

Este comportamiento proporciona la navegacion a través de los arboles formados por los compuestos rt.

47.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando los siguientes atributos o estados:
e Direccion de compuesto rt (véase 47.2).
e Instruccion de navegacién (véase 47.3).
e Vastago (véase 47.4).
e Vastago vacio (véase 47.5).
* Hermano (véase 47.6).

e Ancestro (véase 47.7).

47.2 Direccién de compuesto rt

Una direccion que hace una referencia a un compuesto rt.

47.3 Instruccién de navegacion

Indica un trayecto de navegacion. Es una opcién entre «vastago», «vastago vacio», «khermano», 0 «ancestro».

47.4  Vastago (child)

Trayecto de navegacion para llegar a un vastago. Se expresa como un entemahh el N-ésimo vastago, «Ultimo»
gue significa el Ultimo vastago con indice o «aleatorio» que especifica el vastago con indice aleatorizado.

475  Vastago vacio (EmptyChild)

Trayecto de navegacion para llegar a un zécalo vacio. Se expresa como un entero N > 0 para el N-ésimo z6calo vacio ¢
«Ultimo» que especifica el dltimo zécalo vacio en un compuesto.

47.6 Hermano (Sibling)

Trayecto de navegacion para llegar a un hermano relativo. Se expresa como un entero para hermano relativo, por
ejemplo, (1= previo,+1 = siguiente, G= vigente).

477  Ancestro (Ancestor)

Trayecto de navegacion para llegar a un ancestro. Se expresa como un ermted@bra la N-ésima generacién previa
0 «raiz» que especifica la raiz. Cualquier ancestro de raiz es una raiz.
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47.8 Acciones pararecuperar € comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accién obtencién de direccidon de compuesto rt (véase 47.8.1).

47.8.1 Accidn obtencién de direccion de compuesto rt

Esta accién proporciona los medios para llegar a la raiz, descender a las hojas y explorar los niveles intermedios (nodos)
en un arbol de composicion.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de compuesto rt.

e Parametro de instruccion de navegacion.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

47.8.1.1 Efecto de obtencién de direccién de compuesto rt

El resultado de la accidn es un direccionamiento de referencia genérico a un compuesto rt especificado por el parametro
de instruccion de navegacion.

NOTAS
1 - Evidentemente esta referencia es adecuada para utilizarla como un objetivo de otras acciones.

2 — Se puede almacenar en un objeto contenido con la accién fijacion de datos (véase 72.8.1) que se ha de utilizar
ulteriormente.

Esta accion se puede utilizar repetidamente.

47.8.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de direccion de compuesto rt
e Siuno de los objetivos no es un compuesto rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accién para este objetivo.
* Si el objetivo no es un compuesto rt, se omite esta accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

« Si en uno de los objetivos, la identificacién del objeto original direcciona a un objetivo que no es un
objeto modelo, se omite esta accidn para ese objetivo.

« Lanavegacion a un zdcalo no existente devuelve «indefinido».

«  Si el parametro de instruccion de navegacion especificado no es valido, se devuelve «indefinido».

48 Comportamiento de asignacion de componentes rt a RPS

Este comportamiento asigna componentes rt a un RPS, es decir, un espacio de composicion o un canal.

48.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

* Asignacion de RPS (véase 48.2).

48.2  Asignacion de RPS

Un RPS es un espacio de composicién o un canal.

48.3  Accionesparacambiar e comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

« Accidn fijacion de asignaciéon a RPS (véase 48.3.1).
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48.3.1  Accion fijacion de asignacion a RPS
Esta accion asigna un componente rt a un RPS.
Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de fijacion de componente rt.

e Parametro de asignacion a RPS.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

48.3.1.1 Efecto de la accion fijacion de asignacion a RPS

El efecto MHEG de esta accién es:

1) Si se especifica el parametro de RPS como una referencia a un canal, la asignacion RPS vigente de este
objetivo se cambia al canal especificado.

2) En los demas casos, la asignacion RPS vigente de este objetivo se cambia al PRPS para un objetivo de
componente rt y al canal por defecto para un objetivo de componente rt raiz.

Después de esta accion, se destruye la antigua relacion OPS-RPS y se establece una nueva. Por consiguiente, |
correspondencia de la posicién PVD previa y la correspondencia de PVS previa del objetivo se destruyen completamente
y se reinicializan.

48.3.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijaciéon de asignacion a RPS

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

e Sila asignacién a RPS previa y la asignacién a RPS especificadas son iguales, se omite esta accion para
ese objetivo.

< Silareferencia especificada a un canal no direcciona a un canal disponible (es decir, el canal no esté en el
periodo C2), esta referencia se sustituye por la referencia de canal por defecto y la accion se debe aplicar
al canal por defecto.

48.4  Accionespararecuperar e comportamiento
La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:

«  Accion obtencion de asignacion RPS (véase 48.4.1).

48.4.1  Accion obtencion de asignacion RPS

Esta accién recupera la asignacion RPS a un componente rt y a un componente rt raiz. Esta accion tiene el siguiente
parametro:

e Parametro de objetivo de compuesto rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

48.4.1.1 Efecto de la accion obtencion de asignacion RPS
El efecto MHEG de esta accion es recuperar el RPS asignado al objetivo. Se aplica lo siguiente:
1) Si el objetivo se asigna a un canal, se recupera este identificador de canal.

2) Si el objetivo se asigna a PRPS, se recupera el valor «prps».

48.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de asignacion RPS

* Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

e Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.
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49 Comportamiento de per ceptibilidad de componentesrt

Este comportamiento se utiliza para representar la perceptibilidad de componentes rt y componentes rt raiz para la
maquina MHEG.

Los componentes rt y los componentes rt raiz afectados por este comportamiento pueden ser «visibles» o0 «audibles».

49.1  Atributosy estados de comportamiento
Este comportamiento se expresa utilizando los siguientes atributos o estados:
e Perceptibilidad (véase 49.2).

e Prioridad de presentacion (véase 49.3).

49.2 Per ceptibilidad
El valor de perceptibilidad se define en el intervalo entre 0% a 100% representado por una razén genérica.

Cada contenido rt o contenido rt raiz tiene una perceptibilidad. La manera de percibir un contenido rt o un contenido rt
raiz es influida por este valor. Si el valor de perceptibilidad se pone a cero, no se percibe un contenido rt o un
contenido rt raiz. Si el valor de perceptibilidad se pone al 100%, se percibe la percepcion original de un contenido rt o de
un contenido rt raiz. La manera de percibir un contenido rt o un contenido rt raiz con otros valores de perceptibilidad
depende de la maquina MHEG.

NOTA - La intensidad de una imagen puede ser controlada de 0% a 100%.

Cada compuesto rt o compuesto rt raiz tiene también una perceptibilidad. La manera de percibir sus descendientes e:
influida por este valor. Si el valor de perceptibilidad se pone a cero, no se perciben todos los descendientes. Si el valor
de perceptibilidad se pone al 100%, se percibe la percepcion original de todos los descendientes teniendo en cuenta su
propios valores de perceptibilidad. La manera de percibir todos los descendientes con otros valores de perceptibilidad
depende de la maquina MHEG.

Inicialmente, todos los objetos rt tienen sus valores de perceptibilidad del 100%.

49.3 Prioridad de presentacién

Todos los componentes rt asignados a un mismo canal tienen prioridades entre si. El orden de presentacion se determin
en un RPS. Si este RPS es de un compuesto rt, puede tener también una prioridad de presentacion con respecto a otre
componentes rt presentados en un mismo RPS.

La prioridad de presentacién se define mediante un entero de 0 a 255, donde O representa la prioridad mas alta en e
orden de presentacién y 255 representa la prioridad mas baja.

Si dos componentes rt tienen los mismos valores de prioridad de presentacion en el mismo RPS, el orden es definido por
las acciones ejecucién aplicadas a estos componentes rt. Esto significa que el componente rt al que se aplica una accid
ejecuciéon mas recientemente tiene una prioridad de presentacidon mas alta. Si las acciones ejecucion se aplican er
paralelo a estos componentes rt, el orden depende de la implementacién. Sin embargo, no hay afecciones para su:
valores de prioridad de presentacion.

Inicialmente, todos los componentes rt tienen un valor de prioridad de presentacion 0.

49.4 Acciones para cambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion fijacion de perceptibilidad (véase 49.4.1).
e Accidn fijacién de prioridad de presentacion (véase 49.4.2).

49.4.1  Accion fijacion de perceptibilidad

Esta accion permite cambiar la perceptibilidad de un componente rt o de un componente rt raiz.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de fijacion de componente rt.

«  Parametro de perceptibilidad: Especifica la perceptibilidad que se ha de asignar a un componente rt.
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e Parametro de duracion de transicion: Especifica la perceptibilidad que se ha de asignar a un compo-
nente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

49.4.1.1 Efecto de la accidn fijacion de perceptibilidad

El efecto de la accién de fijacién de perceptibilidad es el siguiente:
1) Fijar la perceptibilidad especificada del componente rt previsto como objetivo.
2) Si el objetivo esta en ejecucion, puede haber un efecto de usuario asociado con esta accion.

3) Sise especifica el parametro duracion de transicion, la perceptibilidad cambia gradualmente.

49.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de perceptibilidad
«  Siunodelosobjetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidn para ese objetivo.
* Si el valor del parametro prioridad de presentacién no esta en el intervalo (0%, 100%) se pone al valor O.

«  Siladuracion de transicion es negativa, se pone a 0.

49.4.2  Accioén fijacion de prioridad de presentacion
Esta accion permite cambiar la prioridad de presentacién de un componente rt o de un componente rt raiz.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de objetivo de fijacién de componente rt.

e Parametro de prioridad de presentacion.

e Parametro de duracién de transicion.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

49.4.2.1 Efecto de la accion de fijacion de prioridad de presentacion

El efecto de la accién de fijacién de prioridad de presentacion es:
1) Determinar la prioridad de presentacion especificada del componente rt previsto como objetivo.

2) Sila prioridad de presentacion especificada es un entero, la prioridad de presentacion del objetivo se pone
a este valor.

3) Sila prioridad de presentacion especificada es «prioridad ascendente», la prioridad de presentacién del
objetivo se disminuye en 1. Si el valor es 0, el valor permanece en 0.

4) Enlos demas casos (la prioridad de presentacion especificada es «prioridad descendente»), la prioridad de
presentacion del objetivo se aumenta en 1. Si el valor es 255, el valor permanece en 255.

Si el objetivo esta en ejecucion, puede haber un efecto de usuario asociado con esta accion.

Si la prioridad de presentacion es igual a «prioridad ascendente» o «prioridad descendente», se omite el pardmetro de
transicion.

La utilizacién de un parametro de duracién de transicion permite que un componente rt aparezca con una prioridad de
presentacion gradual. En general, esto va acompafiado de un efecto especial tal como un cambio del orden de Iz
presentacion progresivamente.

49.4.2.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de prioridad de presentacion
e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.
«  Sielvalor del parametro de prioridad de presentacion no esta en el intervalo (0, 255), se pone al valor 0.

e Sila duracion de transicién es negativa, se pone a 0.
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49.5 Acciones pararecuperar € comportamiento
La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accién obtencién de perceptibilidad (véase 49.5.1).

e Accién obtencién de prioridad de presentacion (véase 49.5.2).

49.5.1 Accién obtencion de perceptibilidad
Esta accion obtiene el valor de perceptibilidad de un componente rt.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

49.5.1.1 Efecto de la accion obtencion de perceptibilidad

Esta accion evalla una razdn genérica en el intervalo (0, 1) que es el valor vigente de la perceptibilidad.

49.5.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de perceptibilidad

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

* Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

49.5.2  Accién obtencién de prioridad de presentacion
Esta accion obtiene el valor de prioridad de presentacion de un componente rt.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

+  Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

49.5.2.1 Efecto de la accion obtencion de prioridad de presentacion

Esta accion evalla un entero genérico en el intervalo (0, 255) que es el valor vigente de la prioridad de presentacion.

49.5.2.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de prioridad de presentacion

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

* Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

50 Comportamiento temporal de componentesrt

Este comportamiento se utiliza para expresar la presentabilidad de componentes rt para la maquina MHEG puntual-
mente.

50.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando los siguientes atributos o estados:
e OD (véase 50.2).
e POD (véase 50.3).
e OVD (véase 50.4).
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« PVD (véase 50.5).

e Terminacion temporal (véase 50.6).

e Posicion PVD (véase 50.7).

e CTP (véase 50.8).

e GTF (véase 50.9).

e  Estado de marca de tiempo (véase 50.10).
« |ID de marca de tiempo (véase 50.11).

« Resultado de OVD previsto (véase 50.12).

* Resultado de PVD previsto (véase 50.13).

50.2 OD

Cada componente rt y canal tiene una OD inicializada por el proceso descrito en el espacio de presentacion original.
Cada OD para un componente rt se fija solamente una vez en el momento de la creacién y no se modificara.

50.3 POD

Cada OD es proyectada en su RPS. La proyeccién es POD. La POD de un componente rt es calculada por el GTF
asignado al componente rt como POD = ©BTF.

50.4 OovD

Cada componente rt tiene un OVD que se define como un subconjunto de OD. Sélo la parte especificada como OVD es
percibida por el usuario y se recorta la porcion de OD que esta fuera de OVD. La OVD se especifica mediante la
posicién temporal inicial y la posicién temporal terminal que son posiciones dentro de la OD. Ambos puntos son

especificados por la OGTU en el OPS.

Por defecto, la posicién temporal inicial de OVD se inicializa a 0 (es decir, el origen de la OD) y la posicion temporal
terminal de la OVD se inicializa a la longitud de la OD (es decir, el punto final de OD).

Se puede especificar una posicion temporal terminal mas pequefia que la posicion temporal inicial (véase la Figura 56).
La longitud de la OVD se define siempre desde la posicién temporal inicial hasta la posicion temporal terminal teniendo
en cuenta el sentido del eje T.

Si la posicion temporal terminal es mas pequefia que la posicion temporal inicial, la longitud de VD es como sigue:

—  [Punto final de OD (posicion temporal inicial de OVBjposicién temporal terminal de OVD) punto de
comienzo de OD (0)]

En los demas casos:

—  Posicién temporal terminal de OVD (posicion temporal inicial de OVD).

50.5 PVD

La proyeccion de cada OVD en su RPS da como resultado la PVD. La PVD de un componente rt es calculada por
el GTF asignado al componente rt como P¥YDVD x GTF.

50.6 Terminacién temporal

La terminacién temporal permite a un compuesto rt indicar la opcién del proceso de terminacién cuando se termina la
presentacion del compuesto rt (véase 72.11.1).

Este atributo es «congelar» o0 «parar». Inicialmente, la terminacion temporal se pone a «congeladax.
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50.7 Posicién de PVD

La OVD de un compuesto rt es proyectada en su RPS como PVD. La longitud de la PVD es controlada por €l valor
de GTF del compuesto rt, y la posicion de la PVD es controlada implicita o explicitamente por una accién elemental

como sigue:

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

La posicion de PVD de un componente rt raiz es determinada implicitamente por una accién ejecucién
aplicada al componente rt raiz.

Después de la accion ejecucion, la CTP del objetivo se coloca en su posicion temporal de RPS vigente
(CPS) en la vida temporal del RPS. La PVD del objetivo se coloca en el RPS teniendo en cuenta la CTP.

La CTP del objetivo progresa teniendo en cuenta su valor de GTF.
La posicion de PVD de un componente rt se determina como sigue:

Inicialmente, la PVD de un componente rt no se coloca en su OD de RPS. Si se aplica una accion
ejecucién a este componente rt, la CTP del objetivo se coloca implicitamente en su posicidon temporal de
RPS vigente en la vida temporal del RPS.

Una vez que un componente rt esta colocado en su OD de RPS utilizando una accién fijacién de posi-
cion PVD, se aplica lo siguiente (véase la Figura 54).

La PVD del componente rt se anexa estrechamente a la OD del RPS. Por consiguiente, la CTP del
componente rt se calcula automaticamente a partir de la CTP de su RPS y no sera modificada por una
accion fijaciéon de CTP.

Si existe la CTP progenitora fuera de PVD de vastago, la CTP de un componente rt es «indefinida».

Si el progenitor del compuesto rt estd en ejecucion y la CTP progenitora pasa a una PVD del compo-
nente rt, el estado de ejecucion del componente rt se pone a «en ejecucion» y la presentacion comienza
teniendo en cuenta el sentido de reproduccion del progenitor (hacia adelante o hacia atras). Las CTP de
los vastagos progresan sincronamente con la CTP progenitora.

Si el progenitor del componente rt estd en ejecucion y la CTP progenitora sale de una PVD de
componente rt, el estado de ejecucion del componente rt se pone a «no esta en ejecucion» y termina su
presentacion.

Si una parte de la PVD rebasa la OVD de su RPS, esta parte se recorta y no se asignara al RPS. La
presentacion de esta PVD puede comenzar o terminar en el medio de la PVD correspondiente hasta el
borde de la OVD progenitora.

La vinculacion de la PVD del componente rt con su RPS es efectiva hasta que se elimina explicitamente.

NOTA - La posiciéon de PVD se utiliza para realizar la composicion temporal. Como la composicion se fija al objeto

compuesto rt del RPS, el componente rt es arrancado automaticamente cada vez que el compuesto rt esta «en ejecucion».

Posicién temporal Posicion temporal
inicial terminal
0 oD
| - - "l
>
oVD T0827740-97/d052

Figura 54/T.171 — Presentacion hacia adelante
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50.8 CTP

Cada componente tiene una CTP dentro del intervalo OVD. Inicialmente, la CTP se fija a la posicion temporal inicial de
la OVD.

La CTP es afectada por las acciones ejecucion y parada como sigue:

1) Después de una accién ejecucion, la CTP progresa en el GTF vigente (véase 50.9) en la PVD de las
cadenas OPS-RPS finales hasta que se alcanza la posicion temporal terminal de la PVD o se aplica una
accion parada.

NOTAS
1-Siel GTF esigual a 0, la CTP permanece en su posicion vigente.

2 — «Progreso» significa «incremento» si el GTF es positivo. Significa «decremento» si el GTF es negativo.

2) Después de una accién ejecucion, si la CTP pasa el punto final de la OD, la CTP se pone a cero, es decir,
el punto de comienzo de OD (véase la Figura 55).

3) Después de una accion ejecucion, si la CTP pasa el punto cero (es decir, el punto de comienzo de OD),
la CTP se pone al punto final de OD (véase la Figura 56).

4) Después de una accion parada, la CTP permanece en su valor vigente.

Posicién temporal Posicién temporal
terminal inicial
0 oD
> ; R
Tl OVD IS

Figura 55/T.171 — Presentacion hacia adelante con desbordamiento

Posicion temporal Paosicion temporal
inicial terminal
0 oD
T oo - -7

Figura 56/T.171 — Presentacion hacia atras con desbordamiento
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50.9 GTF

La velocidad de presentacion de un componente rt es controlada por su GTF vigente. El GTF define el nimero de RGTU
correspondiente a una OGTU. Un valor de GTF puede ser negativo para expresar que el sentido de reproduccion es
inverso. En este caso, la CTP de un componente rt avanza en sentido inverso si esta en ejecucion.

NOTA — Los canales no tienen GTF. No hay factores temporales disponibles para la correspondencia con CPS.

50.10 Estado demarcadetiempo

Una marca de tiempo es un marcador en una posicién temporal. Un componente rt puede tener cualquier nimero de
marcas de tiempo definido en su OD. Una marca de tiempo se compone de:

— Un identificador de marca de tiempo: Un entero genérico cuyo valor es proporcionado por el autor. El
valor O se reserva para expresar que no se ha encontrado ninguna marca de tiempo para el objetivo.

— Una posicién temporal: Expresada en OGTU dentro del intervalo de OD.

Como una marca de tiempo contiene una posicién temporal y se define en el OPS, la percepcion de este punto puede
diferir en el eje T del RPS.

NOTA — Por ejemplo, si se dobla el valor de GTF, la PVD en el RPS se divide a la mitad y la CTP progresa a doble
velocidad. En este caso, la posicién temporal del OPS parece mas cercana en el RPS.

Las marcas de tiempo son cruzadas por la CTP cuando un componente rt esta en ejecucién. El estado de la marca d
tiempo se define como un dltimo identificador de marca de tiempo atravesado por la CTP.

Inicialmente, el estado de la marca de tiempo es 0, y no se proporcionan marcas de tiempo en un componente rt. Las
marcas de tiempo son especificadas por el autor utilizando una accion fijacién de marcas de tiempo.
50.11 ID demarcadetiempo

Un entero genérico. El valor 0 esta reservado.

50.12 Resultado de OVD previsto

Opcidn entre «posicidn temporal inicial», «posicién temporal terminal» o «duracion».

50.13 Resultado de PVD previsto

Opcidn entre «posiciéon temporal inicial», «posicion temporal terminal» o «duracion».

50.14 Acciones para cambiar e comportamiento
La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion fijacion de OVD (véase 50.14.1).
e Accion fijacion de CTP (véase 50.14.2).
e Accidn fijacion de terminacién temporal (véase 50.14.3).
e Accion fijacion de posicion PVD (véase 50.14.4).
e Accidn fijacion de GTF (véase 50.14.5).

e Accion fijacion de marcas de tiempo (véase 50.14.6).
50.14.1 Accion fijacién OVD

Esta accion especifica una OVD dentro de una OD.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
« Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.
e Parametro de especificacion de punto inicial.

« Parametro de especificacion de punto terminal.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.
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50.14.1.1 Efecto de fijacion de OVD
Se puede especificar la posicion temporal inicial y la posicion temporal terminal como sigue:
1) Mediante un valor absoluto en la OGTU del objetivo.

2) Mediante un valor relativo con respecto a la OD. El valor es interpretado con(valor
especificado). Si el valor calculado esta fuera de la OD, el valor se pone a 0 (si es negativo) u OD (si es
mayor que OD). Si el valor especificado no indica un punto direccionable, este valor sera redondeado.

Si el objetivo esta en ejecucion, puede haber un efecto de usuario asociado, es decir, la duracién de la percepcién se
puede acortar o extender.

50.14.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de OVD
«  Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 o R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

e Si uno de los parametros de posiciébn temporal especificado como un punto absoluto no esta en el
intervalo (0, OD), se omite esta accion para todo el conjunto de objetivos.

50.14.2 Accién fijacion de CTP
Esta accion especifica la CTP dentro de la OVD.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijaciéon de objetivo de componente rt.

e Parametro especificacion de punto vigente.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

50.14.2.1 Efecto de fijacion de CTP
La CTP se puede especificar como sigue:
1) Sila posicion se especifica como un valor absoluto, la CTP se pone a este valor.

2) Sila posicién se especifica como un valor relativo, este valor es interpretado como un valor relativo de la
OVD del objetivo. La CTP se pone a O\W)valor especificado).

3) Si la posicion se especifica como un factor de punto original, la CTP se pone a (posicién temporal
inicial) x (valor especificado).

4) En los demas casos (la posicion se especifica como un factor de punto vigente), la CTP se pone a
CTPx (valor especificado).

5) En los casos anteriores, si el valor calculado esta fuera de la OVD, el valor se pone al punto mas cercano
dentro de la OVD.

6) Si el punto especificado no indica un punto direccionable, este valor sera redondeado.

Si el objetivo esta en ejecucion, puede haber un efecto de usuario asociado. Si la reproduccién es hacia adelante y
la CTP se pone a un valor mas pequefio, esto tiene el efecto de reproducir una parte del objetivo. Si la reproduccion es
hacia adelante y la CTP se pone a un valor mayor, esto tiene el efecto de saltar una parte del objetivo.

Una accion fijacién de CTP no afecta a ninglin estado de marca de tiempo. Si el objetivo se reproduce, se puede cruzat
de nuevo una marca de tiempo atravesada anteriormente. Si el objetivo se salta hacia adelante, no se cruzan las marce
de tiempo dentro de esta parte saltada.

50.14.2.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de CTP
e Siuno de los objetivos no es un compuesto rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accién para ese objetivo.

e Si el parametro de posicion temporal especificado como un punto absoluto no esta en el intervalo
de OVD, esta accidn se omite para todo el conjunto de objetivos.

e Siuno de los objetivos es asignado a su RPS por una accion fijacion de posicién de PVD, esta accion se
omite para ese objetivo.
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50.14.3 Accion fijacion de terminacién temporal
Esta accion especifica el tipo de terminacion temporal si la CTP llega al fin de presentacion.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacion de objetivo rt.

e Parametro de terminacién temporal.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

50.14.3.1 Efecto de fijacion de terminacion temporal

Esta accion fija la terminacién temporal del objetivo. Si el objetivo esta en el fin de la presentacion y el estado de
ejecucion es «en ejecucion», puede haber un efecto de usuario que cambia la presentacion de terminacién tempora
previa a la nueva especificada.

50.14.3.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de terminacion temporal

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

50.14.4 Accion fijacion de posicion de PVD
Esta accion especifica la posicion dentro de la OD del progenitor donde se ha de anexar la PVD de un z6calo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacion de objetivo de zécalo.

e Parametro de posicidon temporal: Especifica la posicion temporal mediante un valor absoluto a lo largo de
un eje temporal o un valor relativo con respecto a una duracién temporal.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo R2.

50.14.4.1 Efecto de fijacion de posicién de PVD
La posicion de PVD se puede especificar como sigue:
1) Mediante un valor absoluto en la RGTU del objetivo.

2) Mediante un valor relativo con respecto a la OD del progenitor. El valor se interpreta com(v&Mr
especificado). Si el valor calculado esta fuera de la OD del progenitor, el valor se pone a 0 (si es negativo)
u OD (si es mayor que OD). Si el punto especificado no indica un punto direccionable, este valor sera
redondeado.

Si el progenitor del objetivo esta en ejecucion, puede haber un efecto de usuario asociado. Después de realizar ests
accion, si la CTP del progenitor pasa a la PVD del objetivo, este objetivo se ha de reproducir.

50.14.4.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de posicion de PVD
e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, se omite esta accion para ese objetivo.

e Si el parametro de posicion temporal especificado como un punto absoluto no esta en el intervalo de
la OD del progenitor, se omite esta accién para todo el conjunto de objetivos.

«  Siel parametro de posicion temporal especificado como un punto relativo no esta en el intervalo de la OD
del progenitor, esta accién se omite para todo el conjunto de objetivos.

e Si el objetivo no tiene un PRPS, se omite esta accion.
50.14.5 Accion fijacion de GTF
Esta accion define la velocidad de presentacion de un componente rt.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.

e Parametro GTF: Raz6n genérica o GF por defecto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.
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50.14.5.1 Efecto de fijacion de GTF
El valor de GTF del objetivo se pone a valor especificado.

Si el objetivo esta en funcionamiento, puede haber un efecto de usuario asociado con esta accion. Este es el cambio de |
velocidad de presentacion del objetivo.

50.14.5.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de GTF

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

50.14.6 Accion Fijacion de marcas de tiempo
Esta accion especifica un conjunto de marcas de tiempo que se han de fijar dentro de la OD del objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.

« Parametro de fijacion de especificacion de marca de tiempo: Razon genérica o GF por defecto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

50.14.6.1 Efecto de la accion fijacién de marcas de tiempo

El efecto de esta accion es:

1) De acuerdo con la instruccidon de actualizacion dentro del parametro de especificacion de marca de
tiempo, se afiaden, eliminan o sustituyen marcas de tiempo especificadas.

2) Si se especifica un valor absoluto como una posicion de marca de tiempo, el valor se interpreta como la
posicién en la OD.

3) Si se especifica un valor relativo como una posicion de marca de tiempo, el valor, (@ibor
especificado), se calcula y se utiliza.

4) Una misma marca de tiempo se puede repetir varias veces o infinitamente. Esto se especifica mediante el
«numero de repeticiones». El nimero de repeticiones es valido solamente para la instruccion «adicién» y
se omite para otras instrucciones. Si el nimero de repeticiones especificado es mayor que 1, esto significa
gue las marcas de tiempo correspondientes se deben repetir cada posicion de tiempo especificada
tantas veces como se haya especificado. Por ejemplo, la accion fijacion de marcas de tiempo (objetivo,
((1, 5, 10), add)) se repita 10 veces para afadir la marca de tiempo 1 cada 5 GTU desde el comienzo de
la OD.

50.14.6.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de marcas de tiempo
«  Siunodelosobjetivos no es un componentert en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidn para ese objetivo.

e Si el parametro de posicion de marca de tiempo no esta en el intervalo de la OD, se omite esta marca de
tiempo. Se aplican todas las otras marcas de tiempo.

« Siel nimero de repeticiones es menor que 1 con la instruccion «adicion», se omite esta marca de tiempo.
Se aplican todas las otras marcas de tiempo.

50.15 Accionespararecuperar el comportamiento
La presente Recomendacién define los medios para obtener este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
«  Accion obtencion de OD (véase 50.15.1).
e Accién obtencion de POD (véase 50.15.2).
«  Accion obtencion de OVD (véase 50.15.3).
e Accién obtencion de PVD (véase 50.15.4).

«  Accion obtencion de CTP (véase 50.15.5).
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«  Accion obtencion de terminacion temporal (véase 50.15.6).
e Accitn obtencion de posiciéon de PVD (véase 50.15.7).
e Accién obtencion de GTF (véase 50.15.8).

e Accién obtencién de estado de marcas de tiempo (véase 50.15.9).

50.15.1 Accion obtencion de OD
Esta accion recupera el OD del objetivo expresado en OGTU.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

50.15.1.1 Efecto de la accién obtenciéon de OD

El efecto MHEG de esta accidn es extraer el valor OD del objetivo expresado en OGTU.

50.15.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de OD

«  Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, la utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o la utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para este objetivo.

« Siel objetivo no es un componente rt, se omite la accion para ese objetivo.

» Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite la accion para ese objetivo.
50.15.2 Accion obtencion de POD
Esta accion extrae la POD del objetivo expresada en RGTU.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

»  Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

50.15.2.1 Efecto de la accién obtenciéon de POD

El efecto MHEG de esta accidn es extraer el valor de POD del objetivo expresado en RGTU.

50.15.2.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de POD

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, la utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o la utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para este objetivo.

« Siel objetivo no es un componente rt, se omite la accion para ese objetivo.

e Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

¢ Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite la accion para ese objetivo.
50.15.3 Accion obtencién de OVD
Esta accion extrae el valor de OVD del objetivo expresado en OGTU.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de resultado de OVD previsto: Razén genérica o GF por defecto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.
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50.15.3.1 Efecto de la accién obtenciéon de OVD

El efecto MHEG de esta accion es extraer el valor de OVD del objetivo expresado en OGTU como sigue:

1) Si el parametro de resultado de OVD previsto es «posicion temporal inicial», esta accion extrae la
posiciéon temporal inicial de la OVD.

2) Si el parametro de resultado de OVD previsto es «posicién temporal terminal», esta accién extrae la
posicién temporal terminal de la OVD.

3) En los demas casos (el parametro de resultado de OVD previsto es «duracién»), esta accién extrae la
duracién de la OVD.

50.15.3.2 Condiciones de errores adicionales de obtenciéon de OVD

e Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, la utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o la utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para este objetivo.

e Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

* Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite la accion para ese objetivo.

50.15.4 Accion obtencion de PVD
Esta accion extrae la PVD del objetivo expresada en RGTU.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de resultado de PVD previsto: Razén genérica o GF por defecto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

50.15.4.1 Efecto de la accién obtenciéon de PVD

El efecto MHEG de esta accidn es extraer el valor de PVD del objetivo expresado en RGTU como sigue:

1) Si el parametro de resultado de PVD previsto es «posicién temporal inicial», esta accién extrae la
posicién temporal inicial de la PVD.

2) Si el parametro de resultado de PVD previsto es «posicién temporal terminal», esta accion extrae la
posicién temporal terminal de la PVD.

3) En los demas casos (el parametro de resultado de PVD previsto es «duracion»), esta accion extrae la
duracion de la PVD.

50.15.4.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de PVD

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un ndmero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para este objetivo.

e Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

* Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

50.15.5 Accion obtencién de CTP
Esta accion extrae el valor de CTP del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.
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50.15.5.1 Efecto de la accién obtenciéon de CTP

El efecto MHEG de esta accién es extraer el valor CTP del objetivo. Esta accién evallia una posicién temporal expresada
en OGTU.

50.15.5.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de CTP

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para este objetivo.

*  Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

e Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

*  Siun objetivo es colocado en su PRPS por una accion fijacion de posicién de PVD, esta accién devuelve
«indefinido» para ese objetivo.

50.15.6 Accién obtencion de terminacion temporal
Esta accion extrae el valor de terminacion temporal del objetivo.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

50.15.6.1 Efecto de la accion obtencion de terminacién temporal

El efecto MHEG de esta accidn es extraer el valor de terminacién temporal del objetivo, que es «congelar» o «parars.

50.15.6.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de terminacion temporal

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para este objetivo.

« Siel objetivo no es un componente rt, se omite la accion para ese objetivo.

«  Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

«  Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 o R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.
50.15.7 Accién obtencién de posicién de PVD
Esta accion extrae el valor de la posicién PVD del objetivo dentro de su PRPS.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

+  Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

50.15.7.1 Efecto de la accién obtencion de posicion de PVD

El efecto MHEG de esta accién es extraer el valor de la posicion de PVD del objetivo dentro de su PRPS. Esta accion
evalla una posicién temporal expresada en RGTU.

50.15.7.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de posicion de PVD

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un niamero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accidén para este objetivo.

« Siel objetivo no es un componente rt, se omite la accion para ese objetivo.
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« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

e Si el objetivo no esta colocado en su PRPS, esta accion devuelve «indefinido».

50.15.8 Accion obtencién de GTF
Esta accion extrae el valor de GTF del objetivo.
Esta accion tiene el siguiente parametro:
e Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

50.15.8.1 Efecto de la accién obtencion de GTF

El efecto MHEG de esta accion es extraer el valor de GTF del objetivo. Esta accidn evalla una razén genérica.

50.15.8.2 Condiciones de errores adicionales de obtenciéon de GTF

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un ndmero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para este objetivo.

« Siel objetivo no es un componente rt, se omite la accion para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

50.15.9 Accién obtencion de estado de marca de tiempo
Esta accion extrae el valor del estado de marca de tiempo del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

50.15.9.1 Efecto de la accion obtencion de estado de marca de tiempo

El efecto MHEG es extraer el valor del estado de marca de tiempo del objetivo. Esta accion evalla un entero que
corresponde al identificador de marca de tiempo de la dltima marca de tiempo atravesada por la CTP. Si no se ha
atravesado ninguna marca de tiempo, se devuelve cero.

50.15.9.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de estado de marca de tiempo

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un niamero de componente rt dado, o la
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accidén para este objetivo.

* Siel objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

e Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, la referencia no se puede resolver, se omite la accién para ese
objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

140 Recomendacion T.171  (10/96)



51 Comportamiento espacial de componentesrt

Este comportamiento describe la presentabilidad en el espacio de componentes rt para la maquina MHEG.

Recomendacion T.171  (10/96)

51.1  Atributosy estados de comportamiento
Este comportamiento se expresa utilizando |os siguientes atributos o estados:
 OS (véase 51.2).
 POS (véase 51.3).
e Formato (relacion de aspecto) (véase 51.4).
» Estrategia de redimensionamiento (véase 51.5).
 QVS (véase 51.6).
* OAP (véase 51.7).
« Posicion de OVS (véase 51.8).
e PVS (véase 51.9).
«  Estrategia de proyeccion de OVS (véase 51.10).
* PAP (véase 51.11).
» Posicion de PVS (véase 51.12).
 GSF (véase 51.13).
e Control espacial (véase 51.14).
e Control espacial por el usuario (véase 51.15).
«  Parametro de resultado de eje previsto (véase 51.16).

e Parametro de tipo de punto (véase 51.17).

51.2 0N

Cada componente rt y cada canal tiene asignado un OS que se define en su OPS. Por consiguiente, el OS se mide e
OGSU (véase el espacio de presentacion original para inicializacion de cada OS).

Cada OS para un contenido rt se fija solamente una vez y no se modificara. Sin embargo, el OS de un componente rt
puede ser cambiado por la estrategia de redimensionamiento (véase 51.5).

51.3 POS

Cada OS de un componente rt se proyecta en su RPS. La proyeccion se denomina POS. Por consiguiente, el POS s
mide en RGSU. Se calcula como POS =>08SF en cada eje.

514 Formato

El formato (relacion de aspecto) es la relacién entre la anchura, la altura y la profundidad a lo largo de los ejes
espaciales.

La proyeccién de OS es controlada por el GSF y se respeta siempre la relacion PR&SFOSin embargo, para
preservar el formato de un componente rt, se especifica como rellenar el POS independientemente del GSF. El valor del
atributo de formato es siempre «preservado« 0 «no preservado». Este atributo controla el formato preservando solamente
una correspondencia OS-POS. Si el componente rt se ha de presentar en un canal preservando el formato, cada atribut
de formato a través de las cadenas OPS-RPS desde el componente rt hasta el canal se debe poner a «preservado».
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Para preservar el formato, se aplicalo siguiente:

— «Preservado»: El componente rt se gradia preservando el formato. Esta graduacion es independiente del
GSF asignado, y el componente rt es graduado de modo que por lo menos la anchura, la altura o la
profundidad se convierta de modo que se adapte al POS. A continuacién, el POS se rellena con el
componente rt graduado. El componente rt graduado puede no entrar enteramente en el POS, es decir,
alguna porcién del POS puede no estar rellenada por el componente rt graduado. Si en un eje dado, el
componente rt graduado es mas pequefio que el tamafio del POS, el componente rt graduado se centra er
el intervalo de ese eje. La manera de rellenar las porciones de POS que no estan cubiertas por el
componente rt graduado es definida por un estilo de presentacion (registrado) o depende de la
implementacién.

— «No preservado»: El POS debe estar rellenado enteramente con el componente rt teniendo en cuenta el
GSF en cada eje.

Inicialmente, el valor del atributo de formato se pone a «preservado».
NOTAS

1 - EI POS no es afectado por el valor del atributo de formato, es decir, el formato del OS y el formato del POS pueden ser
diferentes en cada eje incluso si el valor del atributo de formato es «preservado».

2 — Si un eje tiene un valor de cero en el OS, este eje no se tiene en cuenta al graduar el componente rt.

515  Estrategia deredimensionamiento

El OS para cada componente rt se puede modificar para acomodar la modificacion de tamafio y posicién de los PVS de
los componentes rt de vastagos. Esto se controla mediante un atributo de estrategia de redimensionamiento. A un
compuesto rt se puede fijar uno de los tres siguientes valores de atributo:

— «Fijo»: EI OS de un compuesto rt debe permanecer como el tamafio inicial del OS. No se puede cambiar
el OS hasta que se asigna otro valor de atributo. Si este atributo se cambia de un otro valor a «fijo» y el
OS previo es diferente del tamafio inicial debido al redimensionamiento en ese momento, el OS se debe
reiniciar al tamafio inicial.

— «Minimo»: ElI OS de un compuesto rt debe tener un tamafio minimo que sea suficiente para contener
todos los PVS de los componentes rt de vastagos y mayor o igual que el OS inicial del objetivo en cada
eje.

— «S6lo aumenta»: El OS de un compuesto rt no se debe reducir. Si una parte de un PVS de componente rt
se coloca fuera del OS, éste pasa al tamafio minimo en cada eje que es suficientemente grande para incluir
cada PVS. Sin embargo, nunca se reduce si el OS es mayor que el tamafio minimo real suficiente para
cada PVS.

El valor inicial es «fijo».

Las porciones de PVS que rebasan el OS de un compuesto rt se recortan. Sin embargo, no se cambian los valores d
estos PVS. Esta situacion se produce solamente si el valor es «fijo».

Si algunas porciones de un PVS rebasan el OS de un compuesto rt y su estrategia de redimensionamiento es «minimo»
«s6lo aumenta», la posicién de PAP del PVS se puede cambiar debido al redimensionamiento. La maquina MHEG debe
tener en cuenta este cambio.

NOTAS

1- Los valores de estos PVS permanecen iguales porque estos componentes rt pueden ser asignados ulteriormente a otrc
RPS o pueden ser completamente perceptibles debido al cambio del OS del progenitor.

2 — Las consideraciones relativas al tamafio descritas anteriormente se deben aplicar independientemente en cada eje. Pol

ejemplo, en el caso de «minimo», si el valor inicial del OS de compuesto rt es x = 10 e y = 10, el compuesto rt tieneamecdmpon
cuyo PVS es x =5 ey =20, el OS del compuesto rt se convierte enx =10 ey = 20.

Si el atributo de formato se pone a «preservado» para un compuesto rt, el tamafio de la informacion de los datos puede
ser un subconjunto del OS para preservar el formato.
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51.6 (OLVA)

El OVS es un conjunto del OS para un componente rt y su posicion se fija en relacion con el OS. La porcién del OS que

entra dentro del OVS se ha de presentar al usuario. La porcién del OS que esta fuera del OVS se recorta. Si el OVS
rebasa los limites del OS, la porcién excedente del OVS se rellena con un fondo que depende de la implementacion, o es
especificado por una facilidad de extensibilidad.

El OVS se puede especificar mediante uno de los métodos siguientes (véase también la estrategia de proyeccion
de OVS):

1) Definido directamente en el OPS: El OVS se define dentro del OPS mediante una accion fijacion de OVS
con el atributo estrategia de proyeccion de OVS como «calculado». En este caso, un cambio del GSF del
componente rt afecta al PVS porque el OVS parece como una constante [PVS = OVS (cenStaR]e)

Sin embargo, este cambio no afecta al PAP ni a la posicion de PVS.

2) Definido indirectamente en el RPS: El PVS se define dentro del RPS, en vez del OVS, mediante una
accion fijacion de OVS con el atributo de estrategia de proyeccion de OVS como «fijo». EI OVS es
calculado automaticamente por OVS = PVS/GSF en cada eje. En este caso, el OVS puede cambiar
dinamicamente dependiendo del valor del GSF y un cambio del GTF del componente rt no afecta al PVS
porque el PVS aparece como una constante [PVS (constante) = G8B]. Este cambio del GTF no
afecta al OAP (véase 51.7) ni a la posicion de OVS (véase 51.8) de OVS, sino al OVS.

NOTA 1 - Sin embargo, afecta a alguna parte del OS que se hace visible.
El OVS se inicializa al tamafio del OS correspondiente en el OPS utilizando OGSU.

NOTA 2 - En general, el OVS definido directamente en el OPS se utiliza para ejecutar una graduacion real de
un componente rt. Por consiguiente, el PVS y el POS se varian segun el GTF del componente rt.

NOTA 3 — En general, el OVS definido indirectamente en el RPS se utiliza para graduar solamente el OS de un
componente rt que es proyectado y percibido a través del PVS constante.

51.7 OAP

Un OAP define una posicién de anexion dentro del OVS. Esta posicién de anexion dentro de la posicion de OVS se
utiliza para colocar el OVS dentro de su OS. Inicialmente el OAP se fija al origen del OVS, es decir, (0, 0, 0).

El OAP se puede especificar mediante una posicion absoluta dentro del OVS, o una posicién relativa con respecto al
origen del OVS expresada por una razén genérica.

Si un OVS es especificado indirectamente por una accion fijacién de OVS con el atributo estrategia de proyeccion de
OVS como «fijo», el OVS se puede cambiar dindmicamente dependiendo del valor del GSF correspondiente. En este
caso, el OAP no debe ser afectado por el OVS que cambia. Debe mantener el valor vigente. Si el valor es especificado
por un valor absoluto, se debe mantener. Si el valor es especificado por un valor relativo, se debe mantener el valor
relativo.

51.8 Posicién de OVS

Una posicion de OVS define una posicidn con respecto al origen del OS donde se debe colocar el OAP correspondiente.
La posicion de OVS con el OAP se utiliza para colocar el OVS dentro de su OS. Inicialmente, la posicion de OVS se fija
al origen del OS, es decir, (0, 0, 0).

El OVS se puede especificar mediante una posicién absoluta dentro del OS, o una posicién relativa con respecto al OS
expresada por una razén genérica.

Si un OVS es especificado indirectamente por una accion fijacion de OVS con el atributo estrategia de proyeccién de

OVS como «fijo», el OVS se puede cambiar dinamicamente dependiendo del valor del GSF correspondiente. En este
caso, la posicion de OVS no debe ser afectada por el OVS que cambia. Debe mantener el valor vigente. Si el valor es
especificado por un uno absoluto, se debe mantener. Si el valor es especificado por un valor relativo, se debe mantener €
valor relativo.

Recomendacion T.171  (10/96) 143



519 PVS
El PVS es una proyeccién del OVS de un componente rt en su RPS, y se coloca con respecto al OS del PRS.

El PVS se puede especificar mediante uno de los métodos siguientes:

— Definido directamente en el RPS: El PVS se define dentro del RPS mediante una accién fijacion de OVS,
con el atributo estrategia de proyeccion de OVS como «fijo». En este caso, el PVS es constante y el OVS
correspondiente se calcula automaticamente.

— Definido indirectamente en el OPS: El OVS se define dentro del OPS mediante una accion fijacion de
OVS con el atributo estrategia de proyeccion de OVS como «calculado», una accion fijacion de OAP y
una accion fijacién de posicidon de OVS. En este caso, el PVS se calcula de acuerdo con el valor de GSF y
el OVS correspondiente es constante.

El PVS es inicializado por el valor inicial de OVS y el valor inicial de GSF.

51.10 Estrategia de proyeccion de OVS

Cada componente tiene un atributo de estrategia de proyeccion OVS que define como proyectar un OVS en el PVS
correspondiente. Se respeta siempre la relacion del OVS y el PVS, PVS =@8fSen cada eje.

El atributo es «fijo» 0 «calculado». Se aplica lo siguiente:
* Sila estrategia de proyecciéon de OVS es igual a «fijo» el PVS siempre es fijo.
*  Siel OVS cambia, el GSF se calcula de nuevo.
* Siel GSF cambia, el OVS se calcula de nuevo.
* Enlos demas casos («calculado»), el PVS se calcula siempre.
*  Siel OVS cambia, el PVS se calcula de nuevo.

¢ Siel GSF cambia, el PVS se calcula de nuevo.

51.11 PAP

Un PAP se define como un punto de anexion dentro del PVS. Esta posicion de anexion con la posicion del PVS se
utiliza para colocar el PVS dentro del OS del RPS. Inicialmente, el PAP se fija al origen del PVS, es decir (0, 0, 0).

El PAP se puede especificar mediante una posicién absoluta dentro del PVS, o una posicién relativa con respecto al
origen del PVS expresada por una razon genérica.

51.12 Posicion de PVS

Una posicion de PVS define una posicidn con respecto al origen del OS del RPS o de otro PVS dentro del mismo RPS,
donde se debe colocar el PAP correspondiente. La posicion del PVS con el PAP se utiliza para colocar el PVS dentro del
OS del RPS. Inicialmente, la posicion del PVS se fija al origen del OS del RPS, es decir, (0, 0, 0).

La posicién de PVS se puede especificar mediante una posicidon absoluta dentro del OS o una posicion relativa con
respecto al OS expresada por una razoén genérica.

5113 GSF

La proyeccion del OPS en el RPS es controlada por su valor de GSF. EI GSF define el nimero de RGSU
correspondiente a una OGSU para cada eje.
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51.14 Control espacial

Se puede autorizar 0 no a un usuario a efectuar el movimiento, redimensionamiento, graduacién y desplazamiento
vertical de un componente rt independientemente de los controles de las acciones elementales. Este atributo indica que
estas acciones se permiten o no con la combinacion del valor de atributo de control espacial por el usuario. El atributo de
control espacial tiene uno de los siguientes valores:

— «movimiento»: Que indica el movimiento del PVS.

«redimensionamiento»: Que indica el redimensionamiento del PVS.

«graduacion»: Que indica la escala del OS.

«desplazamiento vertical»: Que indica el desplazamiento vertical del OS.

NOTA 1 - El desplazamiento vertical se puede autorizar para cada componentert y para el progenitor de los
componentes rt independientemente. El desplazamiento vertical se refiere siempre al PS del componente rt.

Inicialmente, todos estos controles de usuario son «no permitidos».

Es responsabilidad de la maquina MHEG con la interfaz de usuario hacer que el usuario sepa que esta autorizado &
realizar un control dado y proporcionar los soportes necesarios (por ejemplo, barras de desplazamiento vertical,
manipuladores de redimensionamiento).

Por ejemplo, si se permite el desplazamiento vertical del componente rt, la maquina MHEG ha de ofrecer un mecanismo
para ejecutar un desplazamiento vertical del OS percibido a través del PVS. Es responsabilidad de la maquina MHEG
decidir el aspecto y la percepcion que se ha de adoptar para el mecanismo de desplazamiento vertical y decidir si este
mecanismo se ha de anexar al componente rt.

Si no esta permitido el control de usuario, es responsabilidad de la maquina MHEG poner esto en conocimiento del
usuario (por ejemplo, no se visualizan barras de desplazamiento vertical, o la pulsacion de teclas para desplazamientc
vertical produce un zumbido).

NOTA 2 — En general, un mecanismo de desplazamiento vertical anexo a un componente rt se puede implementar a través
de un par de barras de desplazamiento.

NOTA 3 — En general, un mecanismo de desplazamiento vertical no anexado a un componente rt se puede implementar
con teclas o flechas.

51.15 Control espacial por el usuario

Este atributo se utiliza con los atributos de control espacial para indicar que se permite o no un determinado control
espacia por el usuario.

51.16 Paradmetro de resultado de eje previsto

Opcidn entre «x», «y», «Z» 0 «XyzZ».

51.17 Paradmetro de tipo de punto

Opcidn entre «absoluto» y «relativo».

51.18 Acciones paracambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accidn fijacion de formato (véase 51.18.1).
« Accion fijacion de estrategia de redimensionamiento (véase 51.18.2).
« Accidn fijacion de estrategia de proyeccién de OVS (véase 51.18.3)
«  Accion fijacion de OVS (véase 51.18.4).
e Accion fijacion de OAP (véase 51.18.5).
» Accion fijacion de posicion de OVS (véase 51.18.6).
* Accion fijacion de posicién de PAP (véase 51.18.7).
» Accion fijacién de posicion de PVS (véase 51.18.8).
e Accion fijacion de GSF (véase 51.18.9).

«  Accion fijacion de control espacial por el usuario (véase 51.18.10).
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51.18.1 Accion fijacion de formato

Esta accién especifica si la razon entre el OS en la OGSU y el componente rt graduado en el POS de la RGSU se ha d
preservar para cada eje al ejecutar la proyeccion de un OS de componente rt en el POS.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e  Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.

. Parametro de formato.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.18.1.1 Efecto de la accion fijacion de formato

La accion de este efecto es:
1) Si el parametro de formato es «preservado», se debe preservar el formato del componente rt graduado.

2) Enlos demas casos, el componente rt debe encajar enteramente en el POS.

Este efecto continda hasta que el objetivo es destruido o esta accidn se aplica de nuevo con un valor diferente. El efectc
continuo significa que el componente rt graduado dentro del POS se debe calcular de nuevo cada vez que el POS se
cambia para mantener el formato preservado o para adaptar el POS.

Si el objetivo esta en ejecucion, hay un efecto de usuario asociado, es decir, esta zona donde se presenta la informacié
de datos puede ser extendida para adaptar todo el POS o estrechada a un subconjunto de éste.

51.18.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacién de formato

e Si uno delos objetivos no es un componentert en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accién para ese objetivo.

51.18.2 Accidn fijacion de estrategia de redimensionamiento

Esta accién especifica la estrategia de redimensionamiento de OS de un compuesto rt en relacién con la modificacion de
los PVS de los componentes rt de vastagos colocados en el OS del compuesto rt.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacion de objetivo de compuesto rt.

e Parametro de estrategia de redimensionamiento.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.18.2.1 Efecto de la fijacion de estrategia de redimensionamiento

El efecto de la accién es:

1) Segun el valor del pardmetro de estrategia de redimensionamiento («fijo», «minimo» o0 «s6lo aumenta»),
se puede cambiar el OS del compuesto rt del objetivo.

2) Si se asigna «minimo» 0 «s6lo aumenta», el OS del compuesto rt se calcula de nuevo cada vez que los
PVS de vastagos se modifican y cada vez que el OS no adapta la estrategia especificada.

Este efecto continda hasta que el objeto es destruido o esta accion es aplicada de nuevo con un valor diferente.
51.18.2.2 Condiciones de errores adicionales de la fijacién de estrategia de redimensionamiento

*  Siunodelosobjetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidn para ese objetivo.
51.18.3 Accion fijaciéon de estrategia de proyeccion de OVS
Esta accion fija la estrategia de proyeccion de OVS en un componente rt.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
«  Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.

« Parametro de estrategia de proyeccion de OVS.
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Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.18.3.1 Efecto de la fijacion de estrategia de proyecciéon de OVS

El efecto de esta accion es:
1) Fijar el atributo de estrategia de proyeccion de OVS a «fijo» 0 «calculado» segun se haya especificado.

2) Si el atributo de estrategia de proyeccion de OVS se pone a «fijo», el parametro de especificacion de
tamafio en la accidn fijacion de OVS se interpreta como RGSU y la accion fijacion de OVS fija el PVS.

3) En los demas casos, el pardmetro de especificacién de tamafio en la accién fijacion de OVS se interpreta
como OGSU y la accion fijacion de OVS fija el OVS directamente.

51.18.3.2 Condiciones de errores adicionales de fijacién de estrategia de proyeccion de OVS

e Si uno delos objetivos no es un componentert en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidn para ese objetivo.

51.18.4 Accion fijacion de OVS
Esta accion fija el OVS directa o indirectamente segun el atributo de estrategia de proyeccion de OVS del objetivo.

Esta accidn tiene los siguientes pardmetros:

« Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.
«  Parametro de especificacion de tamafio.

e Parametro de duracién de transicion.
Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.18.4.1 Efecto de la accion fijacion de OVS

El efecto de esta accion es:

1) El parametro especificacion de tamafio se puede especificar mediante un valor absoluto expresado en
GSU o un valor relativo expresado en razén genérica.

2) Si el atributo de estrategia de proyeccion OVS es igual a «fijo»:

a) Los valores especificados en el parametro de especificacion de tamafio se interpretan como en el
RPS del objetivo. Se considera que los valores absolutos se expresan en RGSU. Se considera que los
valores relativos se expresan en relacion con el POS del objetivo.

b) EIPVS del objetivo es definido directamente por los valores interpretados.
c) EIOVS es calculado autométicamente por el GSF vigente del objetivo.

d) Si se cambia el OVS o la GSU después de aplicar esta accion, la nueva GSU o el nuevo OVS se
calculan de nuevo y se fijan para mantener PVS = ®GSU en cada eje.

3) Enlos demas casos:

a) Los valores especificados en el pardmetro de especificacién de tamafio se interpretan como en el
OPS del objetivo. Se considera que los valores absolutos se expresan en OGSU. Se considera que los
valores légicos se expresan en relacion con el OS del objetivo.

b) EI OVS del objetivo es definido directamente por los valores interpretados.
c) EIPVS es calculado automaticamente por el GSF vigente del objetivo.

d) Sise cambia el OVS o la GSU después de aplicar esta accidn, el nuevo PVS se calcula de nuevo para
mantener PVS = OV8 GSU en cada eje.

Si se omite la especificacién de tamafio en un eje, se aplica el 100%.
Si se especifica una duracién de transicién no cero, el OVS o el PVS se cambia gradualmente dependiendo del atributo
de estrategia de proyeccion de OVS. Hay un efecto de usuario asociado con esta accion, es decir, el contenido

presentado dentro del PVS se cambia gradualmente o el PVS se cambia gradualmente. El cambio del OVS o del PVS nc
afecta al OAP, a la posicidon de OVS, al PAP ni a la posicion del PVS.
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51.18.4.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de OVS
e Siuno delos objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.
e Sise omite una especificacion de tamafio en un eje, se aplica el 100%.

e Si el valor del parametro de especificacion de tamafio es un valor negativo, se omite esta accion para todo
el conjunto de objetivos.

e Sila duracion de transicién es negativa, se pone a cero.

e Si se utiliza un factor de punto original o un factor de punto vigente, se omite esta accién para todos los
objetivos.

51.18.5 Accidn fijacion de OAP
Esta accion fija el OAP de un componente rt. EI OAP se especificara dentro del OVS.
Esta accidn tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijaciéon de objetivo de componente rt.
e Parametro de OAP: Se puede especificar como un valor absoluto o como un valor relativo.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.185.1 Efecto de la accién fijacion de OAP
El OAP se puede fijar a valores absolutos o a valores relativos del OVS dependiendo del parametro de OAP.

Puede haber un efecto de usuario que cambia la porcién de presentacion del OS.

51.18.5.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de OAP
e Siuno delos objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidén para ese objetivo.

e Siuno de los pardmetros de OAP se especifica como un valor absoluto y no esta en el intervalo (0, OVS)
en un eje, este parametro se pone a 0.

e Siuno de los parametros de OAP se especifica como un valor relativo y no esta en el intervalo (0, 100%)
en un eje, este pardmetro se pone a 0%.

51.18.6 Accidn fijacion de posicién de OVS
Esta accion especifica la posicion del OVS en relacién con el OS.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

«  Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.

e Parametro de posicion de OVS: Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de posicion
especificado para el OVS en relaciéon con el OS.

e Parametro de duracion de transicion: Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de
posicidn especificado para el OVS en relacién con el OS.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.18.6.1 Efecto de la accion fijacion de posicion de OVS

La posicion de OVS se puede fijar a valores absolutos en el OPS o a valores relativos del OS segun el parametro de
OAP. El efecto de esta accion es:

—  Fijar la posicién de OVS del objetivo.
Puede haber un efecto de usuario que cambia la porcién de presentacion del OS.

Si se especifica una transicidn de duracion que no es cero, la posicion de OVS se cambia gradualmente. Hay un efectc
de usuario asociado con esta accion, es decir, la parte de presentacion del OS se cambia gradualmente. El cambio de |
posicién de OVS no afecta al OAP.
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NOTAS
1 - Se permite cualquier valor para el parametro de posicion de OVS en valores absolutos y valores relativos.

2 — Si algunas porciones del OS no estan dentro del OVS, no son percibidas por el usuario. Obsérvese que la posicion de
OVS puede colocar el OVS completamente fuera del OS. En este caso, el OS completo no es percibido.

51.18.6.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de posicion de OVS
e Si uno delos objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

* Sila duracion de transicién es negativa, se pone a cero.

51.18.7 Accidn fijacion de PAP
Esta accion fija el PAP de un componente rt. El PAP se especificara dentro del PVS.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.

e Parametro de PAP: Se puede especificar como un valor absoluto o como un valor relativo.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.18.7.1 Efecto de la accidn fijacion de PAP

El PAP se puede fijar a valores absolutos o valores relativos del PVS dependiendo del parametro de PAP. El efecto de
esta accion es:

—  Fijar el PAP del objetivo.

Puede haber un efecto de usuario que cambia la posicion de presentacion dentro del RPS.

51.18.7.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de PAP
e Si uno delos objetivos no es un componentert en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accién para ese objetivo.

e Siuno de los parametros de PAP se especifica como un valor absoluto y no esté en el intervalo (0, PVS)
en un eje, este parametro se pone a cero.

e Siuno de los parametros de PAP se especifica como un valor relativo y no esta en el intervalo (0, 100%)
en un eje, este parametro se pone a 0%.

51.18.8 Accidn fijacion de posicién de PVS
Esta accion especifica la posicion del PVS en relacidn con el OS del RPS.
Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacién de objetivo de componente rt.
«  Parametro de posicion de PVS: Se puede especificar como un valor absoluto o como un valor relativo.

e Parametro de duracion de transicién: Se puede especificar como un valor absoluto o como un valor
relativo.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.18.8.1 Efecto de la accidn fijacion de posicion de PVS

La posicién de PVS se puede fijar a valores absolutos en el RPS o a valores relativos del OS del RPS dependiendo de
parametro de PAP. El efecto de esta accion es:

—  Fijar la posicién de PVS del objetivo.
Puede haber un efecto de usuario que cambia la posicion de presentacion dentro del RPS.

Si se especifica una duracién de transicion no cero, la posicion de PVS se cambia gradualmente. Hay un efecto de
usuario asociado con esta accidn, es decir, la posicién de presentacion del PVS se cambia gradualmente. El cambio de |
posicién del PVS no afecta al PAP.

Se permite cualquier valor para el parametro de posicion de PVS en valores absolutos y valores relativos.
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51.18.8.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de posicion de PVS
e Siuno delos objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

« Sila duracion de transicién es negativa, se pone a cero.

51.18.9 Accion fijacién de GSF

Esta accion fija el GSF del objetivo.

Esta accidn tiene los siguientes pardmetros:
« Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.
e Parametro de GSF: Una razén genérica.

e Parametro de duracién de transicion: Una razén genérica.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.18.9.1 Efecto de la accion fijacion de GSF

Si el objetivo esta en ejecucion, puede haber un efecto de usuario. Se puede cambiar el tamafio del componente rt que s
presenta.

Si se especifica una duracion de transicion que no es cero, el tamafio del objetivo se cambia gradualmente hasta el GS|
especificado.

51.18.9.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de GSF
e Siuno delos objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidén para ese objetivo.
e Sielvalor del pardmetro de GSF es un valor negativo, se pone al valor cero.

e Sila duracion de transicién es negativa, se pone a cero.

51.18.10 Accion fijacién de control espacial

Esta acciéon especifica si el usuario puede controlar algunos objetos componentes rt de acuerdo con las funciones
especificadas (véase 11.3).

Esta accidn tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacidon de objetivo de componente rt.
e Parametro de fijacién de control espacial: Una razén genérica.

e Parametro de control espacial por el usuario.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.18.10.1 Efecto de la accién de fijacién de control espacial por el usuario

El efecto de esta accidn es el siguiente:

— Los pardmetros de control espacial especificados se ponen a «permitido» o «no permitido» de acuerdo
con el parametro de control espacial por el usuario.

Si se permite una de las funciones de control espacial, el usuario puede interactuar con el componente rt para realizar |
funcién.

51.18.10.2 Condiciones de errores adicionales de fijacién de control espacial por el usuario
*  Siunodelosobjetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidn para ese objetivo.

* Siel objetivo no es un componente rt, se omite la accion para ese objetivo.
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51.19 Accionespararecuperar e comportamiento
La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion obtencion de OS (véase 51.19.1).
e Accién obtencién de POS (véase 51.19.2).
e Accion obtencion de formato (véase 51.19.3).
e Accién obtencién de estrategia de redimensionamiento (véase 51.19.4).
e Accitén obtencion de estrategia de proyeccion de OVS (véase 51.19.5).
e Accién obtencién de OVS (véase 51.19.6).
e Accion obtencion de OAP (véase 51.19.7).
e Accién obtencién de posicién de OVS (véase 51.19.8).
e Accion obtencion de PVS (véase 51.19.9).
e Accién obtencién de PAP (véase 51.19.10).
e Accion obtencion de posicién de PVS (véase 51.19.11).
e Accién obtencién de GSF (véase 51.19.12).

e Accion obtencion de control espacial por el usuario (véase 51.19.13).

51.19.1 Accién obtencién de OS
Esta accion extrae el OS del objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de resultado de eje previsto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.19.1.1 Efecto de la accion obtenciéon de OS

El efecto de esta accién es:

1) Si el parametro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», el correspondiente tamario del OS en ese
eje se devuelve como un entero genérico.

2) Enlos demas casos («xyz») todos los tamarfios del OS se devuelven como una lista genérica que contiene
tres enteros genéricos.

El valor devuelto se mide en la OGSU del objetivo.

51.19.1.2 Condiciones de errores adicionales de accién obtencion de OS

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sila duracién de transicién es negativa, se pone a cero.
51.19.2 Accion obtencién de POS
Esta accion extrae el POS del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de resultado de eje previsto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.
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51.19.2.1 Efecto de la accién obtencién de POS

El efecto de esta accién es:

1) Siel parametro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», el tamafio correspondiente del POS en ese
eje se devuelve como un entero genérico.

2) En los demas casos («xyz»), todos los tamafios del POS se devuelven como una lista genérica que
contiene tres enteros genéricos.

El valor devuelto se mide en la RGSU del objetivo.

51.19.2.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de POS

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sila duracién de transicién es negativa, se pone a cero.
51.19.3 Accion obtencion de formato
Esta accion extrae el atributo de formato del objetivo.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.19.3.1 Efecto de la accién obtenciéon de formato

Esta accion evalla el atributo de formato del objetivo y lo devuelve.

51.19.3.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de formato

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sila duracién de transicién es negativa, se pone a cero.
51.19.4 Accién obtencién de estrategia de redimensionamiento
Esta accion extrae el atributo de estrategia de redimensionamiento del objetivo.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de compuesto rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.19.4.1 Efecto de la accién obtencion de estrategia de redimensionamiento

Esta accion evalla el atributo de estrategia de redimensionamiento del objetivo y lo devuelve.

51.19.4.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de estrategia de redimensionamiento

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sila duracion de transicién es negativa, se pone a cero.
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51.19.5 Accién obtencion de estrategia de proyeccion de OVS

Esta accion extrae el atributo de estrategia de proyeccién de OVS del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.195.1

Efecto de la accién obtencién de estrategia de proyeccién de OVS

Esta accion evalla el atributo de estrategia de proyecciéon de OVS del objetivo y lo devuelve.

51.19.5.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de estrategia de proyeccién de OVS

Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accidn para ese objetivo.

Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accion para ese
objetivo.

Si la duracion de transicién es negativa, se pone a cero.

51.19.6 Accién obtencion de OVS

Esta accion extrae el OVS del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:

Parametro de objetivo de componente rt.
Parametro de tipo de punto.

Parametro de resultado de eje previsto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.19.6.1

Efecto de la accion obtencion de OVS

El efecto de esta accion es:

1)

2)

3)

4)

Si el pardmetro de tipo de punto es «absoluto», esta accidn evalla el OVS como valores absolutos en la
OGSU y devuelve enteros genéricos.

En los demas casos («relativo»), esta accion evalta el OVS como valores relativos en relacion con el OS
correspondiente y devuelve razones genéricas.

Si el parametro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», se devuelve el tamafio correspondiente del
OVS en ese gje.

En los deméas casos («xyz»), todos los tamafios del OVS se devuelven como una lista genérica que
contiene tres elementos.

51.19.6.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de OVS

Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accion para ese
objetivo.

Si la duracion de transicion es negativa, se pone a cero.

51.19.7 Accién obtencion de OAP

Esta accion extrae el OAP del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:

Parametro de objetivo de componente rt.
Parametro de tipo de punto.

Parametro de resultado de eje previsto.
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Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.19.7.1

Efecto de la accion obtencién de OAP

El efecto de esta accion es:

1)

2)

3)

4)

Si el parametro tipo de punto es «absoluto», esta accion evalla el OAP como valores absolutos en la
OGSU dentro del OVS y devuelve enteros genéricos.

En los demas casos («relativo»), esta accion evalia el OAP como valores relativos en relacion con el
OVS correspondiente y devuelve razones genéricas.

Si el parametro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», se devuelve el punto correspondiente del
OAP en ese eje.

En los demas casos («xyz»), todos los puntos del OAP se devuelven como una lista que contiene tres
elementos.

51.19.7.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de OAP

Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accidn para ese objetivo.

Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accion para ese
objetivo.

Si la duracion de transicion es negativa, se pone a cero.

51.19.8 Accién obtencién de posicion de OVS

Esta accion extrae la posicion de OVS del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:

Parametro de objetivo de componente rt.
Parametro de tipo de punto.

Parametro de resultado de eje previsto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.198.1

Efecto de la accién obtencién de posicion de OVS

El efecto de esta accion es:

1)

2)

3)

4)

Si el parametro de tipo de punto es «absoluto», esta accidn evallda la posicion de OVS como valores
absolutos en la OGSU y devuelve enteros genéricos.

En los demés casos («relativo»), esta accion evalla la posicién de OVS como valores relativos en relacion
con el correspondiente OS y devuelve razones genéricas.

Si el parAmetro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», se devuelve la correspondiente longitud de
la posicion OVS en ese eje.

En los demas casos («xyz»), se devuelven todas las longitudes de la posicion de OVS como una lista que
contiene tres elementos.

51.19.8.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de posicion de OVS

Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accion para ese
objetivo.

Si la duracién de transicién es negativa, se pone a cero.

51.19.9 Accién obtencion de PVS

Esta accion extrae la posicion de PVS del objetivo.
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Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de componente rt.
e Parametro de tipo de punto.

e Parametro de resultado de eje previsto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.19.9.1 Efecto de la accién obtencion de PVS

El efecto de esta accion es:

1) Si el parametro de tipo de punto es «absoluto», esta accién evalla la posicion de PVS como valores
absolutos en la RGSU y devuelve enteros genéricos.

2) En los demas casos («relativo»), esta accion evalla el PVS como valores relativos en relacion con el
correspondiente OS del progenitor y devuelve razones genéricas.

3) Si el pardmetro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», se devuelve el correspondiente tamafio del
PVS en ese gje.

4) En los deméas casos («xyz»), se devuelven los tamafios del PVS como una lista que contiene tres
elementos.

51.19.9.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de PVS

« Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sila duracioén de transicién es negativa, se pone a cero.

51.19.10 Accidn obtencién de PAP
Esta accion extrae la posicion de PAP del objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de componente rt.
e Parametro de tipo de punto.

e Parametro de resultado de eje previsto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.19.10.1 Efecto de la accién obtencion de PAP

El efecto de esta accion es:

1) Si el parametro de tipo de punto es «absoluto», esta accion evalla la posicion de PAP como valores
absolutos en la RGSU dentro del PVS y devuelve enteros genéricos.

2) Enlos demas casos («relativo»), esta accion evalla la posicién de PAP como valores relativos en relacion
con el correspondiente PVS y devuelve razones genéricas.

3) Si el parametro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», se devuelve el correspondiente punto del
PAP en ese eje.

4) En los deméas casos («xyz»), se devuelven todos los puntos del PAP como una lista que contiene tres
elementos.
51.19.10.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de PAP

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

e  Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e  Sila duracién de transicién es negativa, se pone a cero.
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51.19.11 Accidn obtencién de posicion de PVS
Esta accion extrae la posicion de PVS del objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de componente rt.
e Parametro de tipo de punto.

e Parametro de resultado de eje previsto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.19.11.1 Efecto de la accién obtencion de posicion de PVS

El efecto de esta accion es:

1) Si el parametro de tipo de punto es «absoluto», esta accién evalla la posicion de PVS como valores
absolutos en la RGSU y devuelve enteros genéricos.

2) Enlos demas casos («relativo»), esta accidn evalla la posicién de PVS como valores relativos en relacion
con el OS del progenitor y devuelve razones genéricas.

3) Siel parametro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», se devuelve la correspondiente longitud de
la posicién PVS en ese eje.

4) En los demas casos («xyz»), se devuelven todas las longitudes de la posicién PVS como una lista que
contiene tres elementos.

51.19.11.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de posicion de PVS

* Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

< Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sila duracion de transicién es negativa, se pone a cero.

51.19.12 Accion obtencion GSF
Esta accion extrae la posicion de GSF del objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de resultado de eje previsto.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

51.19.12.1 Efecto de la accién obtencion de GSF

El efecto de esta accién es:

1) Si el pardmetro de resultado de eje previsto es «x», «y» 0 «z», se devuelve el correspondiente GSF del
objetivo en ese eje como un entero genérico.

2) En los demas casos («xyz»), todos los GSF del objetivo se devuelven como una lista que contiene tres
enteros genéricos.

51.19.12.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de GSF

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

*  Sila duracion de transicion es negativa, se pone a cero.

51.19.13 Accién obtencién de control espacial por el usuario

Esta accion extrae el valor del atributo de control espacial por el usuario.
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Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de componente rt.

e Paradmetro de control espacial.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

51.19.13.1 Efecto dela accion obtencion de control espacial por el usuario

El efecto de esta accion es:

— Dependiendo del pardmetro de control espacial especificado («movimiento», «redimensionamiento»,
«graduacion» o «desplazamiento vertical»), esta accién devuelve «permitido» 0 «no permitido».

51.19.13.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de control espacial por el usuario

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accidn para ese objetivo.

» Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

e Sila duracién de transicién es negativa, se pone a cero.

52 Comportamiento audible de componentesrt

Este comportamiento describe la presentacion audible de componentes rt. La presente Recomendacién define un valol
inicial de este comportamiento y los medios para modificarlo y obtener su valor mediante acciones.

52.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando los siguientes atributos o estados:
e OV (véase 52.2).
e CV (véase 52.3).
 PCV (véase 52.4).

e GVF (véase 52.5).

52.2 ov

Cada contenido rt tiene un OV que se define dentro de la AVR. Sin embargo, no hay OV para un compuesto rt. El OV se
mide siempre en la GVU y estard comprendido en esta gama (véase «Espacio de presentacion original» para
inicializacion de cada OV).

Cada OV para un contenido rt se fija una sola vez y no se cambiara.

52.3 Ccv

Cada contenido rt tiene un CV que es inicializado por el OV. El CV se puede cambiar utilizando la accion fijacion de
CV, aunque el CV estara dentro de la AVR.

52.4 PCV

El CV se proyecta en su RPS. Esto se denomina el PCV. El PCV es calculado por el GVF perteneciente a su RPS (PRPS
0 CPS) como C\W« GVF.
NOTA — Cada componente rt (contenido rt y compuesto rt) tiene un GTF y un GSF. Sin embargo, los contenidos rt no

tienen GVF. Los compuestos rt y los canales tienen el GVF. En vez de tener un GVF, un contenido rt tiene un CV que puede ser
cambiado.
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525 GVF

La proyeccion del CV en el OPS al PCV en el RPS es controlada por el GVF perteneciente al RPS. El GVF define el
nuamero de RGVU que corresponde a un espacio de presentacion original de una OGVU.

52.6  Acciones paracambiar e comportamiento
La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion fijacion de CV (véase 52.6.1).

«  Accion fijacion de GVF (véase 52.6.2).

52.6.1 Accion fijacion de CV
Esta accion fija el CV del objetivo como el valor especificado.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacién de objetivo de contenido rt.

e Parametro de CV: Especificado como un valor absoluto, como un valor relativo, como un factor de punto
original o como un factor de punto vigente.

e Parametro de duracion de transicion: Especificado como un valor absoluto, un valor relativo, un factor de
punto original o un factor de punto vigente.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

52.6.1.1  Efecto de la accion fijacion de CV
El efecto de esta accion es:
1) Siel CV se especifica como un valor absoluto, el valor se fija al CV del objetivo.

2) Si el CV se especifica como un valor relativo, este valor se interpreta como un valor relativo de la AVR
(0, 255) y el volumen audible se calcula por 3%alor especificado). El valor calculado se fija al CV
del objetivo.

3) Siel CV se especifica como un factor de punto original, el valors @Mlor especificado), se calcula y
se fija al CV del objetivo.

4) En los demés casos (el CV se especifica como un factor de punto vigente), el valor, (CV¥igyaie)
especificado), se calcula y se fija al CV.

5) En el caso anterior, si el valor calculado esta fuera del intervalo de la AVR, el valor se pone a0 (si es
negativo) o a 255 (si es mayor que 255).

Si se especifica una transicién de duracién no cero, el CV cambia gradualmente al valor especificado.
52.6.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacién de CV
e Siuno delos objetivos no es un contenido rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

e Si el parametro de CV definido como un valor de parametro absoluto no esta en el intervalo de la AVR,
se omite la accion para todo el conjunto de objetivos.

e Sila duracion de transicién es negativa, se pone a cero.
52.6.2  Accién fijacién de GVF

Esta accion especifica el GVF de un compuesto rt o de un canal.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
¢ Objetivo de GVF.
e Parametro de GVF: Valor de GVF que se ha de asignar.

e Parametro de duracion de transicién: Valor de GVF que se ha de asignar.
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Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3, R3.TD y C2.

52.6.2.1  Efecto de la accion fijacion de GVF

El efecto de esta accion es:
1) EI GVF del objetivo se pone al valor especificado.
2) Si el objetivo es un compuesto rt, todos los PCV de descendientes son calculados de nuevo por este valor.

3) Enlos demas casos (el objetivo es un canal), todos los PCV de componentes rt asignados a este canal sor
calculados de nuevo por este valor.

Si es especifica una duracidn de transicion no cero, los PCV de los objetivos se cambian gradualmente.

52.6.2.2 Condiciones de errores adicionales de fijaciéon de GVF

e Si uno de los objetivos no es un rt compuesto o un canal en R2, R3, R3.TD o C2, se omite esta accién
para ese objetivo.

e Sila duracién de transicién es negativa, se pone a cero.

52.7  Accionespararecuperar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
«  Accion obtencion de OV (véase 52.7.1).
«  Accion obtencion de CV (véase 52.7.2).
« Accion obtencion de PCV (véase 52.7.3).
«  Accion obtencion de GVF (véase 52.7.4).

52.7.1  Accién obtencion de OV

Esta accion extrae el OV del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de contenido rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

52.7.1.1  Efecto de la acci6n obtenciéon de OV
El efecto de esta accion es el siguiente:

—  Extraer el OV del objetivo expresado en la OGVU.

52.7.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de OV

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para este objetivo.

*  Siuno de los objetivos no es un contenido rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accién para ese objetivo.
52.7.2  Accion obtencién de CV
Esta accion extrae el CV del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de contenido rt.
Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.
52.7.2.1 Efecto de la accién obtencién de CV

El efecto de esta accidn es el siguiente:

—  Extraer el CV del objetivo expresado en la OGVU.
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52.7.2.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de CV

« S d objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para este objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un contenido rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.
52.7.3  Accion obtencién de PCV
Esta accion extrae el PCV del objetivo.
Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de contenido rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

52.7.3.1 Efecto de la accion obtencion de PCV

El efecto de esta accion es el siguiente:

—  Extraer el PCV del objetivo expresado en la RGVU.

52.7.3.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de PCV

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accidén para este objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un contenido rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.
52.7.4  Accion obtencion de GVF
Esta accion extrae el GVF del objetivo.

Esta accidn tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de compuesto rt.

e Parametro de objetivo de canal.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3, R3.TD y C2.

52.7.4.1 Efecto de la accion obtencion de GVF

El efecto de esta accion es el siguiente:

—  Extraer el GVF de un objetivo como una razén genérica.

52.7.4.2 Condiciones de errores adicionales de obtenciéon de GVF

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizaciéon de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accidén para este objetivo.

« Siuno de los objetivos no es un componente rt o un canal en R2, R3, R3.TD o C2, se omite esta accion
para ese objetivo.

53 Comportamiento de eleccion de tren multiplexado rt

Este comportamiento describe la eleccion del tren dentro de un mdltiplex rt. Una vez elegidos los trenes, el multiplex rt
es responsable de esos trenes elegidos y de asegurar su presentacion.

53.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando los siguientes atributos o estados:
e Eleccion de tren (véase 53.2).

«  Estado de tren elegido (véase 53.3).
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53.2 Eleccién de tren

Un mudltiplex rt (mux-rt) es responsable de la presentacion completa de datos multiplexados o de la presentaciéon de
algunos trenes especificados individualmente elegidos dentro de los datos multiplexados.

El atributo eleccién de tren mantiene los ID de tren elegido como una lista.

Inicialmente, se eligen todos los trenes para un mux-rt, es decir, el mux-rt es responsable de la presentacion de los dato:
multiplexados completos. De este modo, este atributo mantiene cada ID de tren.

Una vez que se han elegido varios trenes para un mux-rt, éste es responsable de la presentacion de estos trenes elegid
cuando pasa a estar «en ejecucion». En este caso, en general el proceso de demultiplexacion es conducido con |
presentacion de ellos por lo que no se generan nuevos datos provenientes de la demultiplexacion.

53.3 Estado detren elegido

Cada tren en un mux-rt tiene un estado de tren elegido. Si es elegido, el estado es «elegido». En los demas casos, ¢
estado es «no elegido».

Cada mux-rt tiene también un estado de tren elegido. Si todos los trenes del mismo son elegidos, el estado es «elegido»
Si algunos trenes del mismo son elegidos, el estado es «parcialmente elegido». En los demas casos (ningun tren elegidc
el estado es «no elegido».

534 Identificacion de tren

Eleccion entre un identificador de tren o «todos los trenes».

53,5  Accionesparacambiar el comportamiento
La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

« Accion fijacion de eleccion de tren (véase 53.5.1).

53.5.1 Accion fijacion de eleccion de tren
La accién elige los trenes que se han de presentar dentro de un mux-rt del objetivo.
Esta accidn tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacién de objetivo de mux-rt.

e Parametro de fijacién de especificacion de tren: Valor GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

535.1.1  Efecto de la accion fijacion de eleccion de tren

El efecto de esta accion es:

1) De acuerdo con la instruccién de actualizacién especificada, se afiade, eliminan o sustituyen trenes con un
nuevo conjunto.

2) Si se utiliza la instruccion «eliminacion» y no se especifica ningln tren, todos los trenes elegidos se
cambian a «no elegidos».

El resultado de esta accidén es cambiar los estados de tren elegido de algunos trenes y del mux-rt. Puede haber un efect
de usuario si el objetivo esta en ejecucion.

53.5.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de eleccion de tren

e Si uno de los objetivos no es un mux-rt en <validperiod> (periodo valido) se omite esta accion para ese
objetivo.
53.6  Accionespararecuperar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
«  Accion obtencion de eleccién de tren (véase 53.6.1).

e Accitn obtencion de estado de tren elegido (véase 53.6.2).
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53.6.1 Accién obtencién de eleccion de tren
Esta accion extrae una lista de ID de trenes elegidos del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de mux-rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

536.1.1 Efecto de la accién obtencién de eleccién de tren

El efecto de esta accidn es el siguiente:

— Se extrae una lista de ID de trenes elegidos como una lista genérica.

53.6.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de eleccion de tren

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un mux-rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidn para ese objetivo.

e Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

53.6.2 Accion obtencion de estado de tren elegido
Esta accion extrae el estado del tren del objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de objetivo de mux-rt.

«  Parametro de identificacion de tren: Valor de GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

53.6.2.1 Efecto de la accién obtencién de estado de tren elegido

El efecto de esta accion es:

1) Si se especifica un ID de tren como un valor del parametro de identificador de tren, se obtiene el estado
del tren.

2) En los demés casos («todos los trenes» se especifica como un valor del parametro de identificador de
tren), se obtiene el estado del tren del mux-rt del objetivo.

53.6.2.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de estado de tren elegido

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un mux-rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidn para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

54 Comportamiento de interaccion

Este comportamiento describe la interaccion entre componentes rt y el usuario. A través de este comportamiento, la
maquina MHEG vy las entidades MHEG interactian con el usuario. Todos los componentes rt pueden ser interactivos.
Inicialmente cada componente rt no es interactivo.

A través del comportamiento de eventos, la maquina MHEG y las entidades MHEG interactdan también con el usuario.
Sin embargo, este comportamiento de interaccion esta dedicado especialmente a la seleccion y modificacion por el
usuario, que se utilizan frecuentemente.
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54.1 Atributosy estados de comportamiento
Este comportamiento se expresa utilizando |os siguientes atributos o estados:
e Tipo de interaccién (véase 54.2).
« Estado de interaccion (véase 54.3).
e  Estado de seleccion (véase 54.4).
« Estado de modificacion (véase 54.5).
e Capacidad de interaccion (véase 54.6).
e Capacidad de seleccion (véase 54.7).
e Capacidad de modificacion (véase 54.8).
e Interaccion minima requerida (véase 54.9).
e Interaccibn maxima requerida (véase 54.10).

*  Numero de z6calos que interactian (véase 54.11).

54.2 Tipo de interaccion

Hay dos tipos de interaccion para componentes rt. Uno es «seleccién» concerniente a la seleccion por el usuario y el otro
es «modificaciéon» concerniente a la modificacion por el usuario. Los dos tipos de interaccién son independientes entre si
de modo que un componente rt puede tener uno de los tipos de interaccion o ambos simultaneamente.

La maquina MHEG debe gestionar la seleccién y la modificacién de componentes rt con la ayuda de la interfaz de
usuario. Mediante el valor de los siguientes atributos de interaccion, la maquina MHEG puede conocer las interacciones
del usuario con componentes rt.

El usuario s6lo puede interactuar con componentes rt si éstos estan en ejecucion. Si un componente rt no esta er
ejecucion, el usuario no puede interactuar con él y cualesquiera estados relativos al comportamiento de interaccion no
seran modificados.

Los dos tipos de interacciones son controlados y obtenidos por el mismo conjunto de acciones elementales y acciones de
obtencién que especifican el tipo de interaccién como un parametro.
54.3 Estado de interaccion

Cada componente puede tener el estado de seleccion que indica la seleccion del usuario, y cada componente rt pued
también tener el estado de modificacion que indica la modificacion del usuario.

El estado de interaccién de un componente rt se fija solamente si estad «en ejecucion». El estado de interaccion se fija
explicitamente mediante una accion fijacion de estado de interaccion o implicitamente por la interaccién del usuario.
Corresponde a la maquina MHEG vy a la interfaz de usuario como interactuar con componentes rt.

NOTAS

1-Los componentes rt pueden ser seleccionados por un movimiento del raton y pueden ser modificados por un
movimiento del ratén y una entrada por el teclado.

2 — Se puede seleccionar o modificar no sélo los contenidos rt visibles sino también algunos contenidos rt audibles y los
contenidos multiplexados. La manera de hacerlo depende de la implementacion de la maquina MHEG y de la aplicacion usuaria.

El estado de interaccidon puede ser perceptible (en forma visible o audible) para mostrar el estado vigente de un
componente rt al usuario. Sin embargo, es una caracteristica de la maquina MHEG y la presente Recomendacion no
especifica métodos para esto.

54.4 Estado de seleccion

El estado de seleccion es «seleccionado» 0 «no seleccionado» e indica los resultados de la seleccidn por el usuario.

Inicialmente cada componente rt esta en el estado «no seleccionado».
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54.5 Estado de modificacién

El estado de modificacién es «modificado», «no modificado» o «en modificacién» e indica los resultados de la
modificacién por el usuario.

Inicialmente, cada componente rt esta en el estado «no modificado».

54.6 Capacidad de interaccion

Se permiten los dos tipos de interacciones individualmente para asignar cada componente rt. La autorizacion de la
seleccion se denomina capacidad de seleccion (selectability) y la autorizacion de la modificacién se denomina capacidad
de modificacién (modifiability).

La capacidad de seleccién indica a la maquina MHEG si este componente rt es un item para seleccion y la capacidad de
modificacion indica a la maquina MHEG si este componente rt es un item para modificacién. Si se autoriza un
componente rt para seleccién o para modificacion, el usuario puede seleccionarlo o modificarlo.

La capacidad de interaccion puede ser perceptible (en forma visible o audible) para mostrar la posibilidad de interaccién
entre un componente rty el usuario. Sin embargo, ésta es una caracteristica de la maquina MHEG, por lo que la presentt
Recomendacion no especifica ninglin método para esto.

54.7  Capacidad de seleccion

Cada componente rt tiene la capacidad de seleccién, es decir, es «seleccionable» 0 «no seleccionable». Este atributo n
es especificado directamente por un valor salvo un valor del atributo interaccién maxima requerida para la seleccion.

El atributo de capacidad de seleccion se calcula como sigue:

— Si el atributo de interaccion maxima requerida para la seleccion es 0, es «no seleccionable».
En los demas casos, es «seleccionable».

Si un componente rt es «seleccionable», el usuario puede interactuar con él y puede seleccionarlo. En los demas casos, |
seleccidn por el usuario esté inhibida.

54.8 Capacidad de modificacion

Cada componente rt tiene la capacidad de modificacion, es decir, es «modificable» o «no modificable». Este atributo no
es especificado directamente por un valor, salvo un valor del atributo de interaccion maxima requerida para la
modificacion.

El atributo de capacidad de modificacion se calcula como sigue:

— Si el atributo de interaccion maxima requerida para la modificacion es 0, es «no modificable».
En los demés casos, es «modificable».

Si un componente rt es «modificable», el usuario puede interactuar con él y puede modificarlo. En los demas casos, la
modificacion por el usuario esté inhibida.

54.9 Interaccion minima requerida

El estado de seleccidon y de modificacion de un componente rt es determinado directamente por una interacciéon de
usuario porque éste puede seleccionar y modificar directamente el contenido rt. Sin embargo, el estado de seleccion y
modificacion de un compuesto rt no es determinado directamente por una interaccion de usuario. El estado de seleccion
y modificacion de un compuesto rt son determinados dindmicamente como sigue:

— Si se aplica una accion fijacién de estado de interaccion a un compuesto rt, el compuesto rt se fija al
estado especificado con independencia del atributo de interaccibn minima requerida, el atributo de
interaccion maxima requerida y algunos posibles componentes rt de vastagos «en modificacion».

NOTA 1 - Es una determinacién del autor si se ha de mantener la coherencia entre estos valores de atributo si se
utiliza una accion fijacion de estado de interaccion explicita.

Si uno de los componentes rt en un compuesto rt estd «en modificacién», se determina que el compuesto rt esta «er
modificacion».
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Si un nimero de componentes rt seleccionados o modificados en este compuesto rt es mayor o igual que el valor del
atributo de interaccion minima requerida, y si es menor o igual que el valor del atributo de interaccidn maxima
requerida, y si se efectlda el proceso de interaccion de usuario, se determina que el compuesto rt es «seleccionado»
«modificado».

NOTA 2 - La maquina MHEG debe proporcionar algin mecanismo que verifique el fin del proceso de interaccion de
usuario. No es un proceso automatico para determinar el estado de interaccién. La interaccion de usuario puede cogtieuglr hasta
nimero de componentes rt seleccionados o modificados alcance el valor del atributo de interaccion maxima requeridalincluso si
ndmero es mayor que el valor del atributo interaccion minima requerida.

En los demas casos, el compuesto rt es «no seleccionado» 0 «no modificado».

Por consiguiente, los atributos de interaccion minima requerida e interaccion maxima requerida se proporcionan para la
maquina MHEG como una indicacion para determinar el estado de interaccién del compuesto rt.

El nimero de componentes rt que interactian en un compuesto rt se puede cambiar dindAmicamente mediante una accio
enchufe. Es responsabilidad de la maquina MHEG mantener la coherencia entre los estados de los vastagos, el estado d
progenitor, y los atributos de interaccién minima requerida e interaccion maxima requerida para el progenitor.

NOTA 3 - Por ejemplo, si un componente rt seleccionado se enchufa en un compuesto rt que tiene el atributo de
interaccion maxima requerida 5 y el nimero de zécalos seleccionados es 6, la magquina MHEG comienza el proceso de interaccién de
usuario y pide al usuario que elimine uno de los 6 zécalos seleccionados para satisfacer la condicion de interacciénuerdoéma req

NOTA 4 — Por ejemplo, si el atributo de interaccion minima requerida es 2 y uno de los z6calos seleccionado esta
desenchufado, la maquina MHEG comienza el proceso de interacciéon de usuario y pide al usuario que seleccione por lo menos un
z6calo mas.

NOTA 5 — Por ejemplo, si el atributo de interaccién minima requerida es 5y hay 4 zécalos enchufados en el compuesto rt,
la maquina MHEG continda el proceso de interaccion de usuario hasta que algun otro componente rt es enchufado y por lo menos se
seleccionan 5 z6calos.

NOTA 6 — Si un compuesto rt no esta en ejecucion, puede existir cierta incoherencia entre estos atributos. Como el usuario
puede interactuar solamente si el compuesto rt esta en ejecucion, la maquina MHEG puede pedir al usuario ulteriormente que
interactle de nuevo para ese compuesto rt si se aplica otra accién ejecucion. Supongamos que esta en ejecucion uncoompuesto rt
una duracién de un minuto y «parada» para el atributo de terminacién temporal y que su interaccion minima requerida &npone a 1
este caso, si el usuario no interactia con los z6calos del compuesto rt mientras esta en ejecucioén, el nUmero de zécatbd8aque in
es menor que la interaccion minima requerida. Si se pone de nuevo a «en ejecucion», el proceso de interaccion de usuario empiez
otra vez. Esto se puede considerar como un mecanismo temporizador de la interaccion de usuario.

El atributo de interaccion minima requerida es valido solamente para compuestos rt. El valor de un contenido rt se omite
siempre y no tiene significado.

Si el valor del atributo interaccién minima requerida de un compuesto rt es mayor o igual que 1, esto significa por lo
Menos que se necesita un vastago que interactda para cambiar el estado de interaccion del compuesto rt progenitor.

Inicialmente, el atributo se pone a 0.

54.10 Interaccidbn maxima requerida

El atributo de interaccion maxima requerida se utiliza para determinar la capacidad de interaccion de un componente rt.
El atributo para un compuesto rt da también una indicacion a la maquina MHEG para controlar el nUmero de vastagos
que interactdan. Si el valor del atributo de interaccion maxima requerida es mayor o igual que 1, esto significa que un

vastago que interactla es el nUmero maximo de vastagos que interactdan permitido para el compuesto rt.

El valor de la interaccién maxima requerida sera mayor o igual que el valor de la interaccion minima requerida para cada
tipo de interaccion.

La maquina MHEG impedira que el nUmero de componentes rt que interactian sea mayor que el valor especificado de la
interaccion maxima requerida.

Inicialmente, el atributo se pone a 0.

54.11 Namero de zécalos que interactian

Se puede evaluar el niumero de vastagos que interactla. El atributo nimero de z6calos que interactian almacena el valc
y puede ser extraido por una accién obtencién de nimero de zécalos que interactian.

Inicialmente, ningun zécalo interactda. Por consiguiente, el atributo se pone a 0.
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54.12  Acciones paracambiar e comportamiento
La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accidn fijacién de capacidad de interaccién (véase 54.12.1).

« Accion fijacion de estado de interaccion (véase 54.12.2).

54.12.1 Accién fijacién de capacidad de interaccién
Esta accion fija la capacidad de interaccion del objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijaciéon de objetivo de componente rt.
« Parametro de tipo de interaccion: Valor de GVF que se ha de asignar.
e Parametro de interaccion minima requerida: Valor de GVF que se ha de asignar.

» Parametro de interaccion maxima requerida: Valor GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

54.12.1.1 Efecto de la accion fijacion de capacidad de interaccion

De acuerdo con el tipo de accion especificado, se fija la seleccion o modificacion del objetivo. El efecto de esta accion
es:

1) El atributo de interaccion minima requerida se fija al valor especificado.

2) El atributo de interaccién méaxima requerida se fija al valor especificado.

El valor del atributo de interaccién minima requerida no tiene significado para los contenidos rt.

54.12.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de capacidad de interaccion

e S uno de los objetivos no es un componente rt, en R2, R30 R3.TD, se omite esta accion para ese
objetivo.

e Siel valor del pardmetro de interaccién minima requerida es un valor negativo, se pone al valor 0.
« Sielvalor del parametro de interaccion maxima requerida es un valor negativo, se pone al valor 0.

e Si la interaccidon minima requerida es mayor que la interaccion maxima requerida, se omite esta accion
para todo el conjunto de objetivos.

e Si el valor del parametro interaccibn minima requerida no esta en el intervalo (0, nUmero de z6calos
vastagos del objetivo), se omite esta accion para todo el conjunto de objetivos.

e Si el valor del parametro de interaccion maxima requerida no esta en el intervalo (0, nimero de zécalos
vastagos del objetivo), se omite esta accion para todo el conjunto de objetivos.

« Si el numero vigente de zécalos que interactian es mayor que la interacciébn maxima especificada, se
omite esta accidn para ese obijetivo.

54.12.2 Accion fijacion de estado de interaccion
Esta accion fija el estado de interaccidn del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
«  Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.
e Parametro de tipo de interaccién: Valor GVF que se ha de asignar.

« Parametro de estado de interaccion: Valor GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R3y R3.TD.
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54.12.2.1 Efecto de la accion fijacién de estado de interaccion

El efecto de esta accion es fijar el estado de interaccion de acuerdo con el tipo de interaccion especificado como sigue:

1) Si el tipo de interaccion especificado es «seleccion», el estado de interaccion del objetivo se pone a
«seleccionado» 0 «no seleccionado».

2) En los demas casos (el tipo de interaccion especificado es «modificacion»), el estado de interaccién del
objetivo se pone a «modificado», «no modificado» o «en modificacién».

Esta accién fija el estado de interaccion con independencia de cualesquiera otros valores de atributo conexos.
Corresponde al autor decidir si se mantiene o no la coherencia entre los valores de atributo.

54.12.2.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de estado de interaccién

«  Siuno delos objetivos no es un componente rt en R3 0 R3.TD, se omite esta accién para ese objetivo.

54.13 Accionespararecuperar el comportamiento
La presente Recomendacién define los medios para obtener este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accitn obtencion de capacidad de interaccion (véase 54.13.1).
«  Accion obtencion de interaccion minima requerida (véase 54.13.2).
e Accibén obtencién de interaccion maxima requerida (véase 54.13.3).
e Accién obtencion de estado de interaccion (véase 54.13.4).

e Accitn obtencion de nimero de zécalos que interactian (véase 54.13.5).

54.13.1 Accién obtencion de capacidad de interaccién
Esta accion extrae la capacidad de interaccién del objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de tipo de interaccién: Valor GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

54.13.1.1 Efecto de la accion obtencion de capacidad de interaccion
De acuerdo con el tipo de accidn especificado, el efecto de esta accion es:

1) Sieltipo de interaccion es «seleccién», esta accidn devuelve «seleccionable» o «no seleccionable».

2) Enlos deméas casos (el tipo de interaccion es «modificacién»), esta accion devuelve «modificable» 0 «no
modificablex».

54.13.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de capacidad de interaccion

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

* Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

*  Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accién para ese objetivo.
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54.13.2 Accién obtencion de interaccion minima requerida
Esta accion extrae la interaccion minima requerida para el objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de tipo de interaccién: Valor de GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

54.13.2.1 Efecto de la accion obtencion de interaccion minima requerida

De acuerdo con el tipo de interaccién especificado, se extrae el valor del atributo interaccion minima requerida para la
seleccidn o la modificacion.

54.13.2.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de interaccién minima requerida

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un numero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

e Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

«  Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.
54.13.3 Accion obtencidn de interaccion maxima requerida
Esta accion extrae la interacciéon maxima requerida para el objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de tipo de interaccién: Valor de GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

54.13.3.1 Efecto de la accion obtencion de interaccion maxima requerida

De acuerdo con el tipo de interaccion especificado, se extrae el valor del atributo interaccion maxima requerida para la
seleccidn o la modificacion.

54.13.3.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de interaccion maxima requerida

« Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizacion de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

e Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

«  Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.
54.13.4 Accion obtencién de estado de interaccion
Esta accion extrae el estado de interaccion del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de objetivo de componente rt.

e Parametro de tipo de interaccién: Valor de GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.
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54.13.4.1

Efecto de la accién obtencién de estado de interaccion

De acuerdo con el tipo de interaccion especificado, el efecto de esta accion es:

1)
2)

Si el tipo de interaccién es «seleccion», se devuelve el estado de seleccion del objetivo.

En los demas casos (el tipo de interaccion es «modificacidn»), se devuelve el estado de modificacion del
objetivo.

54.13.4.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de estado de interaccion

Si el objetivo direcciona a mdltiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

Si el objetivo no es un componente rt, se omite la accion para ese objetivo.

Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accion para ese
objetivo.

Si uno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

54.13.5 Accion obtencién de nimero de zécalos que interactian

Esta accion extrae el nimero de zécalos del objetivo que interactdan.

Esta accion tiene los siguientes parametros:

Parametro de objetivo de componente rt.

Parametro de tipo de interaccion: Valor de GVF que se ha de asignar.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3y R3.TD.

54.135.1

Efecto de la accién obtencidn de numero de z6calos que interactian

De acuerdo con el tipo de interaccién especificada, se extrae el nimero de zécalos seleccionados o modificados.

54.13.5.2 Condiciones de errores adicionales de obtenciéon de nimero de z6calos que interactiian

Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos o utilizacion del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o utilizacion
de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

Si el objetivo no es un componente rt, se omite la acciéon para ese objetivo.

Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accion para ese
objetivo.

Si uno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accidn para ese obijetivo.

55 Comportamiento de estilos de componentesrt

Este comportamiento describe el estilo del componente rt. Cada componente rt puede tener un estilo. El estilo puede
cambiar la percepcién por el usuario de los contenidos rt.

Un estilo es una manera de presentacion y se puede comparar con un comportamiento predefinido o estilo de
presentacion. La aplicacién de un estilo a un objetivo evita al autor describir este comportamiento o presentacion. La
maquina MHEG utiliza la informacion descrita en el estilo para proyectar directamente un estilo en una facilidad

proporcionada por la interfaz de usuario, si es posible. Si la interfaz de usuario no proporciona esta facilidad, la
maquina MHEG puede interpretar el estilo con la descripcion del comportamiento predefinido proporcionado para cada

estilo.

A continuacién se dan algunos ejemplos de comportamiento de estilos:

Un contenido no multiplexado rt que contiene un entero genérico puede ser visualizado como un cursor
grafico con el estilo de «cursor».

Un contenido no multiplexado rt que contiene audio se puede escuchar a través de un altavoz como audio,
0 se puede visualizar graficamente como una onda.
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55.1 Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

e Estilo (véase 55.2).

55.2 Estilo

Un estilo es una entrada catalogada, registrada o patentada. Este atributo da un estilo I6gico al componente rt. La maner:
en que el estilo es percibido por el usuario depende de la maquina MHEG y de la GUI.

55.3  Acciones paracambiar e comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accion fijacion de estilo (véase 55.3.1).

55.3.1 Accion fijacién de estilo

Esta accidn asigna un estilo al objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacion de objetivo de componente rt.
e Parametro de estilo catalogado.

« Parametro de informacién adicional: Puede ser utilizado por un estilo especifico para intercambiar alguna
informacion adicional que se ha de asociar. Por ejemplo, una gama de valores para un estilo de cursor. El
namero de valores genéricos requeridos para la semantica de estos valores genéricos depende del estilo.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

55.3.1.1 Efecto de la accion fijacion de estilo
El efecto de esta accion es:

e Segun el parametro de estilo especificado y el pardmetro de informacion adicional, se asigna un estilo al
objetivo.

e Se elimina el estilo previo aplicado al objetivo.

Si se aplica una accion ejecucion al objetivo después de aplicar esta accién, el objetivo se presenta con el estilo
especifico vigente. Si el objetivo esta en ejecucidon en el momento de aplicar esta accion, puede haber un efecto de
usuario asociado con esta accion.

NOTA - La maquina MHEG puede proyectar directamente el objetivo en una facilidad de estilo proporcionada por su
interfaz de usuario. Sin embargo, es posible utilizar determinados atributos y estados en objetos enlace, por ejempldeel estad
seleccion del objetivo, la posicion y tamafio del objetivo. Tienen que ser actualizados por la maquina MHEG de acuertitocon el es
y coherentemente con la interaccion de usuario vigente.

55.3.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de estilo

*  Siunodelosobjetivos no es un componente rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

55.4 Acciones para cambiar el comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:
e Accibén obtencion de estilo (véase 55.4.1).

55.4.1  Accion obtencidn de estilo

Esta accion extrae el estilo vigente asociado con el objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de objetivo de componente rt.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.
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55.4.1.1 Efecto de la accion obtencion de estilo
El efecto de esta accion es el siguiente:

Esta accion evallta una lista que corresponde al estilo catalogado que se aplica al objetivo.
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55.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de estilo

e Siuno de los objetivos no es un componente rt en R2, R3 o R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.

56 Comportamiento de ancla de contenido rt

Este comportamiento describe la funcidon de ancla de un contenido rt. Un ancla es un contenido rt creado a partir de un
objeto contenido que tiene informacion de ancla.

Un ancla se caracteriza como sigue:

* Un ancla se distingue de un contenido rt normal por el atributo de clasificacion de datos facultativos del
objeto contenido. Si este atributo de clasificacion es «ancla», este objeto contenido tiene dentro
informacion de ancla, y los contenidos rt creados a partir de este objeto contenido se pueden utilizar como
anclas.

« Un ancla se puede utilizar para crear un punto de interés (hotspot) en otros componentes rt. Los datos de
contenido en un ancla se utilizan para anexar el ancla a otros contenidos rt, por ejemplo, punto de
comienzo y punto de fin, zona rectangular, zona de poligono. Estos datos de contenido se denominan
informacion de ancla. Si se modifica la presentaciéon de un contenido rt al cual se ha anexado un ancla
(por ejemplo, redimensionamiento, movimiento), el ancla debe seguir su modificacion y cambiar su
posicién o forma automaticamente. La semantica de esta informacién de ancla no se define en la presente
Recomendacién. Depende de los contenidos rt a los que se anexa el ancla, de la maquina MHEG o de la
aplicacion usuaria.

e El gancho en un ancla se utiliza para indicar la semantica de la informacion de ancla. Proporciona un
formato de codificacion que se utiliza para describir la reproduccion del ancla, los puntos de anexion del
ancla al contenido rt y la semantica del ancla. Como el formato de codificacion esta registrado, la
utilizacion del gancho es una manera de tener una realizacion genérica del mecanismo de ancla.

e Lainformacion de ancla es utilizada por la GUI o por algun otro sistema que sustenta la reproduccion de
contenido rt y la reproduccion apropiada de un ancla ha de ser efectuada por éste.

e Como un ancla es un contenido rt, su estado de seleccion indica a la maquina MHEG que el punto
especificado por el ancla es seleccionado por una accién del usuario. Una accién ejecucion o una accion
parada pueden activar o desactivar un ancla. Una accion fijacion de capacidad de interaccion puede
también activar o desactivar un ancla.

e Un ancla tiene comportamiento de preparacion, comportamiento de disponibilidad rt, comportamiento de
ejecucién, comportamiento de interacciébn y comportamiento de ancla de contenidos rt, pero no otros
comportamientos. Si se aplican a un ancla aquellos comportamientos que no se deben aplicar, el ancla
pasa por alto estos comportamientos.

La Figura 57 muestra un ejemplo de la utilizacién de anclas. En esta figura, se anexan tres anclas (contenido rt 1,
contenido rt 2, contenido rt 3) al documento central (contenido rt A). De acuerdo con la informacion de ancla, cada ancla

especifica la forma y la posicién del punto especial, dentro del documento central. Un sistema de reproduccion presenta
visualmente las anclas de una manera apropiada. Si el usuario selecciona una de las anclas, los objetos enlace asociad
con estas anclas se ponen en funcionamiento y dirigen al usuario a otra presentacion.

56.1  Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

56.2  Acciones paracambiar e comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accién anexion de ancla (véase 56.2.1).
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Documento central (contenido rt A)

Ancla 3
|~ (contenido rt 3)

Ancla 1 |
(contenido rt 1)

Ancla 2 |
(contenido rt 2)

Enlace L1: si se selecciona el contenido rt 1, ejecutar contenido rt B
Enlace L2: si se selecciona el contenido rt 2, ejecutar contenido rt C
Enlace L3: si se selecciona el contenido rt 3, ejecutar contenido rt D

T0825990-96/d055

Figura 57/T.171 — Ejemplo de anclas

56.2.1  Accion anexién de ancla
Esta accion anexa anclas al objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:
e Parametro de fijacién de objetivo de contenido rt.
« Parametro de fijacion de especificacién de ancla: Puede ser utilizado por un estilo especifico para
intercambiar alguna informacién adicional que se ha de asociar. Por ejemplo, una gama de valores para un

estilo de cursor. La cantidad de valores genéricos que requiere la semantica de estos valores genéricos
depende del estilo.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3 y R3.TD.

56.2.1.1 Efecto de la accién anexién de ancla

El efecto de esta accidn es el siguiente:

— Segun la instruccion de actualizacion especificada, se afiaden, eliminan o sustituyen las anclas
especificadas.

56.2.1.2 Condiciones de errores adicionales de anexion de ancla
e Siuno delos objetivos no es un contenido rt en R2, R3 0 R3.TD, se omite esta accion para ese objetivo.
e Siuna de las anclas no es un ancla (es decir, no contiene un atributo de clasificacién catalogado como

«ancla»), se omite esta accién para ese objetivo.

172 Recomendacion T.171  (10/96)



SECCION 7 — COMPORTAMIENTO DE CANALES

57 Comportamiento de disponibilidad de canal

Este comportamiento describe la disponibilidad de canales. Cada canal tiene este comportamiento.

57.1  Atributosy estados de comportamiento
Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

« Estado de disponibilidad de canal (véase 57.2).

57.2 Estado de disponibilidad de canal

Se puede evaluar la disponibilidad de cada canal para la maquina MHEG. El estado de disponibilidad de canal indica si
un canal esta disponible. Este estado tiene uno de los dos valores siguientes: «disponible» o «no disponible».

El estado de disponibilidad de canal se debe evaluar como «no disponible» si el canal no puede ser activado por la
maquina MHEG, es decir, el canal esta en el periodo C1 (véase 29.3, «Disponibilidad de canal»).

NOTA 1 — «No puede» significa que el canal no ha sido creado formalmente o ha sido suprimido. No significa que el
equipo requerido para ejecutar el procesamiento no es operacional.

Por ejemplo, el canal no ha sido creado aun por la maquina MHEG, es decir, no se ha aplicado alin una accién nuevo.

El estado de disponibilidad de canal se debe evaluar como «disponible» si el canal es activado por la maquina MHEG, es
decir, el canal ha sido creado por la maquina MHEG y esta en el periodo C2.

NOTA 2 - La méaquina MHEG puede ofrecer a la aplicacion usuaria un mensaje de diagndstico e informacion mas
detallado. Por ejemplo, para explicar que un canal no puede ser creado o para indicar condiciones de error. Estos neensajes no s
definen en la presente Recomendacion pero pueden ser definidos por otras normas.

Inicialmente, cada canal prevé que el canal por defecto esta «no disponible» para la maquina MHEG.

57.3  Acciones paracambiar e comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accién nuevo canal (véase 57.3.1).

e Accibn supresion de canal (véase 57.3.2).

57.3.1  Accién nuevo canal

Esta accion crea canales. Se utiliza para obtener un espacio de percepcion logica a través del cual se perciben lo:
componentes rt asignados.

El proceso de creacién de canales esta fuera del ambito de la presente Recomendacion y es proporcionado por le
maquina MHEG.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de fijacion de objetivo de canal.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo C1.

57.3.1.1 Efecto de la accion nuevo canal

El efecto MHEG de esta accion es:
1) Construir el canal de objetivo (véase 9.3).
2) Asignar un identificador de canal (objetivo de esta accién) al canal construido.
3) Inicializar el comportamiento de perceptibilidad del canal como «abierto».

4) Fijar el estado de disponibilidad de canal del objetivo a «disponible». El canal creado pasa al periodo C2.
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57.3.1.2 Condiciones de errores adicionales de nuevo canal
e Siunodelosobjetivos no esun canal en C1, se omite esta accion para ese objetivo.

e Si se utiliza un identificador de canal existente en uno de los objetivos, se omite esta acciéon para ese
objetivo.

e Siuno de los objetivos es el canal por defecto, se omite esta accién para ese objetivo.

57.3.2  Accién supresién de canal
Esta accion suprime canales de la maquina MHEG. Se puede utilizar para liberar recursos en la maquina MHEG.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

e Parametro de fijacion de objetivo de canal.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo C2.

57.3.2.1 Efecto de la accion supresion de canal
El efecto de esta accion es:
1) Destruir el comportamiento de perceptibilidad de canal.

El disefiador de objetos debe saber que si el canal esta «cerrado», el canal y todos los componentes rt
asociados desaparecen. La manera de tratar la desapariciéon no se define en la presente Recomendacion
sino que se deja a la maquina MHEG.

2) Se aplican acciones parada implicitas a todos los componentes rt asignados a los objetivos.

3) Se desasignan todos los componentes rt asignados al objetivo y una accién fijacion de asignacion de canal
dirigida al canal por defecto se aplica implicitamente a estos objetivos rt.

4) NOTA 1l-Los comportamientos de estos componentes rt siguen siendo idénticos después de la
desasignacion.

5) NOTA 2 — Destruir el objetivo y su CPS.

Fijar el estado de disponibilidad de canal del objetivo a «no disponiblex». El canal pasa al periodo C1.

57.3.2.2 Condiciones de errores adicionales de supresion de canal

e Siunodelosobjetivos no es un canal en C2, se omite esta accién para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos es el canal por defecto, se omite esta accién para ese objetivo.

57.4  Accionespararecuperar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:
«  Accion obtencion de estado de disponibilidad de canal (véase 57.4.1).

57.4.1 Accién obtencion de estado de disponibilidad de canal

Esta accion extrae el estado de disponibilidad de canal del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:
e Parametro de objetivo de canal.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos C1y C2.

57.4.1.1 Efecto de la accién obtencion de estado de disponibilidad de canal

El efecto de esta accion es:
1) Si el objetivo esta en el periodo C1, esta accién evalla «no disponible».

2) Enlos demas casos (el objetivo esta en el periodo C2) esta accién evalla «disponible».
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57.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de estado de disponibilidad de canal

« S el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accion para ese objetivo.

«  Si el objetivo no es un canal, se omite esta accién para ese objetivo.

« Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

58 Comportamiento de per ceptibilidad de canal

Este comportamiento describe la perceptibilidad de canales. Todos los canales tienen este comportamiento.

58.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando el siguiente atributo o estado:

e Perceptibilidad de canal (véase 58.2).

58.2 Per ceptibilidad de canal

Cada canal puede activarse y desactivarse. Si un canal esta activado, todos los componentes rt asignados a este canal s
percibidos por el usuario. Si un canal est4 desactivado, todos los componentes asignados a este canal ya no soi
percibidos por el usuario.

NOTA — Se puede asignar componentes rt a un canal no perceptible y colocarlos en él. Si este canal se activa, todos los
componentes rt asignados aparecen como se ha especificado previamente.

La perceptibilidad tiene uno de los dos valores siguientes: «cerrado» («on») o «abierto» («off»).

Inicialmente el canal por defecto esta activado. De este modo, el estado de perceptibilidad del canal es «cerrado». Sin
embargo, todos los otros canales estan desactivados. De este modo, su perceptibilidad de canal es «abierto».

58.3  Acciones paracambiar el comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accidn fijacion de perceptibilidad de canal (véase 58.3.1).
58.3.1 Accion fijacién de perceptibilidad de canal
Esta accion cambia la perceptibilidad de canal de un objetivo.
Esta accion tiene los siguientes parametros:

e Parametro de fijacion de objetivo de canal.

e Parametro de perceptibilidad de canal.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo C2.

58.3.1.1 Efecto de la accion fijacion de perceptibilidad de canal

El efecto de esta accion es:
— Fijar la perceptibilidad de canal del objetivo como se ha especificado.
1) Siel objetivo se fija a «abierto», el canal esta desactivado.

2) Enlos demas casos (el objetivo se fija a «cerrado»), el canal esta activado.

No hay ningun efecto si el valor especificado es igual al valor vigente.

58.3.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de perceptibilidad de canal

e Siuno de los objetivos no es un canal en C2, se omite esta accion para ese objetivo.
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58.4 Acciones para extraer el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para obtener este comportamiento utilizando la siguiente accion:
e Accién obtencién de perceptibilidad de canal (véase 58.4.1).

58.4.1 Accion obtencion de perceptibilidad de canal

Esta accion extrae la perceptibilidad de canal del objetivo.

Esta accion tiene el siguiente parametro:
e Parametro de objetivo de canal.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo C2.

58.4.1.1 Efecto de la accion obtencion de perceptibilidad de canal

Esta accion evalla el valor vigente del atributo de perceptibilidad de canal y devuelve «cerrado» o «abierto» segun el
estado.

58.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencion de perceptibilidad de canal

e Si el objetivo direcciona a multiples entidades, por ejemplo, utilizacién de un alias que direcciona una
lista de objetivos, o utilizacién del comodin «*» en vez de un nimero de componente rt dado, o
utilizacion de colas de vastagos o de descendientes, se omite la accién para ese objetivo.

e Siuno de los objetivos no es un canal en C2, se omite esta accion para ese objetivo.

» Si el objetivo no es accesible, por ejemplo, no se puede resolver la referencia, se omite la accién para ese
objetivo.

59 Comportamiento de espacio de presentacion de canal

Este comportamiento describe el espacio de presentacion de canal. En la creacion de canales, cada espacio d
presentacion de un canal se inicializa al valor por defecto. Se puede cambiar estos valores después de la creacion.

59.1 Atributosy estados de comportamiento

Ninguno.

59.2 Acciones para cambiar el comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:
e Accion fijacion de CPS (véase 59.2.1).

59.2.1  Accién fijacién de CPS

Esta accion especifica el CPS del canal del objetivo.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
«  Parametro de fijacion de objetivo de canal.
«  Parametro de inicializacion de CPS.

Esta accion se puede aplicar durante el periodo C2.

59.2.1.1 Efecto de la accion fijacién de CPS

El efecto de esta accién es:

1) El eje temporal del CPS del objetivo se pone a la duracion de CPS especificada. Si se omite, el eje
temporal se pone a infinito.

2) El eje espacial del CPS del objetivo se pone al tamafio de CPS especificado. Si se omite en un eje
determinado, este eje espacial se pone a 0.

Puede haber un efecto de usuario. Si se encogen los ejes espaciales del CPS, algunos componentes rt proyectados en €
CPS pueden ser invisibles.
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59.2.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacién de CPS

« Siuno de los objetivos no es un canal en C2, se omite esta accion para ese objetivo.

SECCION 8 — COMPORTAMIENTO DE CANALES Y COMPONENTES RT

60 Comportamiento de eventos de canalesy componentes rt

Este comportamiento describe |os eventos que se pueden producir en canalesy componentes rt.

El comportamiento permite a la maquina MHEG obtener los eventos que pueden producirse no sélo en la
maquina MHEG, sino también en algunos sistemas o componentes de sistemas ajenos a la misma.

60.1  Atributosy estados de comportamiento

Este comportamiento se expresa utilizando los siguientes atributos o estados:
«  Evento (véase 60.2).

« Datos de evento (véase 60.3).

60.2 Evento

Un evento se identifica por una entrada catalogada que es una lista. El identificador de evento O se reserva para
representar el estado de que no se ha producido ningun evento.

El atributo de evento mantiene el identificador del evento que se ha producido mas recientemente en un canal o0 en un
componente rt. Inicialmente, cada atributo de evento se pone a 0. Este comportamiento se puede cambiar cuando s
produce un evento.

60.3 Datos de evento

El atributo de datos de evento almacena la informacién asociada con el evento recibida mas recientemente por un canal c
un componente rt si el evento pide que se almacene informacién adicional. El valor almacenado en un atributo de datos
de evento es un valor genérico. Su estructura valida y valores permitidos estan asociados y catalogados con un evento.

Inicialmente, el valor de un atributo de datos de evento se pone a un valor especifico que depende de la codificacion del
objeto MHEG. En la presente Recomendacion es un valor NULL en ASN.1.
60.4  Acciones paracambiar el comportamiento

La presente Recomendacion define los medios para modificar este comportamiento utilizando la siguiente accion:

e Accion fijacion de evento (véase 60.4.1).

60.4.1 Accion fijacion de evento

Esta accion envia un evento al objetivo por intencién del autor. Esta accion se puede aplicar implicitamente si la
maquina MHEG o algunos sistemas generan un evento y si este evento esta catalogado.

Esta accion tiene los siguientes parametros:
«  Parametro de fijacion de objetivo de canal de componente rt.
e Parametro de evento.

« Parametro de datos de evento: Especifica los datos asociados con un evento.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3, R3.TD y C2.
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60.4.1.1 Efecto de la accion fijacion de evento

El efecto de esta accion es:
1) Fijar el atributo de evento del objetivo segun se ha especificado.
2) Sihay datos de evento asociado con el evento, se rellena el atributo de datos de evento.

3) En los demas casos (se omiten los datos de evento), el atributo de datos de evento se pone a NULO
(NULL).

Es responsabilidad del autor mantener la coherencia entre el atributo de evento y el atributo de datos de evento si se
utiliza esta accién explicitamente.

Corresponde a la maquina MHEG o a la aplicacion usuaria mantener esta coherencia, si esta accion se utiliza
implicitamente.

60.4.1.2 Condiciones de errores adicionales de fijacion de evento

e Si uno de los objetivos no es un componente rt o un canal en R2, R3, R3.TD 0 C2, se omite esta accién
para ese objetivo.

60.5  Accionespararecuperar e comportamiento

La presente Recomendacién define los medios para obtener este comportamiento utilizando las siguientes acciones:
e Accion obtencion de evento (véase 60.5.1).

«  Accion obtencion datos de evento (véase 60.5.2).

60.5.1  Accion obtencion de evento
Esta accion extrae el evento que se ha producido mas recientemente en el objetivo.
Esta accion tiene el siguiente parametro:
< Parametro de objetivo de canal de componente rt: Especifica los datos asociados con un evento.

Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3, R3.TD y C2.

60.5.1.1 Efecto de la accién obtencion de evento
El efecto de esta accidn es el siguiente:

— El atributo de evento se evalla y se devuelve el valor almacenado.

60.5.1.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de evento

e Si uno de los objetivos no es un componente rt o un canal en R2, R3, R3.TD 0 C2, se omite esta accién
para ese objetivo.

60.5.2  Accién obtencion de datos de evento

Esta accion extrae los datos de evento del objetivo que estdn asociados con el evento que se ha producido mé:
recientemente.

Esta accion tiene el siguiente parametro:

« Parametro de objetivo de canal de componente rt: Especifica los datos asociados con un evento.
Esta accion se puede aplicar durante los periodos R2, R3, R3.TD y C2.

60.5.2.1 Efecto de la accién obtencién de datos de evento

El efecto de esta accion es el siguiente:

— El atributo de datos de evento se evalla y se devuelve al valor almacenado.

60.5.2.2 Condiciones de errores adicionales de obtencién de datos de evento

e Si uno de los objetivos no es un componente rt 0 un canal en R2, R3, R3.TD 0 C2, se omite esta accion
para ese objetivo.
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SECCION 9 — REPRESENTACION DETALLADA DE OBJETOS MHEG

61 Atributos de representacion de clases de objetos MH

Cuadro 4/T.171 - Vision general de atributos de representacion de clases de objeto MH

ClassID ::=

Keywords ::
Copyright ::

MH-object Class ::= Class ldentification, Mheg ID?, Description?

Class I dentification ::= #joint-iso-itu-t, #mheg, #version, Class ID

#action-class-I1D | #link-class-ID | #script-class-ID | #content-class-ID | #multiplexed-content-class-1D | #composite-class-ID |
#container-class-1D | #descriptor-class-ID | Extensibility Provision

Desﬂé?rfle???d\;/ner?, Version?, Date?, Keywords?, Copyright?, Copyright ID?, Copyright Number?, Licence?, Cache Priority?,
Comments?, Extensibility Provision

Name::= String

Owner ::= String

Version ::= String

Date::= SUTCTime

Copyright ID ::= 80OCTET STRING
Copyright Number ::= 8OCTET STRING
Licence ::= String

CachePriority ::= Integer

Comments ::= String

String*
String

61.1 Clase de objeto MH (MH-object Class)

La clase de objeto MH proporciona la estructura para la identificacién y el intercambio de todos los
objetos MHEG. Proporciona también el mecanismo de direccionamiento genérico. La clase de objeto MH
es una clase abstracta que proporciona un método coherente para la identificacion e intercambio precisos
de todos los objetos MHEG.

Hereda de: NONE (NINGUNO)

Direcciona a: NONE

Heredado por: Clases de accion, enlace, modelo, contenedor y descriptor
Direccionado por: NONE

Secuencia de (identificacion de clase, ¢ Mheg ID?, ¢ Descripcion?).

61.2 Identificacion de clase (Class Identification)

Identificacion de la clase por:

MHEG Standard: joint-iso-itu (2) mheg (19)

MHEG Standard version: (1)

Identificador de clase correspondiente al objeto intercambiado

Secuencia de (joint-iso-itu, mheg, version, Class ID)

Recomendacion T.171  (10/96) 179



61.3

61.4

61.5

61.6

61.7

61.8

61.9

61.10

61.11

61.12

61.13

180

ID declase (Class D)
— ldentificacién de la clase de objeto MHEG del objeto intercambiado.

— Eleccion entre (ID de clase de accién, ID de clase de enlace, ID de clase de guidn, ID de clase de
contenido, ID de clase de contenido multiplexado, ID de clase de compuesto, ID de clase de contenedor,
ID de clase de descriptor, provision de extensibilidad).

Descripcion (Description)
—  Descripcién mas precisa de un objeto MHEG intercambiado.

— Secuencia de (¢,nombre?, ¢ propietario?, ¢version?, ¢fecha?, ¢ palabras clave?, ¢ derechos de autor?, ¢ID
derechos de autor?, ¢nimero de derechos de autor?, ¢licencia?, ¢prioridad de cache?, ¢comentarios?
provision de extensibilidad).

Nombre (Name)
— Nombre del objeto MHEG.
— Cadena.

Propietario (Owner)
— ldentificacién del propietario del objeto MHEG.

— Cadena.

Version (Version)
— ldentificacién de la version del objeto MHEG.

— Cadena.

Fecha (Date)

— Fecha de la ultima modificacion del objeto MHEG. En la notacién basica, ASN.1, se utiliza ISO format
Universal Time (UTC).

— Tiempo UTC.

Palabras clave (K eywor ds)
— Lista de palabras clave que califican al objeto MHEG.

— Lista de (cadena).

Derechos de autor (Copyright)
—  Contenido del derecho de autor anexado al objeto MHEG.

— Cadena.

ID de derechos de autor (Copyright 1D)
— Identificador de codigo de tipo de trabajo.
— OCTET STRING.

Numero de derechos de autor (Copyright Number)
— Cddigo de identificacién Unica de cada trabajo.
— OCTET STRING.

Licencia (Licence)
— Informacion relativa a la licencia anexada al objeto MHEG.

— Cadena.
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61.14

Prioridad de cache (Cache Priority)

Proporciona una facilidad para la gestion de la memoria y es utilizada por la maquina MHEG para
optimizar las acciones preparacién y destruccion. El valor debe estar dentro del intervalo (0, 255).

Entero.

61.15 Comentarios (Comments)
— Comentarios de formato libre anexados al objeto MHEG.
— Cadena.
62 Atributos de representacion de clases de accién
Cuadro 5/T.171 — Vision general de los atributos de representacion de clases de accion
Action Class ::=

MH-object Class, Synchro Indicator Param, Synchronised Action+, Extensibility Provision
Synchro Indicator Param ::= Synchro Indicator | Synchro Indicator Macro
Synchro Indicator Macro ::= Macro Def 1D, Synchro Indicator?
Synchro Indicator ::= #serial | #parallel
Synchronised Action ::= Elementary Action | Action Object

Action Object ::= Action Object Reference | Action Class

62.1

62.2

62.3

Clase de accion (Action Class)

La clase de accién proporciona una estructura coherente para el intercambio de conjuntos de acciones y
proporciona también una estructura coherente para el intercambio de objeto accion basica y objeto accion

anidada. Los objetos accion y los casos de clase de accién se utilizan para intercambiar un conjunto

organizado de acciones elementales.

Hereda de: Clase de objeto MH

Direcciona a: Clase de accién

Heredado por: NONE

Direccionado por: Clase de enlace, clase de compuesto, clase de contenedor

Secuencia de (clase de objeto MH, parametro de indicador de sincronizacién, accién sin¢ronizada
provision de sensibilidad).

Parametro de indicador de sincronizacion (Synchro Indicator Param)

Parametro de indicador de sincronizacion.

Eleccidn entre (indicador de sincronizacién, macro de indicador de sincronizacién).

Macro de indicador de sincronizacién (Synchro Indicator Macro)

Permite especificar un pardmetro de macro en vez de un valor de indicador de sincronizaciéon
especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ indicador de sincronizacion?).
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62.4 Indicador de sincronizacion (Synchro Indicator)

— Este parametro especifica si el siguiente grupo de acciones sincronizadas se han de ejecutar en paralelo o
en serie.

—  Eleccién entre (serie, paralelo).

62.5  Accion sincronizada (Synchronised Action)

— Define una estructura recursiva para expresar combinacion de acciones. Cada accion sincronizada dentro
de este grupo es una accion elemental u otro objeto accion anidada.

—  Eleccién entre (accién elemental, objeto accion).

62.6 Objeto accion (Action Object)
— El objeto accién puede ser referenciado o incluido en el objeto.

—  Eleccién entre (referencia de objeto accion, clase de accion).

63 Atributos de representacién de clases de enlace

Cuadro 6/T.171 — Visién general de los atributos de representacién de clases de enlace

Link Class::= MH-object Class, Link Condition, Link Effect, Extensibility Provision
Link Condition ::= Trigger Condition | Logical Combination

Trigger Condition ::= Source Value, Previous Condition?, Current Condition
Constraint Condition ::= Source Vaue, Current Condition

Source Value::= Evaluated Vaue

Comparison Operation ::= Comparison Operator, Comparison Value

Comparison Value ::= Generic Vaue | Comparison Value Constant | #unspecified
Previous Condition ::= Comparison Operation

Current Condition ::= Comparison Operation

Comparison Operator ::= #equal | #not-equal | #greater | #greater-equal | #less | #less-equal
Logical Combination ::= Logical Operator, Condition+

Logical Operator ::= #and | #or | #xor | #not

Condition ::= Trigger Condition | Constraint Condition | Logical Combination

Link Effect ::= Macro Parameter Resolution*, Action Object

Macro Parameter Resolution ::= Macro Def 1D, Usage Value

Usage Value ::= Generic Vaue

63.1 Clasesde enlace (Link Class)

— La clase de enlace proporciona una estructura coherente para el intercambio de acciones condicionales
dirigidas a objetos MHEG, objetos ejecucion o canales. Los objetos enlace MHEG, casos de clase de
enlace, pueden ser intercambiados. Un objeto enlace es direccional y conecta una o mas fuentes con uno o
mas objetivos. Las acciones definidas dentro del enlace son procesadas en los objetivos indicados
solamente si se satisfacen las condiciones.

Hereda de: Clase de objeto MH

Direcciona a: Clase de accion
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63.2

63.3

63.4

63.5

63.6

63.7

63.8

63.9

63.10

Heredado por: NONE
Direccionado por: Clase de compuesto, clase de contenedor

— Secuencia de (clase de objeto MH, condicion de enlace, efecto de enlace, provision de extensibilidad).

Condicion de enlace (Link Condition)

— Define la condicién del enlace. El efecto de enlace se ha de realizar cada vez que la condicién de enlace
es evaluada como verdadero.

— Eleccién entre (condicién de activacion, combinacién légica).

Condicién de activacion (Trigger Condition)
—  Define una condicién de activacién que describe un cambio de un atributo o valor de estado.

— Secuencia de (valor fuente, ¢ condicién previa?, condicién vigente).

Condicion de constriccion (Constraint Condition)
— Define una condicion de constriccion que prueba un estado vigente de un valor.

— Secuencia de (valor fuente, condicion vigente).

Valor fuente (Source Value)

— ldentifica el estado o atributo de un objeto que se ha de comparar en una posicién previa o vigente. El
valor evaluado es el resultado de una accién de obtencion aplicada en un objeto. En los demas casos, el
valor fuente es «indefinido».

—  Valor evaluado.

Operacion de comparacion (Comparison Operation)

— Describe una operacién de comparacién que se ha de realizar en el valor fuente para satisfacer una
condicién.

—  Secuencia de (operador de comparacion, valor de comparacion).

Valor de comparacion (Comparison Value)

—  Especificacion del valor que se ha de comparar con el valor fuente utilizando el operador de comparacion.
Corresponde al disefiador de objetos asegurar que el tipo de valor de comparacién vigente es compatible
con el valor fuente.

—  Eleccién entre (valor genérico, constante de valor de comparacién, no especificado).

Condicion previa (Previous Condition)
— Define la condicién previa en el valor fuente.

Si se omite la condicion previa, esto significa que la condicién previa se evalia como NO condicién
vigente.

—  Operacion de comparacion.

Condicion vigente (Current Condition)
— Define la condicién vigente en el valor fuente.

— Operacién de comparacion.

Operador de comparacion (Comparison Operator)
— Especifica la operacién que se ha de efectuar entre el valor fuente y el valor de comparacion.

— Eleccién entre (igual, no igual, mayor, mayor-igual, menor, menor-igual).
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63.11

63.12

63.13

63.14

63.15

63.16

Combinacion légica (Logical Combination)

Define una estructura de arbol para expresar combinacion de condiciones. El operador légico constituye
un nodo del arbol légico de condiciones. El conjunto de condiciones constituye las hojas de este nodo.
Cuando el operador logico es NOT, sélo se permite una condicion. Cualquier otro operador necesita por
lo menos dos condiciones.

Secuencia de (operador légico, condigijpn

Operador logico (Logical Operator)

Define la operacion logica que se ha de aplicar entre las condiciones del nodo.

Eleccién entre (and, or, xor, not).

Condicion (Condition)

Define las condiciones en las cuales se han de aplicar las operaciones légicas.

Eleccidn entre (condicién de activacidn, condicidn de constriccidn, combinacion ldgica).

Efecto de enlace (Link Effect)

Define la resolucion de macro que proporciona un valor de utilizaciéon a cada paradmetro de macro y el
objeto accion que se ha de ejecutar cuando se pone en funcionamiento el resultado del enlace.

Secuencia de (resolucién de parametro de macro*, objeto accion).

Resolucion de parametro de macro (Macro Parameter Resolution)

Asocia un valor de utilizacion a un ID de definiciéon de macro.

Secuencia de (ID de definicion de macro, valor de utilizacion).

Valor de utilizacion (Usage Value)

Asigna un valor de utilizacién a un ID de definicion de macro. Corresponde al disefiador de objetos
asegurar que el valor de utilizacion es compatible con el parametro que ha sido especificado utilizando un
ID de definicion de macro.

Valor genérico.

Atributos de representacion de clase de modelo

Cuadro 7/T.171 — Visién general de los atributos de representacién de la clase de modelo

Model Class::= MH-object Class

64.1

184

Clase de modelo (Model Class)

La clase de modelo es una clase abstracta. La clase de guién y la clase de componente heredan esta clase
La clase de modelo es una clase abstracta.

Hereda de: Clase de objeto MH

Direcciona a: NONE

Heredado por: Clase de guidn, clase de componente
Direccionado por: NONE

Clase de objeto MH.
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65

Atributos de representacion de clases de guién

Cuadro 8/T.171 — Vision general de los atributos de representacion de clases de guion

Script Class ::=
Model Class, Script Classification?, Script Hook, Script Data, Extensibility Provision

Script Classification ::= Catalogued Script Classification

Script Data ::= Script Inclusion | Data Reference

Script Inclusion ::= 8BIT STRING 8OCTET STRINGIhterchangedScript
InterchangedScript ::= #lmported from ITU-T Rec. T.173

65.1

65.2

65.3

65.4

65.5

66

Clase de guion (Script Class)

— La clase de guién proporciona una estructura coherente para el intercambio de acciones complejas en
entidades MHEG. Los objetos guion MHEG, casos de clase de guion, pueden ser intercambiados. Un
objeto guién contiene una indicacion del lenguaje de escritura de guidn utilizado y el propio guién
codificado. Se supone que el lenguaje de escritura de guion utilizado en un objeto guion puede hacer
referencia a entidades MHEG y acceder a sus atributos.

Hereda de: Clase de modelo
Direcciona a: NONE

Heredado por: NONE

Direccionado por: Clase de contenedor

— Secuencia de (clase de modelo, ¢ clasificacién de guidon?, gancho de guidn, datos de guién, provision de
extensibilidad).

Clasificacién de guién (Script Classification)
— Unade las clasificaciones de guidn catalogado, que puede ser registrada o patentada.

— Clasificacion de guién catalogado.

Datos de guién (Script Data)

— Guiodn codificado de acuerdo con el lenguaje de escritura de guion identificado por el gancho de guion.
Estos datos de guion se pueden incluir en el propio objeto guidn o hacer referencia a los mismos
utilizando el mecanismo de identificador externo o alias. Es posible utilizar también datos de guién nulos.

—  Eleccién entre (inclusion de guion, referencia de datos).

Inclusion de guidn (Script Inclusion)
— Los datos de guidn se incluyen en el objeto guion intercambiado.
—  Eleccién entre (BIT STRING, OCTET STRING, InterchangedScript).

Guién intercambiado (InterchangedScript)
— La sintaxis de guién intercambiado es proporcionada por la Recomendaciéon T.173.

— Importado de la Recomendacién T.173.

Atributos de representacion de clase de componente

Cuadro 9/T.171 — Vision general de los atributos de representacion de clase de componente

Component Class::= Model Class, OPS Initialisation?
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66.1

67

Clase de componente (Component Class)

La clase de componente es una clase abstracta. La clase de contenido y la clase de compuesto heredar
esta clase. La clase de componente es una clase abstracta.

Hereda de: Clase de modelo

Direcciona a: NONE

Heredado por: Clase de contenido, clase de compuesto
Direccionado por: NONE

Secuencia de (clase de modelo, ¢ inicializacion de OPS?).

Atributos de representacion de clase de contenido

Cuadro 10/T.171 — Vision general de los atributos de representacion de clase de contenido

Content Class::=
Component Class, Cat Content Classification?, Content Hook, OV ?, Content Data, Extensibility Provision

Content Data ::= DatalInclusion | Data Reference

Data Inclusion ::= 8BIT STRING §OCTET STRINGGeneric Vaue

67.1

67.2

67.3

68

Clase de contenido (Content Class)

La clase de contenido proporciona una estructura coherente para el intercambio de datos codificados. Los
objetos contenido MHEG, casos de clase de contenido, pueden ser intercambiados. Un objeto contenido
proporciona la identificacion del tipo y el intercambio de datos.

Hereda de: Clase de componente

Direcciona a: NONE

Heredado por: Clase de contenido multiplexado
Direccionado por: Clase de compuesto, clase de contenedor

Secuencia de (clase de componente, ¢ clasificacion de contenido catalogado?, gancho de contenido, ¢,0OV?,
datos de contenido, provision de extensibilidad).

Datos de contenido (Content Data)

Datos codificados proporcionados por otras Recomendaciones y Normas o por un formato patentado.
Estos datos se incluyen en el propio objeto contenido o se hace referencia a los mismos utilizando el
mecanismo de alias o de identificador externo ofrecido. Es posible especificar también datos nulos.

Los datos de contenido no estan limitados a esquemas de codificacion proporcionados por Normas
Internacionales. La referencia a la facilidad de datos de contenido en la presente Recomendacion
proporciona un mecanismo para hacer referencia a datos de contenido conforme a cualquier norma,
incluidas normas privadas.

Eleccidn entre (inclusién de datos, referencia de datos).

Inclusion de datos (Data Inclusion)

Los datos se incluyen en el objeto contenido intercambiado.
Eleccidn entre (BIT STRING, OCTET STRING, Generic Value).

Atributos de representacion de clase de contenido multiplexado

Cuadro 11/T.171 — Visién general de los atributos de clase de contenido multiplexado

Multiplexed Content Class ::= Content Class, Multiplexed Stream+, Extensibility Provision

Multiplexed Stream ::= Stream ID, Cat Content Classification?, Content Hook?

186
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68.1 Clase de contenido multiplexado (M ultiplexed Content Class)

La clase de contenido multiplexado proporciona una estructura coherente para el intercambio de datos de
medios multiplexados. La clase de contenido multiplexado es una clase modelo que es una subclase de la
clase de contenido. Contiene, o hace referencia a, la representacion codificada de datos de medios
multiplexados junto con una descripcién de cada tren multiplexado. Una clase de contenido multiplexado
representa la asociacidn entre una clase de contenido y una lista ordenada de trenes que describen los
trenes contenidos en los datos multiplexados.

Hereda de: Clase de contenido

Direcciona a: NONE

Heredado por: NONE

Direccionado por: Clases de compuesto, de contenedor

Secuencia de (clase de contenido, tren multiplexgoovision de extensibilidad).

68.2 Tren multiplexado (M ultiplexed Stream)

Define un tren de los datos multiplexados e informacion especifica.

Secuencia de (ID de tren, ¢ clasificacidn de contenido catalogado?, ¢ gancho de contenido?).

69 Atributos de representacion de clase de compuesto

Cuadro 12/T.171 — Vision general de los atributos de representacién de clase de compuesto

Composite Class ::=
Component Class, Availability Start-up?, Availability Close-down?, Rt-Availability Start-up?, Rt-Availability Close-down?,
Action Object*, Link Object*, Nb Of Elements, Composition Element*, Extensibility Provision

Availability Start-up ::=
Link Effect | #automatic-start-up-1 | #automatic-start-up-2 | #automatic start-up-3 | #automatic-start-up-4 |
#automatic-start-up-5

Availability Close-down ::=
Link Effect | #automatic-close-down-1 | #automatic-close-down-2 | #automatic-close-down-3

Rt-Availability Start-up ::= Link Effect | #automatic-rt-start-up
Rt-Availability Close-down ::= Link Effect

Link Object ::= Link Class| Link Object Reference

Nb Of Elements ::= Integer

Composition Element ::= Index, Associated Model

Element Index ::= Index

Associated Model ::=
Component Object Reference | Content Class | Multiplexed Content Class | Composite Class | Label

Label ::= String

69.1 Clase de compuesto (Composite Class)

La clase de compuesto proporciona un método coherente para la sincronizacion en el tiempo y en el
espacio, la vinculacién, el encapsulado de un conjunto de objetos y el intercambio de estos objetos. Los
objetos compuesto MHEG, casos de clase de compuesto, pueden ser intercambiados. Un objeto
compuesto direcciona a acciones, y enlaces para describir el comportamiento inicial y dindmico de los
objetos componente y los objetos rt creados a partir de estos objetos compuestos.

Hereda de: Clase de componente

Direcciona a: Clases de enlace, accion, contenido, contenido multiplexado y clase de compuesto
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69.2

69.3

69.4

69.5

69.6

69.7

69.8

188

Heredado por: NONE
Direccionado por: Clase de compuesto

— Secuencia de (clase de componente, ¢arranque de disponibilidad?, ¢cierre de disponibilidad?, ¢arranque
de disponibilidad rt?, ¢cierre de disponibilidad rt?, objeto accién*, objeto enlace*, nimero de elementos,
elemento de composicion*, provision de extensibilidad).

Arranque de disponibilidad (Availability Start-up)

— El arranque de disponibilidad de compuesto se puede utilizar para el efecto de preparacién adicional del
compuesto. Es un efecto de enlace personalizado proporcionado por el autor o uno de los efectos de
enlace por defecto proporcionado por la presente Recomendacion.

— Eleccién entre (efecto de enlace, arranque automatico 1, arranque automatico 2, arranque automatico 3,
arranque automatico 4, arranque automatico 5).

Cierrededisponibilidad (Availability Close-down)

— El cierre de disponibilidad de compuesto se puede utilizar para el efecto de destruccion adicional del
compuesto. Es un efecto de enlace personalizado proporcionado por el autor o uno de los efectos de
enlace por defecto proporcionado por la presente Recomendacion.

— Eleccién entre (efecto de enlace, cierre automéatico 1, cierre automatico 2, cierre automatico 3).

Arranque de disponibilidad rt (Rt-Availability Start-up)

— El arranque de disponibilidad rt se puede utilizar para el efecto de creacion adicional del compuesto rt. Es
un efecto de enlace personalizado proporcionado por el autor o el efecto de enlace por defecto
proporcionado por la presente Recomendacion.

—  Eleccién entre (efecto de enlace, arranque rt automatico).

Cierrededisponibilidad rt (Rt-Availability Close-down)

— El cierre de disponibilidad rt se puede utilizar para el efecto de destruccién adicional del compuesto rt. Es
siempre un efecto de enlace personalizado proporcionado por el autor.

— Efecto de enlace.

Objeto enlace (Link Object)

— Objeto enlace para describir el comportamiento de cada elemento y las relaciones entre progenitor y
hermanos. El objeto enlace puede ser referenciado o incluido en el objeto compuesto.

— Eleccién entre (clase de enlace, referencia a objeto enlace).

Numero de elementos (Nb of Elements)
— Indica el numero de elementos dentro de la composicion.

—  Entero.

Elemento de composicion (Composition Element)

— Define la estructura interna del compuesto. Esta estructura proporciona un apoyo para compuestos rt
creados. Si no se incluyen elementos, la maquina MHEG deduce que el compuesto tiene elementos vacios
«numero de elementos». Si el dltimo elemento tiene un indice mas bajo que «ndimero de elementos», la
maquina MHEG deduce que los elementos vacios se repiten desde el Gltimo elemento hasta el elemento
«numero de elemento».

Cada elemento tiene un indice y hace referencia a un objeto componente modelo o a una etiqueta. El
objeto componente puede ser intercambiado incluido en este objeto compuesto o externamente. La
etiqueta se incluye siempre.

Los elementos vacios no son codificados pero son generados implicitamente por la maquina MHEG.

— Secuencia de (indice, modelo asociado).
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69.9 indice de elemento (Element Index)

indice del modelo asociado tnico dentro de un compuesto.

indice.

69.10 Modelo asociado (Associated M odel)

El elemento direcciona a un objeto componente o a una etiqueta o los incluye.

Eleccion entre (referencia de objeto componente, clase de contenido, clase de contenido multiplexado,
clase de compuesto, etiqueta).

69.11 Etiqueta (Label)

Una etiqueta es una cadena y puede ser proporcionada con un elemento de un compuesto.

Cadena.

70 Atributos de representacion de clase de contenedor

Cuadro 13/T.171 — Vision general de atributos de representacion de clase de contenedor

Container Class::=
MH-object Class, Container Start-up?, Container Close-down?, Container Element +, Extensibility Provision

Container Start-up ::=
Link Effect | #automatic-container-start-up-1 | #automatic-container -start-up-2 | #automatic-container-start-up-3 |
#automatic-container-start-up-4 | #automatic-container-start-up-5 | #automatic-container-start-up-6 | #automatic-container-
start-up-7 | #automatic-container-start-up-8

Container Close-down ::= Link Effect | #automatic-container-close-down

Container Element ::=
MH-Reference | Action Class | Link Class | Script Class | Content Class | Multiplexed Content Class | Composite Class |
Container Class | Descriptor Class

70.1 Clase de contenedor (Container Class)

La clase de contenedor proporciona una estructura coherente para el tratamiento de informacion
multimedios e hipermedios. Esta reagrupacién esta destinada a facilitar el intercambio para obtener un
conjunto de unidades de intercambio. Define los elementos del contenedor que ha de ser intercambiado.
Los indices de los componentes no tienen que estar codificados porque los elementos son numerados de 1
a n por la maquina MHEG.

Hereda de: Clase de objeto MH

Direcciona a: Clases de enlace, accioén, guién, contenido, contenido multiplexado, compuesto, descriptor
y contenedor.

Heredado por: NONE
Direccionado por: NONE

Secuencia de (clase de objeto MH, ¢arranque de contenedor?, ¢cierre de contenedor?, elemento de
contenedof¥, provision de extensibilidad).

70.2  Arranquede contenedor (Container Start-up)

El arranque de contenedor se puede utilizar para el efecto de preparacion adicional del contenedor. Es un
efecto de enlace personalizado proporcionado por el autor o uno de los efectos de enlace por defecto
proporcionado por la presente Recomendacion.

Opcién entre (efecto de enlace, arranque de contenedor automatico 1, arranque de contenedor automatico
2, arranque de contenedor automatico 3, arranque de contenedor automatico 4, arranque de contenedor
automatico 5, arranque de contenedor automatico 6, arranque de contenedor automatico 7, arranque de
contenedor automatico 8).

Recomendacion T.171  (10/96) 189



70.3

70.4

71

Cierrede contenedor (Container Close-down)

El cierre de disponibilidad de contenedor se puede utilizar para el efecto de destruccion adicional del
contenedor. Es un efecto de enlace personalizado proporcionado por el autor o el efecto de enlace por
defecto proporcionado por la presente Recomendacion.

Opcion entre (efecto de enlace, cierre de contenedor automatico).

Elemento de contenedor (Container Element)

Un elemento que puede ser incluido o referenciado.

Eleccién entre (referencia MH, clase de accion, clase de enlace, clase de guion, clase de contenido, clase
de contenido multiplexado, clase de compuesto, clase de contenedor, clase de descriptor).

Atributos de representacion de clase de descriptor

Cuadro 14/T.171 — Vision general de los atributos de representacion de clase de descriptor

Descriptor Class ::=
MH-object Class, Related Object*, Other Descriptor*, Readme?, System Readable Material?, Channel |nformation*,
Catalogued Style Information*, Cat Ext elementary action Info*, Cat Ext Attribute Info*, Extensibility Provision

Related Object ::= MH-Reference, Object Information?
Object Information ::= Object Size?, Class ID, Class Specific Information?, Offset?
Object Size::= Integer

Class Speific Information ::=
Script Class Information | Content Class Information | Mux Content Class Info

Script Class Information: ::= Script Classification?, Script Hook?

Content Class Information ::= Cat Content Classification?, Content Hook?, Alternative Object*
Mux Content Class Info ::= Content Class Information, Number Of Streams?, Stream Information*
Number Of Streams::= Integer

Stream Information ::= Stream ID, Content Class Information

Alternative Object ::=
Content Object Ref, Content Hook?, Alternative Descriptor Object?, Alternative Readme?

Alternative Descriptor Object ::= Descriptor Object Reference
Alternative Readme ::= String

Offset::=Integer

Other Descriptor ::= Descriptor Object Reference
Readme::=String

System Readable Material ::= 8BIT STRING OCTET STRING

Channél Information ::=
Channel ID, X min?, X max?, Y min?, Y max?, Z min?, Z max?, X Resolution?, Y Resolution?, Z Resolution?, T Resolution?,
F min?, F max?, Audio Dynamic?, Channel Media Type*, Event Mapping*

X min: ;= Integer
X max ::= Integer
Y min ::= Integer
Y max ::= Integer
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Cuadro 14/T.171 — Vision general de los atributos de representacion de clase de descriffior

Z min ::= Integer

Z max ::= Integer

X Resolution ::= Integer
Y Resolution ::= Integer
Z Resolution ::= Integer
T Resolution::=Integer
F min ::= Integer

F max ::= Integer

Audio Dynamic ::= Integer

Channel Media Type ::= Catalogued Media Type

Event Mapping ::= Event, Catalogued Event?

Catalogued Style Information ::= Catalogued Style

Cat Ext elementary action Info ::= Catalogued Extended EA
Cat Ext AttributeInfo ::= Cat Ext Attribute

71.1 Clase de descriptor (Descriptor Class)
— La clase de descriptor define una descripcion de objetos que han de ser intercambiados. La finalidad es
facilitar la negociacion, instalacion, funcionamiento y gestion de aplicaciones que intercambian objetos
MHEG. Los objetos descriptor, casos de clase de descriptor, pueden ser intercambiados. Un objeto
descriptor describe el apoyo proporcionado para la descripcion de otros objetos que son intercambiados.
— Secuencia de (clase de objeto MH, objeto conexo*, otro descriptor*, ¢léame?, ¢material legible por el
sistema?, informacion de canal*, informacion de estilo catalogado*, informacién de acciéon elemental
ampliada catalogada*, informacion de atributo ampliado catalogado*, provision de extensibilidad).
71.2 Objeto conexo (Related Object)
—  Especifica el alcance del descriptor, es decir, la lista de objetos MHEG concernidos por el descriptor.
— Secuencia de (referencia MH, ¢informacion de objeto?).
71.3 Informacion de objeto (Object Information)
— Define méas precisamente el objeto conexo.
— Secuencia de (¢tamafio de objeto?, ID de clase, ¢ informacion especifica de clase?, ¢ desplazamiento?).
714  Tamafo de objeto (Object Size)
— Tamafio del objeto codificado conexo en octetos.
— Entero.
715 Informacion especifica de clase (Class Specific Information)
— Informacion especifica de objeto.
— Eleccién entre (informacidn de clase de guién, informacion de clase de contenido, informacion de clase
de contenido multiplexado).
71.6 Informacion de clase de guidn (Script Class Information)

— Transporta informacién especifica de la clase de guion.

— Secuencia de (¢ clasificacion de guidn?, ¢gancho de guién?).
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717 Informacion de clase de contenido (Content Class Information)
— Transporta informacion especifica de la clase de contenido.

— Secuencia de (¢ clasificacién de contenido catalogado?, ¢ gancho de contenido?, objeto alternativo*).

718 Informacion de clase de contenido multiplexado (Mux Content Class Info)
— Transporta informacion especifica de la clase de contenido multiplexado.

— Secuencia de (informacién de clase de contenido, ¢namero de trenes?, informacién de tren*).

719 Numero de trenes (Number of Streams)
— Refleja el nimero de subtrenes.

—  Entero.

71.10 Informacion de tren (Stream Information)
— Informacién detallada perteneciente al tren.

— Secuencia de (ID de tren, informacién de clase de contenido).

71.11 Objeto alternativo (Alternative Object)

— Proporciona informacién sobre posibles objetos alternativos que una maquina puede utilizar en vez del
objeto conexo.

— Secuencia de (referencia de objeto de contenido, ¢gancho de contenido?, ¢ o0bjeto descriptor alternativo?,
Jléame alternativo?).

71.12 Objeto descriptor alternativo (Alternative Descriptor Object)
— Hace referencia al descriptor alternativo donde se describen los objetos alternativos.

— Referencia de objeto descriptor.

71.13 Léame alternativo (Alternative Readme)
— ldentifica la naturaleza del objeto alternativo.

— Cadena.

71.14 Desplazamiento (Offset)

— Proporciona una posicidn relativa en octetos de un objeto codificado que esta incluido en otro objeto
codificado.

—  Entero.

71.15 Otrodescriptor (Other Descriptor)
—  Especifica una referencia a otro objeto descriptor.

— Referencia de objeto descriptor.

7116 Léame (Readme)
— Proporciona texto legible para los usuarios humanos.

— Cadena.

71.17 Material legible por sistema (System Readable M aterial)
— Proporciona informacion para aplicaciones usuarias.
— Eleccién entre (BIT STRING, OCTET STRING).
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71.18

71.19

71.20

71.21

71.22

71.23

71.24

71.25

71.26

71.27

71.28

Informacion de canal (Channel Information)
— Contiene informacion para manipular un canal.

— Secuencia de (ID de canal, ¢X min?, ¢X max?, ;Y min?, ¢Y max?, ¢Z min?, ¢,Z max?, ¢Resolucion X?,
¢Resolucién Y?, ¢Resolucién Z?, ¢Resolucién T?, ¢F min?, ¢F max?, ¢dinamica de audio?, tipo de
medios de canal*, correspondencia de evento*).

X minimo (X min)

Define el valor del eje X minimo para el dispositivo en el cual este canal se ha de proyectar.

Entero.

X maximo (X max)

Define el valor del eje X maximo para el dispositivo en el cual se ha de proyectar este canal.

Entero.

Y minimo (Y min)

Define el valor del eje Y minimo para el dispositivo en el cual se ha de proyectar este canal.

Entero.

Y maximo (Y max)

Define el valor del eje Y maximo para el dispositivo en el cual se ha de proyectar este canal.

Entero.

Z minimo (Z min)

Define el valor del eje Z minimo para el dispositivo en el cual se ha de proyectar este canal.

Entero.

Z maximo (Z max)

Define el valor del eje Z maximo para el dispositivo en el cual se ha de proyectar este canal.

Entero.

Resolucion de X (X Resolution)
— Numero de unidades fisicas espaciales direccionables en el eje X.

—  Entero.

Resolucion de Y (Y Resolution)
— Numero de unidades fisicas espaciales direccionables en el eje Y.

—  Entero.

Resolucion de Z (Z Resolution)
— Numero de unidades fisicas espaciales direccionables en el eje Z.

—  Entero.

Resolucion de T (T Resolution)
— Nudmero de unidades fisicas espaciales direccionables en un segundo en el gje T.

—  Entero.
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71.29

71.30

71.31

71.32

71.33

71.34

71.35

71.36

72

72.1

F minima (F min)

Define la frecuencia presentable minima para el dispositivo en el cual se ha de proyectar este canal.

Entero.

F maxima (F max)

Define la frecuencia presentable maxima para el dispositivo en el cual se ha de proyectar este canal.

Entero.

Dinamica de audio (Audio Dynamic)

— Define la dinamica del audio para el dispositivo en el cual se ha de proyectar el canal. Las unidades
son dB.

—  Entero.

Tipo de medios de canal (Channel Media Type)

— Especifica el tipo de medios del canal, es uno de los valores catalogados que pueden estar registrados o
patentados.

— Tipos de medios catalogados.

Correspondencia de eventos (Event M apping)
—  Especifica los eventos previstos y su correspondencia con un evento catalogado.

— Secuencia de (evento, ¢ evento catalogado?).

Informacion de estilo catalogado (Catalogued Style Information)
— Informa el estilo utilizado por los objetos conexos.

— Estilo catalogado.

Informacion de accion elemental ampliada catalogada (Cat Ext elementary action Info)
— Especifica la accion elemental catalogada utilizada por los objetos conexos.

— Accién elemental ampliada catalogada.

Informacion de atributo ampliado catalogado (Cat Ext Attribute Info)
—  Especifica el atributo ampliado utilizado por los objetos conexos.

— Atributo ampliado catalogado.

Comportamiento

Comportamiento de aplazamiento

Cuadro 15/T.171 — Vision general del comportamiento de aplazamiento

Delay ::= Tempora Unit Ref Param, Duration Param

Temporal Unit Ref Param ::= Temporal Unit Ref | Temporal Unit Ref Macro
Temporal Unit Ref Macro ::= Macro Def ID, Temporal Unit Ref?

Temporal Unit Ref ::= Rt-Component Reference | default-GF

Duration Param ::= Generic Integer Param
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72.1.1 Retardo (Delay)
— Esta accién permite retardar el proceso de acciones ulteriores.

— Secuencia de (parametro de referencia de unidad temporal, parametro de duracion).

72.1.2 Parametro de referencia de unidad temporal (Temporal Unit Ref Param)

Parametro de referencia de unidad temporal.

Eleccién entre (referencia de unidad temporal, macro de referencia de unidad temporal).

72.1.3 Macrodereferenciadeunidad temporal (Temporal Unit Ref Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de referencia de unidad temporal
especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ referencia de unidad temporal?).

72.1.4 Referenciadeunidad temporal (Temporal Unit Ref)
—  Define como extraer el GTF para interpretar el retardo.

—  Eleccién entre (referencia de componente rt, GF por defecto).

72.1.5 Parametro de duracion (Duration Param)
— Laduracion se expresa en GTU.

— Parametro de entero genérico.

72.2 Comportamiento de capacidad deretorno

Cuadro 16/T.171 — Vision general del comportamiento de capacidad de retorno

Return ::=
Return Target Param+, Return Indicator Param, Returned Generic Value Param*, Content Object Ref Param*

Return Indicator Param ::= Generic Numeric Param
Returned Generic Value Param ::= Generic Vaue Param

Content Object Ref Param ::= Content Object Ref | Content Object Ref Macro

Content Object Ref Macro ::= Macro Def ID, Content Object Ref?

72.2.1 Retorno (Return)

— Esta accion permite devolver informacion a una aplicacion usuaria 0 a entidades externas ajenas a la
maquina MHEG.

— Secuencia de (parametro de objetivo de devoldecidarametro de indicador de devolucion, parametro de
valor genérico devuelto*, parametro de referencia de objeto contenido?).
72.2.2 Parametro de indicador de retorno (Return Indicator Param)
— Identificacion para devolver informacion.

—  Parametro numérico genérico.

72.2.3 Parametro de valor genérico devuelto (Returned Generic Value Param)
— Unallista de valores genéricos que se han de devolver.

—  Parametro de valor genérico.

72.2.4 Parametro de referencia de objeto contenido (Content Object Ref Param)
— Unal lista de objetos contenidos que se han de devolver.

— Eleccién entre (referencia de objeto contenido, macro de referencia de objeto contenido).
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72.2.5 Macro de referencia de objeto contenido (Content Object Ref Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de referencia de objeto contenido
especificado.
— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ referencia de objeto contenido?).

72.3 Comportamiento de alias

Cuadro 17/T.171 — Visién general del comportamiento de alias

Set Alias ::= Target Param+, Alias Spec Param+
Alias Spec Param ::= Alias Spec | Alias Spec Macro
Alias Spec Macro ::= Macro Def ID, Alias Spec?

Alias Spec ::= Alias+, Update Command

72.3.1 Fijacion de alias (Set Alias)
— Esta accién permite asignar alias a cualesquiera referencias genéricas.

— Secuencia de (parametro de objetivoarametro de especificacion de alias).

72.3.2 Parametro de especificacién de alias (Alias Spec Param)
—  Parametro de especificacion de alias.

— Eleccién entre (especificacion de alias, macro de especificacion de alias).

72.3.3 Macro de especificacion de alias (Alias Spec Macro)
— Permite especificar un parametro de alias en vez de un valor de especificacion de alias determinado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ especificacion de alias?).

72.3.4 Especificacion de alias (Alias Spec)
— Los alias y una instruccién de actualizacién que se ha de aplicar.

— Secuencia de (aliasinstruccién de actualizacion).

724  Comportamiento de extensibilidad

Cuadro 18/T.171 — Vision general del comportamiento de extensibilidad

Catalogued Elementary Action ::=
Target Param+, Catalogued Extended EA Param, Elementary Action Param*

Catalogued Extended EA Param ::= Catalogued Extended EA | Catalogued Extended EA Macro

Catalogued Extended EA Macro ::= Macro Def I1D, Catalogued Extended EA?

Elementary Action Param ::= Generic Value Param

Set Catalogued Attribute ::=
Target Param+, Cat Ext Attribute Param, Ext Attribute Value Param, Transition Duration Param?

Ext Attribute Value Param ::= Generic Vaue Param
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72.4.1

724.2

72.4.3

7244

72.4.5

72.4.6

725

Accion elemental catalogada (Catalogued Elementary Action)

— Esta accion permite utilizar una accion elemental ampliada que esta registrada o patentada.

— Secuencia de (parametro de objetivparametro de accion elemental ampliada catalogada, parametro de
accion elemental*).

Parametro de accién elemental ampliada catalogada (Catalogued Extended EA Param)

— Paradmetro de accion elemental ampliada catalogada.

—  Eleccién entre (accion elemental ampliada catalogada, macro de accion elemental ampliada catalogada).

Macro de accion elemental ampliada catalogada (Catalogued Extended EA Macro)

—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de accion elemental ampliada catalogada
especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ acciéon elemental ampliada catalogada?).

Paradmetro de accion elemental (Elementary Action Param)
—  Se utiliza para intercambiar los parametros especificos de la accion elemental ampliada catalogada.

— Parametro de valor genérico.

Fijacion de atributo catalogado (Set Catalogued Attribute)
— Esta accién permite fijar un valor de un atributo catalogado para el objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivparametro de atributo ampliado catalogado, parametro de valor de
atributo ampliado, ¢, parametro de duracion de transicion?).

Parametro de valor de atributo ampliado (Ext Attribute Value Param)
— Un valor genérico que se ha de asignar a un atributo ampliado catalogado.

—  Parametro de valor genérico.

Comportamiento de disponibilidad de objetos Mheg

Cuadro 19/T.171 — Vision general del comportamiento de disponibilidad de objetos Mheg

Prepare::= MH-Target Param+
Destroy ::= MH-Target Param+

72.5.1

72.5.2

72.6

Preparacién (Prepare)
—  Esta accion pone el objeto MHEG a disposicion de la maquina MHEG.

— Lista de (parametros de objetivo MH).

Destruccion (Destroy)
—  Elimina un objeto MHEG de la maquina MHEG para liberar recursos.

— Lista de (parametros de objetivo MH).

Comportamiento de activacion de objetos enlace

Cuadro 20/T.171 — Vision general del comportamiento de activacion de objetos enlace

Activate::= Link Target Param+

Deactivate ::= Link Target Param+
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72.6.1  Activacion (Activate)
— Pone el objeto enlace en estado activo.

— Lista de (parametros de objetivo de enlace).

72.6.2 Desactivacion (Deactivate)
— Pone el objeto enlace en estado inactivo.

— Lista de (parametros de objetivo de enlace).

72.7 Comportamiento de aborto de objetos enlace

Cuadro 21/T.171 — Vision general del comportamiento de aborto de objetos enlace

Link Abort ::= Link Target Param+

72.7.1  Aborto de enlace (Link Abort)
— Aborta el procesamiento de enlaces especificados en el conjunto de objetivos.

— Lista de (parametros de objetivo de enlace).

72.8 Comportamiento de almacenamiento de valores genéricos de clase de contenido

Cuadro 22/T.171 — Vision general del comportamiento de almacenamiento
de valores genéricos de clase de contenido

Set Data ::= Content Target Param+, Substitution Indicator Param, Data Element Param*
Substitution Indicator Param ::= Substitution Indicator | Substitution Indicator Macro
Substitution Indicator Macro ::= Macro Def 1D, Substitution Indicator?

Substitution Indicator ::= #substitution | #no-substitution

Data Element Param ::= Data Element | Data Element Macro

Data Element Macro ::= Macro Def ID, Data Element?

Data Element ::= Process Indicator, Generic List Elt ID?, Generic Vaue

Process I ndicator ::= #process | #no-process

Add ::= Content Target Param+, Generic List Elt ID Param?, Generic Vaue Param?

Substract ::= Content Target Param+, Generic List Elt ID Param?, Generic Value Param?

72.8.1 Fijacién de datos (Set Data)
— Esta accién permite almacenar o modificar el valor genérico en un objeto contenido.

— Secuencia de (parametro de objetivo de contenigarametro de indicador de sustitucién, parametro de
elemento de datos*).

72.8.2 Parametro de indicador de sustitucién (Substitution Indicator Param)
—  Pardmetro de indicador de sustitucion.

—  Eleccién entre (indicador de sustitucion, macro de indicador de sustitucion).
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72.8.3

72.8.4

72.8.5

72.8.6

72.8.7

72.8.8

72.8.9

72.8.10

72.9

Macro de indicador de sustitucién (Substitution Indicator Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de sustitucion especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢indicador de sustitucion?).

Indicador de sustitucion (Substitution Indicator)
— Valores permitidos para el indicador de sustitucion.

— Eleccién entre (sustitucion, no sustitucion).

Parametro de elemento de datos (Data Element Param)

Parametro de elemento de datos.

Eleccidn entre (elemento de datos, macro de elemento de datos).

Macro de elemento de datos (Data Element Macr o)

Permite especificar un pardmetro de macro en vez de un valor de elemento de datos especificado.

Secuencia de (ID de definiciébn de macro, ¢, elemento de datos?).

Elemento de datos (Data Element)
— Indica los datos que se han de almacenar.

— Secuencia de (indicador de proceso, ¢ID de elemento de lista genérica?, valor genérico).

Indicador de proceso (Process Indicator)

— Indica los datos que se han de almacenar después de evaluados o no.

—  Eleccién entre (proceso, no proceso).

Adicion (Add)

— Afade un numérico genérico, un entero genérico o una razon genérica a datos de contenido.

— Secuencia de (parametro de objetivo de contepigparametro de ID de elementos de lista genérica?,
¢ parametros de valor genérico?).

Sustraccion (Substract)
—  Ofrece sustraer un numérico genérico, un entero genérico o una razén genérica de datos de contenido.

— Secuencia de (parametro de objetivo de contenigparametro de ID de elementos de lista genérica?,
Jparametros de valor genérico?).

Comportamiento de copia de clase de contenido

Cuadro 23/T.171 — Vision general del comportamiento de copia de clase de contenido

Copy ::= Content Target Param, Destination Param+

Destination Param ::= Content Target Param

72.9.1

72.9.2

Copia (Copy)

— Esta accién especifica un objeto contenido fijado como objetivo como una fuente de la operacién de copia
y un conjunto de objetos contenido como destinos de la operacién de copia.

— Secuencia de (parametro de objetivo de contenido, parametro de<)estino

Parametro de destino (Destination Param)
— Objetos contenido en los que se han de copiar los datos de objetivo.

—  Parametro de objetivo de contenido.
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72.10 Comportamiento de disponibilidad de objetosrt

Cuadro 24/T.171 — Vision general de comportamiento de disponibilidad de objetos rt

New ::= Rt-Target Param+
Delete::= Rt-Target Param+

72.10.1 Nuevo (New)
— Crea objetos rt a partir de objetos modelo para la maquina MHEG.

— Lista de (parametros de objetivo rt).

72.10.2 Supresién (Delete)
—  Suprime objetos rt de la maquina MHEG. Se puede utilizar para liberar recursos.

— Lista de (parametros de objetivo rt).

7211 Comportamiento de ejecucion de objetos rt

Cuadro 25/T.171 — Vision general del comportamiento de ejecucién de objetos rt

Run ::= Rt-Target Param+, Number Of Performances Param?

Number Of Performances Param ::= Number Of Performances | Number Of Performances Macro
Number Of Performances Macro ::= Macro Def ID, Number Of Performances?

Number Of Performances ::= Generic Integer | #infinite

Stop ::= Rt-Target Param+

72.11.1 Ejecucién (Run)
— Permite la presentacién de objetos rt por el proceso de presentacion.

— Secuencia de (pardmetro de objetivg gparametro de nimero de ejecuciones?).

72.11.2 Parametro nimero de ejecuciones (Number of Performances Param)
— Parametro de niumero de ejecuciones.

— Eleccién entre (nUmero de ejecuciones, macro de nimero de ejecuciones).

72.11.3 Macro de nimero de ejecuciones (Number of Performances Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de niimero de ejecuciones especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢nimero de ejecuciones?).

72.11.4 Numero de ejecuciones (Number of Performances)
—  Especifica el nimero de ejecuciones.

— Eleccién entre (entero genérico, infinito).

72.11.5 Parada (Stop)
— Fija el estado de ejecucion a «no esta en ejecucion» y detiene posibles efectos de usuario.

— Lista de (parametros de objetivo rt).
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72.12 Comportamiento de parametros de paso de guion rt

Cuadro 26/T.171 — Vision general del comportamiento de parametros de paso de guién rt

Set Parameters ::= Rt-Script Target Param+, Passing Param*
Passing Param ::= Passing | Passing Macro
Passing Macro ::= Macro Def ID, Passing?

Passing ::= Generic Vaue | Content Object Ref

72.12.1 Fijacidn de parametros (Set Parameters)
—  Ofrece los medios para pasar parametros a un guion rt.

— Secuencia de (parametro de objetivo de guibnpdrametros de paso*).

72.12.2 Parametro de paso (Passing Param)

Parametro de paso.

Eleccién entre (paso, macro de paso).

72.12.3 Macro de paso (Passing Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de paso especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢paso?).

72.12.4 Paso (Passing)
—  Parametros que se han de pasar a un guion rt.

— Eleccién entre (valor genérico, referencia de objeto contenido).

7213 Comportamiento de dinamismo de presentacion y estructural de z6calos

Cuadro 27/T.171 — Vision general del comportamiento de dinamismo de presentacion y estructural de z6calos

Plug ::= Socket Target Param+, Plug In Param

Plug In Param ::= Plug In | Plug In Macro

Plug In Macro ::= Macro Def ID, Plug In?

Plug In ::= Rt-Component Reference | Component Object Reference | Label | Evaluated Reference

72.13.1 Enchufe (Plug)
— Anexa un componente rt 0 una etiqueta a un zécalo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de zécglarametro de enchufe).

72.13.2 Parametro de enchufe (Plug In Param)

— Parametro de enchufe.

Eleccién entre (enchufe, macro de enchufe).

72.13.3 Macro deenchufe (Plug In Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de enchufe especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ enchufe?).
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72.13.4

72.14

Informacioén de enchufe (Plug In)
— Especifica la informacién que se ha de enchufar en un z6calo.

— Eleccién entre (referencia de componente rt, referencia de objeto componente, etiqueta, referencia
evaluada).

Comportamiento de asignacion de RPS de componentes rt

Cuadro 28/T.171 — Vision general del comportamiento de asignacion de RPS de componentes rt

Set RPS Assignment ::= Rt-Component Target Param+, RPS Assignment Param
RPS Assignment Param ::= RPS Assignment | RPS Assignment Macro

RPS Assignment Macro ::= Macro Def ID, RPS Assignment?

72.14.1

72.14.2

72.14.3

72.15

Fijacién de asignacién de RPS (Set RPS Assignment)
— Fijala asignacion de RPS del objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componenteattimetro de asignacion de RPS).

Paradmetro de asignacion de RPS (RPS Assignment Param)
— Parametro de asignacion de RPS.

— Eleccién entre (asignaciéon de RPS, macro de asignacion de RPS).

Macro de asignacién de RPS (RPS Assignment Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de asignacién de RPS especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢asignacion de RPS?).

Comportamiento de per ceptibilidad de componentesrt

Cuadro 29/T.171 — Vision general del comportamiento de perceptibilidad de componentes rt

Set Per ceptability ::= Rt-Component Target Param+, Perceptability Param, Transition Duration Param?
Per ceptability Param ::= Generic Ratio Param

Set Presentation Priority ::=
Rt-Component Target Param+, Presentation Priority Param, Transition Duration Param?

Presentation Priority Param ::= Presentation Priority | Presentation Priority Macro

Presentation Priority Macro ::= Macro Def ID, Presentation Priority?

72.15.1

72.15.2

202

Fijacion de perceptibilidad (Set Perceptability)
— Esta accién permite cambiar la perceptibilidad de un componente rt o0 de un componente rt raiz.
— Secuencia de (parametro de objetive, pharametro de perceptibilidad, ¢parametro de duracion de
transicion?).
Parametro de perceptibilidad (Perceptability Param)
— Perceptibilidad que se ha de asignar al componente rt.

—  Parametro de razén genérica.
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72.15.3 Fijacion de prioridad de presentacion (Set Presentation Priority)
—  Esta accion permite cambiar la prioridad de presentacién de un componente rt o de un componente rt raiz.
— Secuencia de (parametro de objetivo de componemnteparametro de prioridad de presentacion,
Jparametro de duracion de transicion?).
72.15.4 Parametro de prioridad de presentacién (Presentation Priority Param)
—  Parametro de prioridad de presentacion.

—  Eleccién entre (prioridad de presentacion, macro de prioridad de presentacién).

72.15,5 Macro de prioridad de presentacion (Presentation Priority Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de prioridad de presentacion especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ prioridad de presentacion?).

72.16 Comportamiento temporal de componentesrt

Cuadro 30/T.171 — Comportamiento temporal de componentes rt

Set OVD ::= Rt-Component Target Param+, Initial Point Spec Param, Terminal Point Spec Param
Set CTP ::= Rt-Component Target Param+, Current Point Spec Param

Set Temporal Termination ::= Rt-Target Param+, Temporal Termination Param
Temporal Termination Param ::= Temporal Termination | Temporal Termination Macro
Temporal Termination Macro ::= Macro Def ID, Tempora Termination?

Set PVD Position ::= Socket Target Param+, Temporal Position Param

Temporal Position Param ::= Point Spec Param

Set GTF ::= Rt-Component Target Param+, GTF Param

GTF Param ::= GF Param

Set Timestones ::= Rt-Component Target Param+, Timestone Spec Param+

Timestone Spec Param ::= Timestone Spec | Timestone Spec Macro

Timestone Spec Macro ::= Macro Def 1D, Timestone Spec?

Timestone Spec ::= Timestone+, Update Command

Timestone ::= Timestone ID, Timestone Position, Number Of Repetitions

Timestone Position ::= Point Spec

Number Of Repetitions::= Generic Integer | #infinite

72.16.1 Fijacion de OVD (Set OVD)

—  El primer pardmetro de especificacién de punto indica la posicién temporal inicial del OVD. El segundo
especifica la posicion temporal terminal de OVD.

— Secuencia de (parametro de objetivo de component@atametro de especificacion de punto inicial,
parametro de especificacion de punto terminal).
72.16.2 Fijaciéon de CTP (Set CTP)
—  Esta accion especifica el CTP dentro de OVD.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componenteattimetro de especificacién de punto vigente).

72.16.3 Fijacion de terminacion temporal (Set Temporal Termination)

— Especifica la accion que se ha de realizar una vez que se ha alcanzado la posicién temporal terminal del
componente rt.

— Secuencia de (parametro de objetivo eeparametro de terminacion temporal).
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72.16.4 Parametro de terminacién temporal (Temporal Termination Param)
— Paradmetro de terminacion temporal.
—  Eleccién entre (terminacién temporal, macro de terminacién temporal).

72.16.5 Macro de terminacion temporal (Temporal Termination Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de terminacién temporal especificado.
— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢terminacion temporal?).

72.16.6 Fijacion de posicion de PVD (Set PVD Position)
— Vincula las PVD vastagos a su OVD progenitora.

— Secuencia de (pardmetro de objetivo de zé¢glarametro de posicion temporal).

72.16.7 Parametro de posicién temporal (Temporal Position Param)

— Especifica la posicion temporal mediante un valor absoluto a lo largo de un eje temporal o mediante un
valor relativo con respecto a una duracién temporal.

— Parametro de especificacion de punto.

72.16.8 Fijacion de GTF (Set GTF)
—  Esta accion define la velocidad de presentacion de un componente rt.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componentgatimetro de GTF).

72.16.9 Parametro de GTF (GTF Param)
— Razén genérica o GF por defecto.
—  Pardmetro de GF.

72.16.10 Fijacion de marcas de tiempo (Set Timestones)
—  Fija marcas de tiempo.
— Secuencia de (parametro de objetivo de componenteparametro de especificacion de marca de
tiempot).
72.16.11 Parametro de especificacion de marca de tiempo (Timestone Spec Param)
—  Parametro de especificacion de marca de tiempo.

—  Eleccién entre (especificacion de marca de tiempo, macro de especificacion de marca de tiempo).

72.16.12 Macro de especificacion de marca de tiempo (Timestone Spec Macro)

—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificaciéon de marca de tiempo
especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ especificacion de marca de tiempo?).

72.16.13 Especificacion de marca de tiempo (Timestone Spec)
— Un conjunto de marcas de tiempo y las instrucciones de actualizacién que se han de aplicar.

— Secuencia de (marca de tiempmstruccién de actualizacion).

72.16.14 Marca detiempo (Timestone)

— Un par de identificador de marca de tiempo y una posicion de marca de tiempo, y el nimero de
repeticiones.

— Secuencia de (ID de marca de tiempo, posicién de marca de tiempo, nimero de repeticiones).

72.16.15 Posicion de marca de tiempo (Timestone Position)
— Indicado por especificacion de punto.
—  Especificacion de punto.

72.16.16 Numero de repeticiones (Number of Repetitions)
— Especifica el nUmero de repeticiones.

—  Eleccién entre (entero genérico, infinito).
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72.17 Comportamiento espacial de componentesrt

Cuadro 31/T.171 — Vision general del comportamiento espacial de componentes rt

Set Aspect Ratio ::= Rt-Component Target Param+, Aspect Ratio Param

Aspect Ratio Param ::= Aspect Ratio | Aspect Ratio Macro

Aspect Ratio Macro ::= Macro Def ID, Aspect Ratio?

Set Resizing Strategy ::= Rt-Composite Target Param+, Resizing Strategy Param

Resizing Strategy Param ::= Resizing Strategy | Resizing Strategy Macro

Resizing Strategy Macro ::= Macro Def ID, Resizing Strategy?

Set OVSProj Strategy ::= Rt-Component Target Param+, OV S Proj Strategy Param

OVSProj Strategy Param ::= OVS Proj Strategy | OVS Proj Strategy Macro

OVSProj Strategy Macro ::= Macro Def 1D, OVS Proj Strategy?

Set OVS ::= Rt-Component Target Param+, Size Spec Param, Transition Duration Param?

Set OAP ::= Rt-Component Target Param+, OAP Param

OAP Param ::= Spatia Position Spec Param

Set OVS Position ::= Rt-Component Target Param+, OV S Position Param, Transition Duration Param?
OV S Position Param ::= Spatial Position Spec Param

Set PAP ::= Rt-Component Target Param+, PAP Param

PAP Param ::= Spatial Position Spec Param

Set PVS Position ::= Rt-Component Target Param+, PV'S Position Param, Transition Duration Param?
PVS Position Param ::= Spatial Position Spec Param

Set GSF ::= Rt-Component Target Param+, GSF Param, Transition Duration Param?

GSF Param ::= GF Param

Set User Spatial Control ::= Rt-Component Target Param+, Spatial Control Param+, User Spatial Control Param
User Spatial Control Param ::= User Spatial Control | User Spatial Control Macro

User Spatial Control Macro ::= Macro Def ID, User Spatial Control?

72.17.1 Fijacion de formato (Set Aspect Ratio)
—  Especifica si el OS se proyecta con el formato preservado o no.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componentgattametro de formato).

72.17.2 Parametro de formato (Aspect Ratio Param)

Especifica la preservacién del formato.

Eleccidn entre (formato, macro de formato).

72.17.3 Macro deformato (Aspect Ratio Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de formato especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ formato?).
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72.17.4 Fijacion de estrategia de redimensionamiento (Set Resizing Strategy)
—  Especifica la estrategia de redimensionamiento del OS de un componente rt.

— Secuencia de (parametro de objetivo de compuestpatametro de estrategia de redimensionamiento).

72.175 Parametro de estrategia de redimensionamiento (Resizing Strategy Param)

Especifica la estrategia de redimensionamiento.

Eleccioén entre (estrategia de redimensionamiento, macro de estrategia de redimensionamiento).

72.17.6 Macro deestrategia de redimensionamiento (Resizing Strategy Macr o)

Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de estrategia de redimensionamiento
especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ estrategia de redimensionamiento?).

72.17.7 Fijacion de estrategia de proyeccion de OVS (Set OVS Proj Strategy)
— Especifica la estrategia de proyeccion de OVS. Eleccion entre «fijo» 0 «calculado».

— Secuencia de (parametro de objetivo de componentgatdmetro de estrategia de proyeccion de OVS).

72.17.8 Paradmetro de estrategia de proyeccion de OVS (OVS Proj Strategy Param)
— Paradmetro de estrategia de proyeccion de OVS.

—  Eleccién entre (estrategia de proyeccién de OVS, macro de estrategia de proyeccion de OVS).

72.17.9 Macro de estrategia de proyeccion de OVS (OVS Proj Strategy Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de estrategia de proyeccion de OVS
especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ estrategia de proyeccion de OVS?).

72.17.10 Fijacion de OVS (Set OVS)
— Fija el OVS directa o indirectamente dependiendo del atributo de estrategia de proyeccién de OVS.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componenfeparametro de especificacion de tamafio,
éparametro de duracion de transicion?).

72.17.11 Fijacion de OAP (Set OAP)
— Fijael OAP.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componenteattimetro de OAP).

72.17.12 Parametro de OAP (OAP Param)
—  Se puede especificar como un valor absoluto o como un valor relativo.

—  Paradmetro de especificacion de posicion espacial.

72.17.13 Fijacion de posicion de OVS (Set OVS Position)
—  Fija la posicién de OVS.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componehteatametro de posicidon OVS, ¢parametro de
duracién de transicion?).

72.17.14 Parametro de posicion de OVS (OVS Position Param)
—  Se puede especificar como un valor absoluto o como un valor relativo.

—  Pardmetro de especificacion de posicion espacial.

72.17.15 Fijacion de PAP (Set PAP)
— Fijael PAP.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componenteatdmetro de PAP).
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72.17.16 Parametro de PAP (PAP Param)
—  Se puede especificar con un valor absoluto o como un valor relativo.

—  Parametro de especificacion de posicion espacial.

72.17.17 Fijacion de posicion de PVS (Set PVS Position)
— Fijala posicién de PVS.
— Secuencia de (parametro de objetivo de componentegatametro de posicibn PVS, ¢parametro de
duracién de transicion?).
72.17.18 Parametro de posicion de PVS (PVS Position Param)
—  Se puede especificar como un valor absoluto o como un valor relativo.

—  Parametro de especificacion de posicién espacial.

72.17.19 Fijacion de GSF (Set GSF)
— Fijael GSF.
— Secuencia de (parametro de objetivo de componentgpatametro GSF, ¢parametro de duracién de
transicion?.
72.17.20 Parametro de GSF (GSF Parameter)
— Una relacion genérica.

— Parametro de GF.

72.17.21 Fijacion de control espacial por el usuario (Set User Spatial Control)
— Fijauno de los controles espaciales del usuario.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componentpatametro de control espagiaparametro de
control espacial por el usuario).

72.17.22 Parametro de control espacial por el usuario (User Spatial Control Param)
—  Eleccién entre «permitido» y «no permitido».

—  Eleccién entre (control espacial por el usuario, macro de control espacial por el usuario).

72.17.23 Macro decontrol espacial por el usuario (User Spatial Control Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de control espacial por el usuario
especificado.
—  Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢control espacial por el usuario?).

72.18 Comportamiento audible de componentesrt

Cuadro 32/T.171 — Vision general del comportamiento audible de componentes rt

Set CV ::= Rt-Content Target Param+, CV Param, Transition Duration Param?
CV Param ::= Current Point Spec Param

Set GVF ::= GVF Target, GVF Param, Transition Duration Param?

GVF Target ::= Rt-Composite Targets Param | Channel Targets Param
Rt-Composite Targets Param ::= Rt-Composite Target Param+

Channel Targets Param ::= Channel Target Param+

GVF Param ::= GF Param
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72.18.1 Fijacion de CV (Set CV)
— Esta accién especifica el CV de un contenido rt.
— Secuencia de (parametro de objetivo de contenito parametro CV, ¢pardmetro de duracion de
transicion?).
72.18.2 Parametro de CV (CV Param)

—  Se especifica como un valor absoluto, como un valor relativo, un factor de punto original o un factor de
punto vigente.

— Parametro de especificacion de punto vigente.

72.18.3 Fijacion de GVF (Set GVF)
— Esta accién especifica el GVF de un componente rt o de un canal.
—  Secuencia de (objetivo de GVF, parametro de GVF, ¢parametro de duracién de transiciéon?).

72.18.4 Objetivo de GVF (GVF Target)
—  Obijetivos para GVF.
— Eleccién entre (pardmetros de objetivos de compuestos rt, parametro de objetivos de canal).

72.18.5 Parametros de objetivos de compuesto rt (Rt-Composite Targets Param)
—  Objetivos para GVF.
— Lista de (parametros de objetivos de canal).

72.18.6 Parametros de objetivos de canal (Channel Targets Param)
—  Objetivos para GVF.
— Lista de (parametros de objetivos de canal).

72.18.7 Parametro de GVF (GVF Param)
— Valor de GVF que se ha de asignar.
—  Parametro de GF.

7219 Comportamiento de eleccion de tren multiplexado rt

Cuadro 33/T.171 — Vision general del comportamiento de eleccion de tren multiplexado rt

Set Stream Choice ::= Rt-Mux Target Param+, Stream Spec Param*
Stream Spec Param ::= Stream Spec | Stream Spec Macro
Stream Spec Macro ::= Macro Def ID, Stream Spec?

Stream Spec ::= Stream |D Reference*, Update Command

72.19.1 Fijacién de eleccion de tren (Set Stream Choice)

— Esta accion especifica una lista de trenes que se ha de elegir en los datos multiplexados y que se han de
asignar al objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de tren multiplexadpatametro de especificacion de tren).

72.19.2 Parametro de especificacion de tren (Stream Spec Param)
—  Parametro de especificacion de tren.
— Eleccién entre (especificacion de tren, macro de especificacion de tren).

72.19.3 Macro de especificacion de tren (Stream Spec Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificaciéon de tren indicado.
— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢macro de especificacion de tren?).
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72.19.4 Especificacion de tren (Stream Spec)

72.20

— Combinacion de una lista de ID de tren y una instruccion de actualizacion.

— Secuencia de (referencia de ID de tren*, instruccién de actualizacion).

Comportamiento de interaccién

Cuadro 34/T.171 — Vision general del comportamiento de interaccion

Interaction Status Param ::= Interaction Status | Interaction Status Macro

Interaction Status Macro ::= Macro Def ID, Interaction Status?

Min Interact Required Param ::= Min Interact Required | Min Interact Required Macro
Min Interact Required Macro ::= Macro Def 1D, Min Interact Required?

Max Interact Required Param ::
Max Interact Required Macro ::

Set Interaction Ability =
Rt-Component Target Param+, Interaction Type Param, Min Interact Required Param, Max Interact Required Param

Set Interaction Status::= Rt-Component Target Param+, Interaction Type Param, Interaction Status Param

Max Interact Required | Max Interact Required Macro

Macro Def ID, Max Interact Required?

72.20.1 Parametro de estado de interaccion (Interaction Status Param)

72.20.2

72.20.3

72.20.4

72.20.5

72.20.6

72.20.7

— Parametro de estado de interaccion.

— Eleccién entre (estado de interaccion, macro de estado de interaccién).

Macro de estado de interaccion (Interaction Status Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de estado de interaccion especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ estado de interaccién?).

Parametro de interaccion minima requerida (Min Interact Required Param)
—  Parametro de interacciéon minima requerida.

—  Eleccién entre (interaccion minima requerida, macro de interaccion minima requerida).

Macro de interaccion minima requerida (Min Interact Required Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de interaccion minima requerida
especificada.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢interaccion minima requerida?).

Parametro de interaccion maxima requerida (Max Interact Required Param)
— Un entero mayor o igual que cero para indicar la interaccion minima requerida para un componente rt.

— Eleccién entre (interaccion maxima requerida, macro de interaccion maxima requerida).

Macro de interaccion maxima requerida (Max Interact Required Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de interaccion maxima requerida.

—  Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢interaccion maxima requerida?).

Fijacion de capacidad de interaccion (Set Interaction Ability)

— Esta accién se puede aplicar a componentes rt para inicializar o modificar su comportamiento de
interactividad.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componentpatametro de tipo de interaccion, parametro de
interaccion minima requerida, parametro de interaccion maxima requerida).
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72.20.8 Fijacion de estado de interaccion (Set Interaction Status)
— Esta accién asigna un valor al estado de selecciéon de un componente rt.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componentpatametro de tipo de interaccién, paradmetro de
estado de interaccion).

72.21 Comportamiento de estilo de componentesrt

Cuadro 35/T.171 — Vision general del comportamiento de estilo de componentes rt

Set Style ::= Rt-Component Target Param+, Catalogued Style Param, Additional Information Param?
Catalogued Style Param ::= Catalogued Style | Catalogued Style Macro
Catalogued Style Macro ::= Macro Def ID, Catalogued Style?

Additional Information Param ::= Generic Value Param

72.21.1 Fijacion de estilo (Set Style)
— Especifica un estilo que se ha de aplicar a un objetivo.
— Secuencia de (parametro de objetivo de componentpatametro de estilo catalogado, ¢parametro de
informacion adicional?).
72.21.2 Parametro de estilo catalogado (Catalogued Style Param)

— Parametro de estilo catalogado.

Eleccidn entre (estilo catalogado, macro de estilo catalogado).

72.21.3 Macro deestilo catalogado (Catalogued Style M acr o)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de estilo catalogado especificado.

Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ estilo catalogado?).

72.21.4 Parametro de informacion adicional (Additional Information Param)
— Especifica alguna informacién adicional requerida para un estilo.

—  Parametro de valor genérico.

72.22 Comportamiento de ancla de contenidosrt

Cuadro 36/T.171 — Visién general del comportamiento de ancla de contenidos rt

Attach Anchor ::= Rt-Content Target Param+, Anchor Spec Param+

Anchor Spec Param ::= Anchor Spec | Anchor Spec Macro
Anchor Spec Macro ::= Macro Def 1D, Anchor Spec?
Anchor Spec ::= Anchor+, Update Command

Anchor ::= Rt-Content Reference | Evaluated Reference

72.22.1 Anexion de ancla (Attach Anchor)
— Anexa anclas a contenidos rt.

— Secuencia de (parametro de objetivo de contenidparametro de especificacion de amgla
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72.22.2 Parametro de especificacién de ancla (Anchor Spec Param)

Parametro de especificacién de ancla.

Eleccidn entre (especificacion de ancla, macro de especificacién de ancla).

72.22.3 Macro de especificacion de ancla (Anchor Spec Macro)

Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificacién de ancla indicado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ especificacion de ancla?).

72.22.4 Especificaciéon de ancla (Anchor Spec)

Un par de anclas y la instruccion de actualizacion.

Secuencia de (anelainstruccion de actualizacion).

72.22.5 Ancla (Anchor)

Especifica un ancla.

Eleccioén entre (referencia de contenido rt, referencia evaluada).

72.23 Comportamiento de disponibilidad de canal

Cuadro 37/T.171 — Vision general del comportamiento de disponibilidad de canal

New Channel ::= Channel Target Param+

Delete Channel ::= Channel Target Param+

72.23.1 Canal nuevo (New Channel)

Esta accion crea canales.

Lista de (parametros de objetivos de canal).

72.23.2 Supresién de canal (Delete Channel)

Esta accion suprime canales.

Lista de (parametros de objetivos de canal).

72.24  Comportamiento de perceptibilidad de canal

Cuadro 38/T.171 — Visién general del comportamiento de perceptibilidad de canal

Set Channel Perceptability ::= Channel Target Param+, Channel Perceptability Param

Channel Perceptability Param ::= Channel Perceptability | Channel Perceptability Macro

Channel Perceptability Macro ::= Macro Def ID, Channel Perceptability?

72.24.1 Fijacion de perceptibilidad de canal (Set Channel Perceptability)

Esta accion cambia la perceptibilidad de canal de un objetivo.

Secuencia de (pardmetros de objetivos de tapatametros de perceptibilidad de canal).

72.24.2 Parametro de perceptibilidad de canal (Channel Perceptability Param)

Parametro de perceptibilidad de canal.

Eleccién entre (perceptibilidad de canal, macro de perceptibilidad de canal).
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72.24.3 Macro de perceptibilidad de canal (Channel Perceptability Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de perceptibilidad de canal indicado.
—  Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ perceptibilidad de canal?).

72.25 Comportamiento de espacio de presentacion de canal

Cuadro 39/T.171 — Vision general del comportamiento de espacio de presentacion de canal

Set CPS::= Channel Target Param+, CPS Initialisation Param?
CPSInitialisation Param ::= CPSInitialisation | CPS Initiaisation Macro
CPS I nitialisation Macro ::= Macro Def ID, CPS Initidisation?

CPS I nitialisation ::= CPS Duration?, CPS Size?

CPS Duration ::= Integer | #infinite | Evaluated Integer

CPS Size::= Size|Evauated List

72.25.1 Fijacion de CPS (Set CPS)
— Esta accién especifica un CPS del objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de garglarametro de inicializacion de CPS?).

72.25.2 Parametro de inicializaciéon de CPS (CPS Initialisation Param)
—  Parametro de inicializacion de CPS.

—  Eleccién entre (inicializacion de CPS, macro de inicializacion de CPS).

72.25.3 Macro de inicializacion de CPS (CPS Initialisation Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de inicializacién de CPS especificado.
— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢inicializacion de CPS?).

72.25.4 Inicializacion de CPS (CPS Initialisation)
—  Especifica la duracién y el tamafio del CPS.
— Secuencia de (¢ duracion de CPS?, ¢tamafio de CPS?).

72.25.5 Duracion de CPS (CPS Duration)
— Especifica la duracion del CPS.

—  Eleccién entre (entero, infinito, entero evaluado).

72.25.6 Tamafio de CPS (CPS Size)
—  Especifica el tamafio espacial del CPS.

—  Eleccién entre (tamafio, lista evaluada).

72.26 Comportamiento de eventos de canalesy de componentesrt

Cuadro 40/T.171 — Vision general del comportamiento de eventos de canales y de componentes rt

Set Event ::= Rt-Component Channel Tg Param+, Event Param, Event Data Param?
Event Param ::= Generic List Param

Event Data Param ::= Generic Vaue Param

212 Recomendacion T.171  (10/96)



72.26.1 Fijacion de evento (Set Event)
— El atributo de identificador de evento del objetivo se pone al valor especificado.

— Secuencia de (parametro de objetivo de canal de componengandmetro de evento, ¢parametro de
datos de evento?).

72.26.2 Parametro de evento (Event Param)
—  Especifica un evento.

— Paradmetro de lista genérica.

72.26.3 Parametro de datos de evento (Event Data Param)
— Especifica datos asociados con un evento.

— Paradmetro de valor genérico.

73 Acciones elementales

73.1 Lista de acciones e ementales

Cuadro 41/T.171 — Vision general de lista de acciones elementales

Elementary Action ::=

Set Event | Set CPS | Set Channel Perceptability | New Channel | Delete Channel | Attach Anchor | Get Style | Set Style | Set
Interaction Ability | Set Interaction Status | Set Stream Choice | Set CV | Set GVF | Set Aspect Ratio | Set Resizing Strategy | Set
OVS | Set OAP | Set OVS Position | Set PAP | Set PVS Position | Set GSF | Set User Spatial Control | Set OVD | Set CTP | Set
Temporal Termination | Set PVD Position | Set GTF | Set Timestones | Set Perceptability | Set Presentation Priority | Set RPS
Assignment | Plug | Set Parameters | Run | Stop | New | Delete | Copy | Set Data | Add | Substract | Link Abort | Activate |
Deactivate | Prepare | Destroy | Catalogued Elementary Action | Set Catalogued Attribute | Set Alias | Return | Delay | Extensibility
Provision

73.1.1 Accién elemental

— La presente Recomendacion define una lista de acciones elementales que se pueden incluir en un objeto
accion para modificar el comportamiento de entidades MHEG.

— Eleccién entre (fijacion de evento, fijacion de CPS, fijacién de perceptibilidad de canal, nuevo canal,
supresion de canal, anexion de ancla, obtencion de estilo, fijacion de estilo, fijacion de capacidad de
interaccion, fijacibn de estado de interaccion, fijacion de eleccién de tren, fijacién de CV, fijacion
de GVF, fijacion de formato, fijacion de estrategia de redimensionamiento, fijacion de OVS, fijacion
de OAP, fijacidn de posicién OVS, fijacion de PAP, fijacion de posicién PVS, fijacién de GSF, fijacion
de control espacial por el usuario, fijjacion de OVD, fijacion de CTP, fijacién de terminacion temporal,
fijacion de posicion de PVD, fijacion de GTF, fijacibn de marcas de tiempo, fijacion de perceptibilidad,
fijacion de prioridad de presentacion, fijacion de asignacion de RPS, enchufe, fijacién de parametros,
ejecucion, parada, nuevo, supresion, copia, fijacion de datos, adicion, sustraccion, aborto de enlace,
activacion, desactivacion, preparacion, destruccion, accion elemental catalogada, fijacion de atributo
catalogado, fijacién de alias, devolucidn, retardo, provisién de extensibilidad).
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73.2 Definiciones utiles de identificacion de identificacion de entidades MHEG, datos, tren y
pardmetro de macro

Cuadro 42/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de identificacion de
entidades MHEG, datos, tren y parametro de macro

Using-Application ::= §NULL

Alias::= String

Identifier ::= Integer

Index ::= Integer

Tail Param ::= Tail | Tail Macro

Tail Macro ::= Macro Def ID, Tail?

Tail ::= Index*

External ID ::= Public ID?, System ID?
PublicID ::= §PrintableString

System ID ::= 8OCTET STRING
Null-Data ::= §NULL

Mheg ID ::= Application ID?, Mh Number
Application ID ::= 80OCTET STRING
Mh Number ::= ldentifier

Null-Mh ::= 8NULL

Stream ID ::= Tail

Rt-Number ::= Identifier

Null-Root-Rt ::= §NULL

Socket Identification ::= Socket ID | Alias
Socket ID ::= Root Rt-Composite Reference, Tall
Channel ID ::= ldentifier
Default-Channel ::= §NULL

Macro Def ID ::= String | Integer

73.2.1  Aplicacién usuaria (Using-Aplication)
— Laaplicacién usuaria se identifica mediante un identificador reservado: «Using-Appplication».
—  NULL.

7322  Alias(Alias)

— ldentificacion de una entidad MHEG, datos o un tren. Es una secuencia de caracteres alfanuméricos que
se utiliza como un sustituto conveniente para el otro mecanismo de direccionamiento. Corresponde a la
aplicacion usuaria proyectar este nombre en una direccion fisica.

— Cadena.

73.2.3 ldentificador (Identifier)
— ldentificacion de una entidad MHEG.

—  Entero.
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73.2.4 Indice (Index)
— ldentificacién de un elemento interno. Los indices se enumeran de 1 a n por defecto.

—  Entero.

73.25 Parametro de cola (Tail Param)
—  Parametro de cola.

—  Eleccién entre (cola, macro de cola).

73.2.6 Macrodecola(Tail Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de cola especificado.

—  Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ cola?).

7327 Cola(Tail)

— ldentificacion de un elemento interno dentro de una jerarquia. La lista de indices designa un trayecto
desde una entidad externa a un elemento interno.

— Lista de (indices).

73.28 ID externo (External ID)

— ldentificacion de una informacién externa (por ejemplo un objeto MHEG, datos de contenido)
proporcionado por ISO 9070 e ISO 8879.

La técnica para hacer referencia a informacién externa se basa en:
Las técnicas utilizadas en ISO 8879 para «identificadores publicos formales».

La Norma Internacional 1ISO 9070 «Registration procedures for public text owner identifiers», que proporciona notacién
ASN.1y SGML para la representacion de identificadores de propietarios registrados.

Es obligatoria la presencia de uno de los dos campos.

— Secuencia de (¢ 1D publico?, ¢ID de sistema?).

73.2.9 ID publico (Public ID)
— Cadena de caracteres cuya sintaxis es indicada por la subclausula 10.2 de ISO 8879:1986.

La presente Recomendacion utiliza una simplificacion del Anexo D informativo a ISO 9070 para la codificacion del
identificador publico.

—  PrintableString (cadena imprimible).

73.2.10 ID desistema (System ID)

— El identificador de sistema es un medio que depende del sistema para identificar un fichero particular
dentro del sistema. Se puede utilizar también para indicar el sistema que suministra el objeto. Esta
informacion se puede utilizar para describir una peticion de base de datos o de telecomunicaciones para
una informacion.

— OCTET STRING.

73.211 Datosnulos (Null-Data)
— Los datos nulos son identificados por un identificador reservado: «Null-Data.
— NULL.

73.212 |IDdeMHEG (Mheg D)
— ldentificacién de un objeto intercambiado MHEG.

— Secuencia de (¢ ID de aplicacion?, nimero MH).

73.2.13 ID de aplicacion (Application ID)

— ldentificacién de la aplicacién que suministra el objeto. La semantica de la identificacion es definida por
la aplicacion usuaria.

— OCTET STRING.

Recomendacion T.171  (10/96) 215



73.2.14 Numero MH (MH Number)

— ldentificacion dnica del objeto dentro de la aplicacion. Un ndmero MH reservado se utiliza para
direccionar a un objeto nulo: «Null-MH».

— ldentificador.

73.215 MH nulo (Null-MH)
— El objeto MHEG nulo se identifica mediante un identificador reservado: «Null-MH>.
— NULL.

73.216 IDdetren (Stream ID)
— Identificacion Unica de un tren dentro de un mdltiplex.

— Cola.

73.2.17 Namero rt (Rt Number)
— Identificacion Unica de un objeto rt raiz creado a partir de un objeto modelo dado.

— ldentificador.

73.2.18 Obijeto rt raiz nulo (Null-Root-Rt)
— El objeto rt raiz nulo se identifica mediante un identificador reservado: «Null-Root-Rt».
—  NULL.

73.2.19 lIdentificacion de zocalo (Socket Identification)
— Identificaciéon de un zdcalo.

—  Eleccién entre (ID de zécalo, alias).

73.2.20 ID de zo6calo (Socket ID)
— ldentificador de un zd4calo, es decir, un elemento de compuesto rt.

—  Secuencia de (referencia de compuesto rt raiz, cola).

73.2.21 D decanal (Channel D)
— ldentificaciéon de un canal.

— ldentificador.

73.2.22 Canal por defecto (Default-Channel)
—  El canal por defecto se identifica mediante un identificador reservado: «Default-Channel».
—  NULL.

73.2.23 ID de definicién de macro (Macro Def ID)
— Identificacion de un parametro de macro dentro de una accién.

— Eleccién entre (cadena, entero).
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73.3 Definiciones Utiles de referencias

Cuadro 43/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de referencias

Reference::=

Null-Data | Mheg ID Reference | External ID Reference | Container Element Reference | Null-Mh | This | Stream ID Reference |

Root Rt-ID Reference | Null-Root-Rt | Socket ID Reference | Channel 1D Reference | Default-Channel | Alias Reference
Alias Reference ::= Alias

Mheg ID Reference ::= Mheg ID

External ID Reference ::= External ID

Tail Reference ::= Tail?, Tail Complement?

Tail Complement ::= #children | #descendants

Data Reference ::= External ID | Null-Data | Alias Reference

Mh-Reference ::=
Mheg ID Reference | Externa ID Reference | Container Element Reference | Null-Mh | This | Alias Reference

Action Object Reference ::= Mh-Reference

Link Object Reference ::= Mh-Reference

Model Object Reference ::= Mh-Reference

Script Object Reference ::= Mh-Reference

Component Object Reference ::= Mh-Reference

Content Object Ref ::= Mh-Reference

Non-Mux Content Object Ref ::= Mh-Reference

Multiplexed Content Object Ref ::= Mh-Reference

Stream | D Reference ::= Stream ID

Composite Object Reference ::= Mh-Reference

Container Object Reference ::= Mh-Reference

Container Element Reference ::= Container Object Reference, Tail Reference

This::= 8NULL

Descriptor Object Reference ::= Mh-Reference

Root Rt-Reference ::= Root Rt-1D Reference | Null-Root-Rt | Alias Reference

Root Rt-ID Reference ::= Model Object Reference, Rt-Number Reference

Rt-Number Reference ::= Rt-Number | #question-mark fstar

Rt-Reference ::= Root Rt-1D Reference | Null-Root-Rt | Socket ID Reference | Alias Reference
Rt-Script Reference ::= Rt-Script ID Reference | Null-Root-Rt | Alias Reference

Rt-Script ID Reference ::= Script Object Reference, Rt-Number Reference

Root Rt-Component Reference ::= Root Rt-Component ID Ref | Null-Root-Rt | Alias Reference
Root Rt-Component ID Ref ::= Component Object Reference, Rt-Number Reference
Rt-Component Reference ::= Root Rt-Component ID Ref | Null-Root-Rt | Socket ID Reference | Alias Reference
Root Rt-Content Reference ::= Root Rt-Content ID Ref | Null-Root-Rt | Alias Reference

Root Rt-Content ID Ref ::= Content Object Ref, Rt-Number Reference

Recomendacion T.171  (10/96)

217



Cuadro 43/T.171 — Vision general de definiciones utiles de referencidin)

Rt-Content Reference ::= Root Rt-Content ID Ref | Null-Root-Rt | Socket ID Reference | Alias Reference
Root Rt-Mux Reference ::= Root Rt-Mux ID Reference | Null-Root-Rt | Alias Reference

Root Rt-Mux 1D Reference ::= Multiplexed Content Object Ref, Rt-Number Reference

Rt-Mux Reference ::= Root Rt-Mux ID Reference | Null-Root-Rt | Socket ID Reference | Alias Reference
Root Rt-Composite Reference ::= Root Rt-Composite ID Ref | Null-Root-Rt | Alias Reference

Root Rt-Composite ID Ref ::= Composite Object Reference, Rt-Number Reference

Rt-Composite Reference ::= Root Rt-Composite ID Ref | Null-Root-Rt | Socket ID Reference | Alias Reference
Socket Reference ::= Socket ID Reference | Alias Reference

Socket ID Reference ::= Root Rt-Composite Reference, Socket Tail Reference

Socket Tail Reference ::= Tail?, Socket Tail Complement?

Socket Tail Complement ::= Tail Complement | #question-mark-child | #question-mark-descendant
Channel Reference ::= Channel ID Reference | Default-Channel | Alias Reference

Channel 1D Reference::= Channel ID

Rt-Component Channel Ref ::= Rt-Component Reference | Channel Reference

73.3.1

73.3.2

73.3.3

73.34

73.3.5

73.3.6
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Referencia (Reference)
— Unareferencia es una manera de direccionar a una entidad MHEG, datos o un tren.

— Eleccién entre (datos nulos, referencia de ID Mheg, referencia de ID externo, referencia de elemento de
contenedor, MH nulo, éste, referencia de ID de tren, referencia de ID rt raiz, rt raiz nulo, referencia de ID
de z6calo, referencia de ID de canal, canal por defecto, referencia de alias).

Referencia de alias (Alias Reference)

— Referencia a una entidad o a multiples entidades Mheg o datos o tren utilizando el alias asignado.

— Alias.

Referenciade D Mheg (Mheg I D Reference)
— Referencia a un objeto MHEG utilizando su identificador MHEG.

— ID Mheg.

Referencia de I D externo (External D Reference)
— Referencia a una entidad MHEG o datos utilizando su identificador externo.

— |D externo.

Referencia de cola (Tail Reference)

— Referencia a un elemento dado mediante su identificacion de cola; se puede proporcionar un
complemento de cola. La cola se puede omitir, en ese caso el complemento de cola se aplica a la propia
entidad externa.

—  Secuencia de (¢ cola?, ¢complemento de cola?).

Complemento de cola (Tail Complement)

— El complemento de cola permite hacer referencia a los vastagos (una generacién) o a los descendientes
(todas las generaciones) del elemento referenciado utilizando su cola o la entidad externa si se omite la
cola.

—  Eleccién entre (vastagos, descendientes).
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73.3.7

73.3.8

73.3.9

73.3.10

73311

73.3.12

73.3.13

73.3.14

73.3.15

73.3.16

73.3.17

73.3.18

Referencia de datos (Data Reference)

— Referencia a datos de un objeto contenido o de un objeto guidn mediante una de sus identificaciones
posibles.

— Eleccioén entre (ID externo, datos nulos, referencia de alias).

Referencia MH (M H-Reference)

— Referencia a un objeto MHEG mediante una de sus posibles identificaciones.

— Eleccioén entre (referencia de ID Mheg, referencia de ID externo, referencia de elemento de contenedor,
MH nulo, éste, alias, referencia).

Referencia de objeto accién (Action Object Reference)

— Referencia a un objeto accién.

— Referencia MH.

Referencia de objeto enlace (Link Object Reference)
— Referencia a un objeto enlace.

— Referencia MH.

Referencia de abjeto modelo (M odel Object Reference)

— Referencia a un objeto modelo. Cuando el objeto modelo al que se hace referencia es un objeto
compuesto, se puede utilizar «éste» («this») dentro de objetos enlace y accién para facilidades de
direccionamiento local dentro del objeto compuesto o del objeto contenedor.

— Referencia MH.

Referencia de objeto guion (Script Object Reference)
— Referencia a un objeto guion.

— Referencia MH.

Referencia de objeto componente (Component Object Reference)
— Referencia a un objeto componente.

— Referencia MH.

Referencia de objeto contenido (Content Object Ref)
— Referencia a un objeto contenido o a un objeto contenido multiplexado.

— Referencia MH.

Referencia de objeto contenido no multiplexado (Non-Mux Content Object Ref)
— Referencia a un objeto contenido no multiplexado, es decir, un objeto contenido puro.

— Referencia MH.

Referencia de objeto contenido multiplexado (M ultiplexed Content Object Ref)
— Referencia a un objeto contenido multiplexado.

— Referencia MH.

Referenciade|D detren (Stream I D Reference)
— Referencia a un tren mediante su identificador de tren.
— ID de tren.

Referencia de objeto compuesto (Composite Object Reference)

— Referencia a un objeto compuesto, se puede utilizar «éste» dentro de objetos enlace y accion para
facilidades de direccionamiento local dentro del objeto compuesto.

— Referencia MH.
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73.3.19 Referencia de objeto contenedor (Container Object Reference)

73.3.20

73321

73.3.22

73.3.23

73.3.24

73.3.25

73.3.26

73.3.27

73.3.28

73.3.29

73.3.30
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— Referencia a un objeto contenedor, se puede utilizar «éste» dentro de objetos enlace y accion para
facilidades de direccionamiento local dentro del objeto compuesto o el objeto contenedor.

— Referencia MH.

Referencia de elemento de contenedor (Container Element Reference)

— Referencia a un elemento de contenedor mediante una referencia al objeto contenedor que define este
elemento seguido por una referencia al propio elemento.

— Secuencia de (referencia de objeto contenedor, referencia de cola).

Este (This)

— Cuando la entidad MHEG a la que se ha de hacer referencia es un objeto compuesto o un objeto
contenedor, se puede utilizar «éste» dentro de objetos enlace y accién para facilidades de
direccionamiento local dentro del propio objeto compuesto o el propio objeto contenedor.

— NULL.

Referencia de abjeto descriptor (Descriptor Object Reference)
— Referencia a un objeto descriptor.

— Referencia MH.

Referencia de objeto rt raiz (Root Rt-Reference)
— Referencia a un objeto rt raiz, mediante una de sus posibles identificaciones.

—  Eleccién entre (referencia de ID rt raiz, rt raiz nulo, referencia de alias).

Referencia de ID de objeto rt raiz (Root Rt-ID Reference)

— Referencia a un identificador de objeto rt raiz mediante una referencia al objeto modelo a partir del cual
se ha creado y una referencia al nimero rt asignado al mismo.

— Secuencia de (referencia de objeto modelo, referencia de nimero rt).

Referencia de numero rt (Rt-Number Reference)

— Referencia a un objeto rt raiz especificado (nUmero rt) o a un objeto rt raiz determinado dinamicamente
(?) o a todos los objetos rt raiz creados a partir de un objeto modelo dado (*).

—  Eleccién entre (nGmero rt, signo de interrogacion, asterisco).

Referenciart (Rt-Reference)
— Referencia a un objeto rt, es decir, una raiz (guion rt, componente rt raiz) o un zécalo.
— Eleccién entre (referencia de ID rt raiz, rt raiz nulo, referencia de ID de zécalo, referencia de alias).

Referencia de guidn rt (Rt-Script Reference)
— Referencia a un guion rt mediante una de sus posibles identificaciones.

—  Eleccién entre (referencia de ID de guion rt, rt raiz nulo, referencia de alias).

Referencia de ID de guién rt (Rt-Script ID Reference)

— Referencia a un identificador de guién rt mediante una referencia al objeto modelo a partir del cual se ha
creado y una referencia al numero rt asignado al mismo.

— Secuencia de (referencia de objeto guién, referencia de namero rt).

Referencia de componente rt raiz (Root Rt-Component Reference)
— Referencia a un componente rt raiz, mediante una de sus posibles identificaciones.

— Eleccién entre (referencia de ID de componente rt raiz, rt raiz nulo, referencia de alias).

Referencia de I D de componente rt raiz (Root Rt-Component ID Ref)

— Referencia a un identificador de componente rt raiz mediante una referencia al objeto modelo a partir del
cual se ha creado y una referencia al nUmero rt asignado al mismo.

— Secuencia de (referencia de objeto componente, referencia de nimero rt).
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73.3.31 Referencia de componente rt (Rt-Component Reference)
— Referencia a un componente rt, es decir, una raiz o un zécalo.

— Eleccién entre (referencia de ID de componente rt raiz, rt raiz nulo, referencia de ID de zécalo, referencia
de alias).

73.3.32 Referencia de contenido rt raiz (Root Rt-Content Reference)
— Referencia a un contenido rt raiz, mediante una de sus posibles identificaciones.

—  Eleccién entre (referencia de ID de contenido rt raiz, rt raiz nulo, referencia de alias).

73.3.33 Referencia de ID de contenido rt raiz (Root Rt-Content ID Ref)

— Referencia a un identificador de contenido rt raiz, mediante una referencia al objeto modelo a partir del
cual se ha creado y una referencia al nimero rt asignado al mismo.

— Secuencia de (referencia de objeto contenido, referencia de niamero rt).

73.3.34 Referencia de contenido rt (Rt-Content Reference)
— Referencia a un contenido rt, es decir, una raiz o un zdcalo.
— Eleccién entre (referencia de ID de contenido rt raiz, rt raiz nulo, referencia de ID de zdcalo, referencia de
alias).
73.3.35 Referencia de multiplex rt raiz (Root Rt-Mux Reference)
— Referencia a un multiplex rt raiz, mediante una de sus posibles identificaciones.

—  Eleccioén entre (referencia de ID de mdltiplex rt raiz, rt raiz nulo, referencia de alias).

73.3.36 Referencia de ID de multiplex rt raiz (Root Rt-Mux ID Reference)

— Referencia a un identificador de mdltiplex rt raiz mediante una referencia al objeto modelo a partir del
cual se ha creado y una referencia al nimero rt asignado al mismo.

— Secuencia de (referencia de objeto contenido multiplexado, referencia de nimero rt).

73.3.37 Referencia de multiplex rt (Rt-Mux Reference)
— Referencia a un multiplex rt, es decir, una raiz o un zécalo.
—  Eleccién entre (referencia de ID de multiplex rt raiz, rt raiz nulo, referencia de ID de z6calo, referencia de
alias).
73.3.38 Referencia de compuesto rt raiz (Root Rt-Composite Reference)
— Referencia a un compuesto rt raiz mediante una de sus posibles identificaciones.

— Eleccién entre (referencia de ID de compuesto rt raiz, rt raiz nulo, referencia de alias).

73.3.39 Referencia de ID de compuesto rt raiz (Root Rt-Composite ID Ref)

— Referencia a un identificador de compuesto rt raiz mediante una referencia al objeto modelo a partir del
cual ha sido creado y una referencia al nimero rt asignado al mismo.

—  Secuencia de (referencia de objeto compuesto, referencia de niumero rt).

73.3.40 Referenciade compuesto rt (Rt-Composite Reference)
— Referencia a un compuesto rt, es decir, una raiz o un zécalo.
— Eleccién entre (referencia de ID de compuesto rt raiz, rt raiz nulo, referencia de ID de z6calo, referencia
de alias).
73.3.41 Referencia de zécalo (Socket Reference)

— Referencia a un z6calo mediante una de sus posibles identificaciones. No hay una referencia especifica a
un zécalo nulo porque un zécalo nulo, denominado también un zécalo vacio, es referenciado como
cualquier otro z6calo.

— Eleccioén entre (referencia de ID de z6calo, referencia de alias).
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73.3.42 Referencia de ID de z6calo (Socket ID Reference)

73.3.43

73.3.44

73.3.45

73.3.46

73.3.47

734

— Referencia a un identificador de zécalo mediante una referencia al compuesto rt que define este zd6calo
seguido por una referencia al propio zécalo. Un zécalo es un elemento de un compuesto rt.

— Secuencia de (referencia de compuesto rt raiz, referencia de cola de z4calo).

Referencia de cola de zé6calo (Socket Tail Reference)

— Referencia a un z6calo dado mediante su identificacion de cola; se puede proporcionar un complemento
de cola. Se puede omitir la cola, en cuyo caso el complemento de cola de zécalo se aplica al propio
compuesto rt raiz.

— Secuencia de (¢ cola?, ¢ complemento de cola de z6calo?).

Complemento de cola de zdcalo (Socket Tail Complement)

— El complemento de cola de zécalo permite hacer referencia a los vastagos o descendientes o a un zécalo
determinado dindmicamente dentro de los vastagos (?vastago), o a un zocalo determinado dindmicamente
dentro de los descendientes (?descendiente) del zdcalo referenciado por la cola o el compuesto rt raiz, si
se omite la cola.

— Eleccién entre (complemento de cola, signo de interrogacion vastago, signo de interrogacion
descendiente).

Referencia de canal (Channel Reference)

— Referencia a un identificador de canal mediante una de sus posibles identificaciones.

— Eleccién entre (referencia de ID de canal, canal por defecto, referencia de alias).

Referencia de I D de canal (Channel ID Reference)
— Referencia a un canal mediante su identificador de canal.
— ID de canal.

Referencia de canal de componentert (Rt-Component Channel Ref)
— Referencia a un componente rt 0 a un canal mediante una de sus posibles identificaciones.

—  Eleccién entre (referencia de componente rt, referencia de canal).

Definiciones utiles de objetivos

Cuadro 44/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de objetivos

Target Param ::= Target | Target Macro

Target Macro ::= Macro Def 1D, Target?

Target ::= Generic Reference

Mh-Target Param ::= Mh-Target | Mh-Target Macro
Mh-Target Macro ::= Macro Def ID, Mh-Target?

Mh-Target ::= Mh-Reference | Evaluated Reference

Link Target Param ::= Mh-Target Param

Content Target Param ::= Mh-Target Param

Rt-Target Param ::= Rt-Target | Rt-Target Macro

Rt-Target Macro ::= Macro Def 1D, Rt-Target?

Rt-Target ::= Rt-Reference | Evaluated Reference

Rt-Script Target Param ::= Rt-Script Target | Rt-Script Target Macro
Rt-Script Target Macro ::= Macro Def 1D, Rt-Script Target?
Rt-Script Target ::= Rt-Script Reference | Evaluated Reference

222
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Cuadro 44/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de objetiv{fin)

Rt-Component Target Param ::= Rt-Component Target | Rt-Component Target Macro
Rt-Component Target Macro ::= Macro Def ID, Rt-Component Target?
Rt-Component Target ::= Rt-Component Reference | Evaluated Reference
Rt-Content Target Param ::= Rt-Content Target | Rt-Content Target Macro
Rt-Content Target Macro ::= Macro Def ID, Rt-Content Target?

Rt-Content Target ::= Rt-Content Reference | Evaluated Reference

Rt-Mux Target Param ::= Rt-Mux Target | Rt-Mux Target Macro

Rt-Mux Target Macro ::= Macro Def ID, Rt-Mux Target?

Rt-Mux Target ::= Rt-Mux Reference | Evaluated Reference

Rt-Composite Target Param ::= Rt-Composite Target | Rt-Composite Target Macro

Rt-Composite Target Macro ::= Macro Def ID, Rt-Composite Target?

Rt-Composite Target ::= Rt-Composite Reference | Evaluated Reference

Socket Target Param ::= Socket Target | Socket Target Macro

Socket Target Macro ::= Macro Def 1D, Socket Target?

Socket Target ::= Socket Reference | Evaluated Reference

Return Target Param ::= Generic Integer Param | Using-Application

Channel Target Param ::= Channel Target | Channel Target Macro

Channel Target Macro ::= Macro Def ID, Channel Target?

Channel Target ::= Channel Reference | Evaluated Reference

Rt-Component Channel Tg Param ::= Rt-Component Channel Tg | Rt-Component Channel Tg Macro
Rt-Component Channel Tg Macro ::= Macro Def 1D, Rt-Component Channel Tg?
Rt-Component Channel Tg::= Rt-Component Channel Ref | Evaluated Reference

73.4.1 Parametro de objetivo (Target Param)

— Parametro de objetivo.

Eleccidn entre (objetivo, macro de objetivo).

73.4.2 Macro deobjetivo (Target Macro)

—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ 0bjetivo?).

73.4.3 Objetivo (Target)

— Un objetivo de una accion direcciona a una entidad MHEG utilizando su referencia.

— Referencia genérica.

73.4.4 Parametro de objetivo MH (MH-Target Param)

Parametro de objetivo MH.

Eleccion entre (objetivo MH, macro de objetivo MH).

7345 Macrodeobjetivo MH (MH-Target Macro)

—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo MH especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢objetivo MH?).
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73.4.6  Objetivo MH (MH-Target)
— Un objetivo MH de una accién direcciona a un objeto MHEG utilizando su referencia.

—  Eleccién entre (referencia MH, referencia evaluada).

73.4.7 Parametro de objetivo de enlace (Link Target Param)
— Un objetivo de enlace de una accién direcciona a un objeto enlace utilizando su referencia.

— Parametro de objetivo MH.

73.4.8 Parametro de objetivo de contenido (Content Target Param)
— Un objetivo de contenido de una accion direcciona a un objeto contenido utilizando su referencia.

—  Parametro de objetivo MH.

73.4.9 Parametro de objetivo rt (Rt-Target Param)

Parametro de obijetivo rt.

Eleccion entre (objetivo rt, macro de objetivo rt).

73.4.10 Macrodeobjetivort (Rt-Target Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo rt especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ 0bjetivo rt?).

73.4.11 Objetivort (Rt-Target)
— Un objetivo rt de una accién direcciona a un objeto rt utilizando su referencia.

— Eleccioén entre (referencia rt, referencia evaluada).

73.4.12 Parametro de objetivo de guion rt (Rt-Script Target Param)
— Parametro de objetivo de guion rt.

—  Eleccién entre (objetivo de guién rt, macro de objetivo de guion rt).

73.4.13 Macro de objetivo de guidn rt (Rt-Script Target Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo de guién rt especificado.

—  Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ objetivo de guion rt?).

73.4.14 Objetivo de guion rt (Rt-Script Target)
— Un objetivo de guidn rt de una accién direcciona a un objeto guién rt utilizando su referencia.

—  Eleccién entre (referencia de guion rt, referencia evaluada).

73.4.15 Parametro de objetivo de componente rt (Rt-Component Target Param)
— Paradmetro de objetivo de componente rt.

—  Eleccién entre (objetivo de componente rt, macro de objetivo de componente rt).

73.4.16 Macro de objetivo de componentert (Rt-Component Target Macr o)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo de componente rt especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ o0bjetivo de componente rt?).

73.4.17 Objetivo de componentert (Rt-Component Tar get)

— Un objetivo de componente rt de una accién direcciona a un objeto componente rt utilizando su
referencia.

— Eleccién entre (referencia de componente rt, referencia evaluada).

73.4.18 Parametro de objetivo de contenido rt (Rt-Content Target Param)
— Parametro de objetivo de contenido rt.

—  Eleccién entre (objetivo de contenido rt, macro de contenido de objetivo rt).
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73.4.19 Macro de objetivo de contenido rt (Rt-Content Target Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo de contenido rt especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ 0bjetivo de contenido rt?).

73.4.20 Objetivo de contenido rt (Rt-Content Tar get)
— Un objetivo de contenido de una accion direcciona a un objeto contenido rt utilizando su referencia.

—  Eleccioén entre (referencia de contenido rt, referencia evaluada).

73.4.21 Parametro de objetivo de mdltiplex rt (Rt-Mux Target Param)
— Parametro de objetivo de mdltiplex rt.

—  Eleccién entre (objetivo de multiplex rt, macro de objetivo de multiplex rt).

73.4.22 Macro de objetivo de multiplex rt (Rt-Mux Target Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo de multiplex rt especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ 0bjetivo de multiplex rt?).

73.4.23 Objetivo de multiplex rt (Rt-Mux Target)
— Un objetivo de multiplex rt de una accién direcciona a un objeto multiplexado rt utilizando su referencia.

—  Eleccién entre (referencia de multiplex rt, referencia evaluada).

73.4.24 Parametro de objetivo de compuesto rt (Rt-Composite Target Param)

—  Parametro de objetivo de compuesto rt.

Eleccidn entre (objetivo de compuesto rt, macro de objetivo de compuesto rt).

73.4.25 Macro deobjetivo de compuesto rt (Rt-Composite Target Macr o)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo de compuesto rt especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ 0bjetivo de compuesto rt?).

73.4.26 Objetivo de compuesto rt (Rt-Composite Target)
— Un objetivo de compuesto rt de una accién direcciona a un objeto compuesto rt utilizando su referencia.

—  Eleccién entre (referencia de compuesto rt, referencia evaluada).

73.4.27 Parametro de objetivo de zdcalo (Socket Target Param)
—  Parametro de objetivo de zécalo.

—  Eleccién entre (objetivo de z6calo, macro de objetivo de zdcalo).

73.4.28 Macro de objetivo de zécalo (Socket Target Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo de zécalo especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ objetivo de zécalo?).

73.4.29 Objetivo de zécalo (Socket Target)
— Un objetivo de zécalo de una accion direcciona a un zdcalo utilizando su referencia.

— Eleccién entre (referencia de zécalo, referencia evaluada).

73.4.30 Parametro de objetivo de retorno (Return Target Param)

— Cuando se proporciona, corresponde a la implementacion proyectar el parametro en su recipiente
apropiado.

— Opcidn entre (parametro de entero genérico, aplicacion usuaria).
73.4.31 Parametro de objetivo de canal (Channel Target Param)

— Parametro de objetivo de canal.

—  Eleccién entre (objetivo de canal, macro de objetivo de canal).
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73.4.32 Macro de objetivo de canal (Channel Target Macro)

73.4.33

73.4.34

73.4.35

73.4.36

735

—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo de canal especificado.
— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ 0bjetivo de canal?).

Objetivo de canal (Channel Target)
— Un objetivo de canal de una accién direcciona a un canal utilizando su referencia.

— Eleccién entre (referencia de canal, referencia evaluada).

Parametro de objetivo de canal de componente rt (Rt-Component Channel Tg Param)
— Parametro de objetivo de canal componente rt.

Eleccién entre (objetivo de canal de componente rt, macro de objetivo de canal de componente rt).

M acro de objetivo de canal de componentert (Rt-Component Channel Tg Macro)

Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de objetivo de canal de componente rt
especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ 0objetivo de canal de componente rt?).

Objetivo de canal de componentert (Rt-Component Channel Tg)

— Un objetivo de componente o de canal de una accién direcciona a un componente rt o a un canal
utilizando su referencia.
—  Eleccién entre (referencia de canal de componente rt, referencia evaluada).

Definiciones utiles de valor genérico

Cuadro 45/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de valor genérico

Generic Value Param ::= Generic Vaue | Generic Vaue Macro
Generic Value Macro ::= Macro Def ID, Generic Vaue?

Generic Value ::= Value | Evaluated Vaue

Value::= Boolean | Numeric | Ratio | String | List | Reference

Generic Boolean Param ::= Generic Boolean | Generic Boolean Macro
Generic Boolean Macro ::= Macro Def 1D, Generic Boolean?
Generic Boolean ::= Boolean | Evaluated Boolean

Boolean ::= §BOOLEAN

Generic Numeric Param ::= Generic Numeric | Generic Numeric Macro
Generic Numeric Macro ::= Macro Def ID, Generic Numeric?
Generic Numeric ::= Numeric | Evaluated Numeric

Numeric::= 8INTEGER

Generic Integer Param ::= Generic Integer | Generic Integer Macro
Generic Integer Macro ::= Macro Def 1D, Generic Integer?

Generic Integer ::= Integer | Evaluated Integer

Integer ::= S8INTEGER

Generic Ratio Param ::= Generic Ratio | Generic Ratio Macro
Generic Ratio Macro ::= Macro Def ID, Generic Ratio?

Generic Ratio ::= Ratio | Evaluated Ratio

226
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Cuadro 45/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de valor genéri¢fn)

Ratio ::= Numerator, Denominator?
Numerator ::= Integer
Denominator ::= Integer

Generic String Param ::= Generic String | Generic String Macro

Generic String Macro ::= Macro Def ID, Generic String?

Generic String ::= String | Evaluated String

String ::= §GraphicString

Generic Reference Param ::= Generic Reference | Generic Reference Macro
Generic Reference Macro ::= Macro Def ID, Generic Reference?

Generic Reference ::= Reference | Evaluated Reference

Generic List Param ::= Generic List | Generic List Macro

GenericList Macro ::= Macro Def ID, Generic List?

GenericList ::= List | Evaluated List

List ::= Value

GenericList Elt ID Param ::= Generic List Elt ID | Generic List Elt ID Macro
GenericList Elt ID Macro ::= Macro Def ID, Generic List Elt ID?

GenericList EIt ID ::= Tail

73.5.1

73.5.2

7353

7354

7355

73.5.6

Parametro de valor genérico (Generic Value Param)
—  Parametro de valor genérico.

—  Eleccién entre (valor genérico, macro de valor genérico).

Macro de valor genérico (Generic Value Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor genérico especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢valor genérico?).

Valor genérico (Generic Value)

—  Proporciona un mecanismo para especificar valores de manera genérica. Los valores genéricos se utilizan
en general para expresar pardmetros de acciones elementales, condiciones o atributos de objetos MHEG.

—  Eleccioén entre (valor, valor evaluado).

Valor (Value)
—  Especificaciones de todos los valores posibles admitidos por la presente Recomendacion.

— Eleccién entre (booleano, numérico, razén, cadena, lista, referencia).

Parametro de booleano genérico (Generic Boolean Param)
— Parametro de booleano genérico.

—  Eleccioén entre (booleano genérico, macro de booleano genérico).

Macro de booleano genérico (Generic Boolean Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor booleano genérico.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢booleano genérico?).
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73.5.7

73.5.8

7359

73.5.10

73511

73.5.12

73.5.13

73.5.14

73.5.15

73.5.16

73.5.17

73.5.18

228

Booleano genérico (Generic Boolean)

— Un booleano genérico tiene uno de los siguientes valores: verdadero, falso, un resultado de una accion de
obtencion.

—  Eleccién entre (booleano, booleano evaluado).

Booleano (Boolean)
— Un booleano se codifica en la presente Recomendacion como un ASN.1 BOOLEAN.
— BOOLEAN.

Parametro numérico genérico (Generic Numeric Param)
— Parametro numérico genérico.

—  Eleccién entre (numérico genérico, macro de numeérico genérico).

Macro de numérico genérico (Generic Numeric Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor numeérico genérico especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢numérico genérico?).

Numeérico genérico (Generic Numeric)

— Un numérico genérico tiene uno de los siguientes valores: un numérico, un resultado de una accion de
obtencion.

—  Eleccién entre (numérico, numérico evaluado).

Numérico (Numeric)

— El disefio de la presente Recomendacion no limita en modo alguno los valores numéricos. Los valores
pueden ser enteros, reales o complejos. Sin embargo, las representaciones codificadas pueden imponer
limitaciones. La sintaxis ASN.1 definida en esta presente Recomendacion codifica un numérico como un
ASN.1 INTEGER, y se recomienda que los autores asuman esta limitacion.

— INTEGER.

Parametro de entero genérico (Generic Integer Param)
— Parametro de entero genérico.

—  Eleccién entre (entero genérico, macro de entero genérico).

Macro de entero genérico (Generic Integer Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de entero genérico especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢entero genérico?).

Entero genérico (Generic Integer)
— Un entero tiene uno de los siguientes valores: un entero, un resultado de una accién de obtencién.

—  Eleccién entre (entero, entero evaluado).

Entero (I nteger)
— Un entero se codifica en la presente Recomendacién como un ASN.1 INTEGER.
— INTEGER.

Parametro de razén genérica (Generic Ratio Param)
— Parametro de razon genérica.

—  Eleccién entre (razon genérica, macro de razon genérica).

Macro de razén genérica (Generic Ratio Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de razon genérica especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢razén genérica?).
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73.5.19 Razon genérica (Generic Ratio)

73.5.20

73.5.21

73522

73.5.23

73524

73.5.25

73.5.26

73527

73.5.28

73.5.29

73.5.30

— Una razén genérica tiene uno de los siguientes valores: una razén, un resultado de una accién de
obtencion.

—  Eleccién entre (razén, razén evaluada).

Razoén (Ratio)

— Un valor de razén es un par de enteros (m, n) siendo m el numerador y n el denominador de una fraccion.
Si se omite el denominador, se supone que es 100, interpretando el numerador como un porcentaje. El
numerador sera mayor que 1y el denominador puede ser negativo.

— Secuencia de (numerador, ¢, denominador?).

Numerador (Numerator)
— Numerador de una fraccion.

—  Entero.

Denominador (Denominator)
— Denominador de una fraccién.

—  Entero.

Parametro de cadena genérica (Generic String Param)
— Parametro de cadena genérica.

— Opciodn entre (cadena genérica, macro de cadena genérica).

Macro de cadena genérica (Generic String Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de cadena genérica especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢cadena genérica?).

Cadena genérica (Generic String)

— Una cadena genérica tiene uno de los siguientes valores: una cadena, un resultado de una accién de
obtencion.

—  Eleccién entre (cadena, cadena evaluada).

Cadena (String)

— Una cadena se codifica en la presente Recomendacién como una cadena grafica ASN.1. Esto permite la
especificacién de cadena internacional.

— Cadena gréfica (GraphicString).

Parametro de referencia genérica (Generic Reference Param)
— Parametro de referencia genérica.

— Eleccién entre (referencia genérica, macro de referencia genérica).

Macro de referencia genérica (Generic Reference Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de referencia genérica especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢referencia genérica?).

Referencia genérica (Generic Reference)

— Una referencia genérica tiene uno de los siguientes valores: una referencia, un resultado de una accién de
obtencion.

—  Eleccién entre (referencia, referencia evaluada).

Parametro de lista genérica (Generic List Param)
—  Parametro de lista genérica.

— Eleccién entre (lista genérica, macro de lista genérica).
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73.5.31 Macro de lista genérica (Generic List Macro)

73.5.32

73.5.33

73.5.34

73.5.35

73.5.36

73.6

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de lista genérica especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ lista genérica?).

Lista genérica (Generic List)
— Unallista genérica tiene uno de los siguientes valores: una lista, un resultado de una accién de obtencion.

—  Eleccién entre (lista, lista evaluada).

Lista (List)
— Unallista de valores.

— Lista de (valor).

Paradmetro de ID de elemento de lista genérica (Generic List Elt ID Param)
— Parametro de ID de elemento de lista genérica.

—  Eleccién entre (ID de elemento de lista genérica, macro de ID de elemento de lista genérica).

Macro de ID de elemento de lista genérica (Generic List Elt ID Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de ID de elemento de lista genérica
especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ID de elemento de lista genérica?).

ID de elemento de lista genérica (Generic List Elt ID)
— Identificacion de un valor genérico que es un elemento de una lista genérica.

— Cola.

Definiciones utiles de valores evaluados

Cuadro 46/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de valores evaluados

Get Event Data ::= Rt-Component Channel Tg Param

Get Event ::= Rt-Component Channel Tg Param

Get Channel Perceptability ::= Channel Target Param

Get Channel Availability Status ::= Channel Target Param

Get Style ::= Rt-Component Target Param

Get Number Of Interacted Sockets ::= Rt-Composite Target Param, Interaction Type Param
Get Interaction Status ::= Rt-Component Target Param, Interaction Type Param

Get Max Interact Required ::= Rt-Component Target Param, Interaction Type Param
Get Min Interact Required ::= Rt-Component Target Param, Interaction Type Param
Get Interaction Ability ::= Rt-Component Target Param, Interaction Type Param

Get Stream Chosen State ::= Rt-Mux Target Param, Stream | dentification Param

Get Stream Choice ::= Rt-Mux Target Param

Get GVF ::= Rt-Composite Target Param | Channel Target Param

Get PCV ::= Rt-Content Target Param

Get CV ::= Rt-Content Target Param
Get OV ::= Rt-Content Target Param
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Cuadro 46/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de valores evaluadcant.)

Get User Spatial Control ::= Rt-Component Target Param, Spatial Control Param

Get GSF ::= Rt-Component Target Param, Expected Axis Result Param

Get PV S Position ::= Rt-Component Target Param, Point Type Param, Expected Axis Result Param
Get PAP ::= Rt-Component Target Param, Point Type Param, Expected Axis Result Param
Get PVS::= Rt-Component Target Param, Point Type Param, Expected Axis Result Param
Get OVS Position ::= Rt-Component Target Param, Point Type Param, Expected Axis Result Param
Get OAP ::= Rt-Component Target Param, Point Type Param, Expected Axis Result Param
Get OVS::= Rt-Component Target Param, Point Type Param, Expected Axis Result Param
Get OVSProj Strategy ::= Rt-Component Target Param

Get Resizing Strategy ::= Rt-Composite Target Param

Get Aspect Ratio ::= Rt-Component Target Param

Get POS ::= Rt-Component Target Param, Expected Axis Result Param

Get OS::= Rt-Component Target Param, Expected Axis Result Param

Get Timestone Status ::= Rt-Component Target Param

Get GTF ::= Rt-Component Target Param

Get PVD Position ::= Rt-Component Target Param

Get Temporal Termination ::= Rt-Component Target Param

Get CTP ::= Rt-Component Target Param

Get PVD ::= Rt-Component Target Param, Expected PVD Result Param

Get OVD ::= Rt-Component Target Param, Expected OVD Result Param

Get POD ::= Rt-Component Target Param

Get OD ::= Rt-Component Target Param

Get Presentation Priority ::= Rt-Component Target Param

Get Perceptability ::= Rt-Component Target Param

Get RPS Assignment ::= Rt-Component Target Param

Get Rt-Composite Address ::= Rt-Composite Target Param, Navigation Command Param
Get Termination Status::= Rt-Script Target Param

Get Running Status ::= Rt-Target Param

Get Rt-Availability Status ::= Rt-Target Param

Get Data ::= Content Target Param, Generic List Elt ID Param?

Get Activation Status::= Link Target Param

Get Preparation Status::= Mh-Target Param

Get Catalogued Attribute ::= Target Param, Cat Ext Attribute Param

Get Boolean ::= §NULL

Get Numeric ::= Get Integer
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Cuadro 46/T.171 — Vision general de definiciones Utiles de valores evaluadfis)

Get Integer =

Get Preparation Status | Get Activation Status | Get Rt-Availability Status | Get Running Status | Get Termination Status | Get
Presentation Priority | Get OD | Get POD | Get PVD | Get CTP | Get Tempora Termination | Get PVD Position | Get Timestone
Status | Get Aspect Ratio | Get Resizing Strategy | Get OVS Proj Strategy | Get User Spatial Control | Get CV | Get PCV | Get
Stream Chosen State | Get Min Interact Required | Get Max Interact Required | Get Number Of Interacted Sockets | Get Channel
Availability Status | Get Channel Perceptability

Get Ratio ::= Get Perceptability

Get String ::= §NULL

Get Reference ::= Get Rt-Composite Address | Get RPS Assignment

Get List ::= Get Catalogued Attribute | Get Stream Choice | Get Style | Get Event

Get Any =

Get Data | Get OVD | Get GTF | Get OS | Get POS | Get OVS | Get OAP | Get OVS Position | Get PVS | Get PAP | Get PVS
Position | Get GSF | Get GVF | Get Interaction Ability | Get Interaction Status | Get Event Data

Evaluated Value =
Get Boolean | Get Numeric | Get Ratio | Get String | Get Reference | Get List | Get Any | Extensibility Provision

Evaluated Boolean ::= Get Boolean | Get Any

Evaluated Numeric ::= Get Numeric | Get Integer | Get Any
Evaluated Integer ::= Get Integer | Get Any

Evaluated Ratio ::= Get Ratio | Get Any

Evaluated String ::= Get String | Get Any

Evaluated Reference ::= Get Reference | Get Any
Evaluated List ::= Get List | Get Any

73.6.1 Obtencion de datos de evento (Get Event Data)
—  Extrae los datos de evento del objetivo.

—  Parametro de objetivo de canal de componente rt.

73.6.2 Obtencion de evento (Get Event)
— Extrae el evento del objetivo.

—  Parametro de objetivo de canal de componente rt.

73.6.3 Obtencién de perceptibilidad de canal (Get Channel Perceptability)
— Extrae la perceptibilidad de canal del objetivo.

—  Parametro de objetivo de canal.

73.6.4 Obtencion de estado de disponibilidad de canal (Get Channel Availability Status)
— Extrae el estado de disponibilidad de canal.

— Paradmetro de objetivo de canal.

73.6.5 Obtencion de estilo (Get Style)
— Extrae el estilo vigente asociado con el objetivo.

— Parametro de objetivo de componente rt.

73.6.6  Obtencién de nimero de zécalos que interactian (Get Number of Interacted Sockets)
— Extrae el valor de atributo del nimero de zécalos del objetivo que interactdan.

—  Secuencia de (parametro de objetivo de compuesto rt, parametro de tipo de interaccion).

232 Recomendacion T.171  (10/96)



73.6.7 Obtencion de estado de interaccion (Get Interaction Status)

— Extrae el valor de estado de interaccion del objetivo. Este valor es «seleccionado» o «no seleccionado»,
para la selecciéon y «modificado», «en modificacion» o «no modificado» para la modificacion.

—  Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, parametro de tipo de interaccion).

73.6.8 Obtencién de interaccion maxima requerida (Get Max Interact Required)
—  Extrae el valor del atributo de interaccion méxima requerida del objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, parametro de tipo de interaccion).

73.6.9 Obtencién de interaccién minima requerida (Get Min Interact Required)
—  Extrae el valor del atributo de interaccion minima requerida del objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, parametro de tipo de interaccion).

73.6.10 Obtencién de capacidad de interaccion (Get Interaction Ability)
— Extrae la capacidad de interaccion del objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, parametro de tipo de interaccion).

73.6.11 Obtencién de estado de tren elegido (Get Stream Chosen State)
— Extrae el estado del tren.

— Secuencia de (parametro de objetivo de multiplex rt, parametro de identificacion de tren).

73.6.12 Obtencion de eleccion de tren (Get Stream Choice)
— Extrae una lista de ID de tren elegidos para el objetivo.

— Parametro de objetivo de mdltiplex rt.

73.6.13 Obtencion de GVF (Get GVF)
— Extrae el GVF.

—  Eleccién entre (parametro de objetivo de compuesto rt, pardmetro de objetivo de canal).

73.6.14 Obtencion de PCV (Get PCV)
— Extrae el PCV.

—  Parametro de objetivo de contenido rt.

73.6.15 Obtencion de CV (Get CV)
— Extrae el CV.

— Parametro de objetivo de contenido rt.

73.6.16 Obtencion de OV (Get OV)
— Extrae el OV.

— Paradmetro de objetivo de contenido rt.

73.6.17 Obtencién de control espacial por el usuario (Get User Spatial Control)
—  Extrae el valor del atributo de control espacial por el usuario.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, parametro de control espacial).

73.6.18 Obtencién de GSF (Get GSF)
— Extrae el GSF.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, parametro de resultado de eje previsto).

73.6.19 Obtencién de posicion de PVS (Get PVS Position)
—  Extrae la posicién PVS.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, pardmetro de tipo de punto, parametro de
resultado de eje previsto).

Recomendacion T.171  (10/96) 233



73.6.20 Obtencion de PAP (Get PAP)

73.6.21

73.6.22

73.6.23

73.6.24

73.6.25

73.6.26

73.6.27

73.6.28

73.6.29

73.6.30

73.6.31

234

—  Extrae el PAP.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente
resultado de eje previsto).

Obtencion de PVS (Get PVS)
— Extrae el PVS.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente
resultado de eje previsto).

Obtencion de posicion de OVS (Get OVS Position)
— Extrae la posicién de OVS.

— Secuencia de (pardmetro de objetivo de componente
resultado de eje previsto).

Obtencion de OAP (Get OAP)
—  Extrae el OAP.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente
resultado de eje previsto).

Obtencién de OVS (Get OVS)
— Extrae el OVS.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente
resultado de eje previsto).

rt,

rt,

rt,

rt,

rt,

parametro

parametro

parametro

parametro

parametro

Obtencién de estrategia de proyeccién OVS (Get OVS Proj Strategy)

— Extrae el atributo de estrategia de proyeccion de OVS.

— Parametro de objetivo de componente rt.

Obtencion de estrategia de redimensionamiento (Get Resizing Strategy)

— Extrae el atributo de estrategia de redimensionamiento.

—  Pardmetro de objetivo de compuesto rt.

Obtencion de formato (Get Aspect Ratio)
—  Extrae el atributo de formato.

— Parametro de objetivo de componente rt.

Obtencion de POS (Get POS)
— Extrae el POS.

de

de

de

de

de

tipo

tipo

tipo

tipo

tipo

de

de

de

de

de

punto,

punto,

punto,

punto,

punto,

parametro

parametro

parametro

parametro

parametro

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, parametro de resultado de eje previsto).

Obtenciéon de OS (Get OS)
— Extrae el OS.

— Secuencia de (pardmetro de objetivo de componente rt, pardmetro de resultado de eje previsto).

Obtencion de estados de marca de tiempo (Get Timestone Status)

— Extrae el valor de estado de marca de tiempo.

—  Parametro de objetivo de componente rt.

Obtencion de GTF (Get GTF)
—  Extrae el GTF del objetivo.

— Parametro de objetivo de componente rt.
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73.6.32 Obtencién de posicién de PVD (Get PVD position)
— Extrae la posicién de PVD anexada a su PRPS.

—  Parametro de objetivo de componente rt.

73.6.33 Obtencién de terminacion temporal (Get Temporal Termination)
—  Ofrece extraer la terminacion temporal del objetivo.

— Paradmetro de objetivo de componente rt.

73.6.34 Obtencion de CTP (Get CTP)
—  Ofrece extraer el CTP del objetivo.

—  Parametro de objetivo de componente rt.

73.6.35 Obtencién de PVD (Get PVD)
— Extraer el PVD, la posicidn temporal inicial o la posicion temporal terminal del objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, pardmetro de resultado de PVD previsto).

73.6.36 Obtencion de OVD (Get OVD)
— Extrae el OVD, la posicién temporal inicial o la posiciéon temporal terminal del objetivo.

— Secuencia de (parametro de objetivo de componente rt, parametro de resultado de OVD previsto).

73.6.37 Obtencién de POD (Get POD)
— Extrae el POD del objetivo.

— Paradmetro de objetivo de componente rt.

73.6.38 Obtencion de OD (Get OD)
— Extrae el OD del objetivo.

—  Parametro de objetivo de componente rt.

73.6.39 Obtencién de prioridad de presentacion (Get Presentation Priority)
—  Extrae la prioridad de presentacion.

—  Parametro de objetivo de componente rt.

73.6.40 Obtencioén de perceptibilidad (Get Perceptability)
—  Extrae la perceptibilidad.

—  Parametro de objetivo de componente rt.

73.6.41 Obtencion de asignacion de RPS (Get RPS Assignment)
— Esta accién extrae la asignacién de RPS a un componente rt y a un componente rt raiz.
—  Parametro de objetivo de componente rt.

73.6.42 Obtencion de direccién de compuesto rt (Get Rt-Composite Address)

— Ofrece los medios para llegar a la raiz, descender a las hojas y explorar los niveles intermedios (nodos) en
un arbol de composicion.

— Secuencia de (parametro de objetivo de compuesto rt, parametro de instruccion de navegacion).

73.6.43 Obtencién de estado de terminacién (Get Termination Status)
— Extrae el estado de terminacién de un guion rt. El resultado es «terminado» o «no terminado».

—  Parametro de objetivo de guién rt.

73.6.44 Obtencion de estado de ejecucion (Get Running Status)

— Extrae el estado de ejecucién de un objeto rt o de un z6calo. El resultado es «en ejecucién» 0 «no en
ejecucion.

— Parametro de objetivo de rt.
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73.6.45 Obtencién de estado de disponibilidad rt (Get Rt-Availability Status)

73.6.46

73.6.47

73.6.48

73.6.49

73.6.50

73.6.51

73.6.52

73.6.53

73.6.54

73.6.55

236

— Proporciona los medios para extraer el estado de disponibilidad de un objeto rt. El resultado es
«disponible» 0 «no disponible».

— Parametro de objetivo rt.

Obtencién de datos (Get Data)

— Esta accion extrae un valor genérico o un elemento de una lista genérica almacenada en un objeto
contenido.

— Secuencia de (parametro de objetivo de contenido, ¢ parametro de ID de elemento de lista genérica?).

Obtencidn de estado de activacion (Get Activation Status)
— Esta accién extrae el valor de estado de activacién de un objeto enlace.

— Parametro de objetivo de enlace.

Obtencién de estado de preparacién (Get Preparation Status)
— Extrae el estado de preparacion de un objeto MHEG. El resultado es «preparado» o «no preparado.

— Paradmetro de objetivo MH.

Obtencion de atributo catalogado (Get Catalogued Attribute)

— Extrae el valor de un atributo catalogado ampliado. El resultado es un valor genérico que se describe en el
catalogo correspondiente.

— Secuencia de (parametro de objetivo, parametro de atributo ampliado catalogado).

Obtencién de booleano (Get Boolean)
— Una obtenciéon de booleano es un resultado de una accién de obtencion que devuelve un booleano.
—  NULL.

Obtencién de numérico (Get Numeric)
— Una obtencién de numérico es un resultado de una accion de obtencién que devuelve un numérico.

—  Obtencién de entero.

Obtencion de entero (Get Integer)
— Una obtencién de entero es un resultado de una accién de obtencidn que devuelve un entero.

— Eleccién entre (obtencion de estado de preparacion, obtencién de estado de activacién, obtencién de
estado de disponibilidad rt, obtencion de estado de ejecucion, obtencion de estado de terminacion,
obtencién de prioridad de presentacion, obtencion de OD, obtencion de POD, obtencion de PVD,
obtencién de CTP, obtencién de terminacion temporal, obtenciéon de posicién de PVD, obtencion de
estado de marcas de tiempo, obtencion de formato, obtencién de estrategia de redimensionamiento,
obtencion de estrategia de proyeccion de OVS, obtencidn de control espacial por el usuario, obtencion
de CV, obtencién de PCV, obtencion de estado de tren elegido, obtencion de interaccion minima
requerida, obtencién de interacciébn maxima requerida, obtencién de nimero de zécalos que interacttan,
obtencion de estado de disponibilidad de canal, obtencion de perceptibilidad de canal).

Obtencion de razén (Get Ratio)

— Una obtencién de razon es un resultado de una accion de obtencion que devuelve una razon.

—  Obtencion de perceptibilidad.

Obtencién de cadena (Get String)
— Una obtencién de cadena es un resultado de una accion de obtencién que devuelve una cadena.
—  NULL.

Obtencién de referencia (Get Reference)
— Una obtencién de referencia es un resultado de una accién de obtencion que devuelve una referencia.

—  Eleccién entre (obtencién de direccion de compuesto rt, obtencién de asignacién de RPS).
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73.6.56 Obtencién de lista (Get List)

73.6.57

73.6.58

73.6.59

73.6.60

73.6.61

73.6.62

73.6.63

73.6.64

73.6.65

— Una obtencién de lista es un resultado de una accion de obtencion que devuelve una lista.

— Eleccién entre (obtencion de atributo catalogado, obtencién de eleccién de tren, obtencién de estilo,
obtencion de evento).

Obtencién de cualquiera (Get Any)

— Una obtencion de cualquiera es un resultado de una accién de obtencién que devuelve cualquier clase de
valor.

— Eleccién entre (obtencién de datos, obtencién de OVD, obtencion de GTF, obtencién de OS, obtencién
de POS, obtenciébn de OVS, obtencién de OAP, obtencién de posicion OVS, obtencion de PVS,
obtencion de PAP, obtencién de posicion PVS, obtencion de GSF, obtencion de GVF, obtencion de
capacidad de interaccidn, obtencién de estado de interaccién, obtencion de datos de evento).

Valor evaluado (Evaluated Value)
— Unvalor evaluado es un resultado de una accién de obtencion.

— Eleccién entre (obtencién de booleano, obtencién de numérico, obtencion de razén, obtencion de cadena,
obtencién de referencia, obtencion de lista, obtencion de cualquiera, provisién de extensibilidad).

Booleano evaluado (Evaluated Boolean)
— Un booleano evaluado es un resultado de una accién de obtencién resultante en un booleano o cualquiera.

—  Eleccién entre (obtencion de booleano, obtencién de cualquiera).

Numeérico evaluado (Evaluated Numeric)

— Un numérico evaluado es un resultado de una accion de obtencién que da un numérico, un entero o
cualquiera.

—  Eleccién entre (obtencion de numérico, obtencién de entero, obtencién de cualquiera).

Entero evaluado (Evaluated I nteger)
— Un entero evaluado es un resultado de una accién de obtencion que da un entero o cualquiera.

—  Eleccién entre (obtencion de entero, obtencion de cualquiera).

Razdén evaluada (Evaluated Ratio)
— Unarazdn evaluada es un resultado de una accién de obtencién que da una razén o cualquiera.

—  Eleccién entre (obtencion de razén, obtencién de cualquiera).

Cadena evaluada (Evaluated String)
— Una cadena evaluada es un resultado de una accion de obtencién que da una cadena o cualquiera.

—  Eleccién entre (obtencion de cadena, obtencién de cualquiera).

Referencia evaluada (Evaluated Reference)
— Una referencia evaluada es un resultado de una accién de obtencion que da una referencia o cualquiera.

—  Eleccién entre (obtencion de referencia, obtencion de cualquiera).

Lista evaluada (Evaluated List)
— Unallista evaluada es un resultado de una accién de obtencion que da una lista o cualquiera.

—  Eleccién entre (obtencion de lista, obtencion de cualquiera).
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73.7

Ganchos

Cuadro 47/T.171 — Vision general de ganchos

Content Hook ::= Catalogued Content Encoding?, Content Encoding Description?
Content Encoding Description ::= §OCTET STRING

Script Hook ::= Catalogued Script Encoding?, Script Encoding Description?
Script Encoding Description ::= 80OCTET STRING

73.7.1

73.7.2

73.7.3

73.74

73.8

Gancho de contenido (Content Hook)

— Informacién de codificacion y de decodificacién que permite utilizar los datos de medios codificados o
datos que no son de medios. Esta informacién contiene un campo de identificacion para la norma de
codificacion de medios y un campo para parametros asociados con la codificacion.

La semantica de estos campos no es definida por MHEG pero estara bajo el control de la autoridad de
registro de identificadores de formato MHEG.

— Secuencia de (¢ codificacion de contenido catalogado?, ¢ descripcion de codificacién de contenido?).

Descripcion de codificacion de contenido (Content Encoding Description)

— Informacién adicional asociada con la referencia para especificar técnicas de codificacion/decodificacion.
La semantica de esta descripcion se puede proporcionar en el catalogo de codificacion de contenido.

— OCTET STRING.

Gancho de guion (Script Hook)

— Informacién de codificacion y de decodificacién que permite utilizar el lenguaje de escritura de guién.
Esta informacion contiene un campo de identificaciéon para la norma de codificacién de guién y un campo
para parametros asociados con la autoridad de registro de identificadores de formato MHEG de
codificacion.

— Secuencia de (¢ codificacion de guién catalogado?, ¢ descripcion de codificacion de guién?).

Descripcion de codificacién de guién (Script Encoding Description)

— Informacién adicional asociada con la referencia para especificar técnicas de codificacion/decodificacion.
La semantica de esta descripcion se puede proporcionar en el catalogo de codificacion de guién.

— OCTET STRING.

Extensibilidad

Cuadro 48/T.171 — Visién general de la extensibilidad

Catalogued Content Encoding ::= Registered Content Encoding | Proprietary Content Encoding
Registered Content Encoding ::= #mported from ITU-T Rec. T.171 cat

Proprietary Content Encoding ::= Prop Cat Entry ID

Catalogued Script Encoding ::= Registered Script Encoding | Proprietary Script Encoding
Registered Script Encoding ::= #lmported from ITU-T Rec. T.171 cat

Proprietary Script Encoding ::= Prop Cat Entry ID

Cat Content Classification ::= Registered Content Classification | Prop Content Classification

Registered Content Classification ::= #mported from ITU-T Rec. T.171 cat

238
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Cuadro 48/T.171 — Visién general de la extensibilidagfin)

Prop Content Classification ::= Prop Cat Entry ID

Catalogued Script Classification ::= Registered Script Classification | Prop Script Classification
Registered Script Classification ::= #lmported from ITU-T Rec. T.171 cat

Prop Script Classification ::= Prop Cat Entry ID

Catalogued Media Type ::= Registered Media Type | Proprietary Media Type
Registered Media Type ::= #lmported from ITU-T Rec. T.171 cat

Proprietary Media Type ::= Prop Cat Entry ID

Catalogued Style ::= Registered Style | Proprietary Style

Registered Style ::= #lmported from ITU-T Rec. T.171 cat

Proprietary Style ::= Prop Cat Entry ID

Catalogued Event ::= Registered Event | Proprietary Event

Registered Event ::= #mported from ITU-T Rec. T.171 cat

Proprietary Event ::= Prop Cat Entry ID

Catalogued Extended EA ::= Registered Extended Elementary Action | Proprietary Extended Elementary Action
Registered Extended Elementary Action ::= #lmported from ITU-T Rec. T.171 cat
Proprietary Extended Elementary Action ::= Prop Cat Entry ID

Cat Ext Attribute ::= Registered Extended Attribute | Proprietary Extended Attribute
Registered Extended Attribute ::= #lmported from ITU-T Rec. T.171 cat
Proprietary Extended Attribute ::= Prop Cat Entry ID

Prop Cat Entry ID ::= Tail | SOCTET STRING

Extensibility Provision :: = Pointpointpoint

Pointpaintpoint :: = #INTEGER ::= 9999

73.8.1

73.8.2

73.8.3

73.84

Codificacién de contenido catalogado (Catalogued Content Encoding)

— ldentificacién de la codificacion de los datos de contenido. Se ofrecen dos tipos de catalogos: un catalogo
registrado y un catalogo patentado.

— Eleccién entre (codificacion de contenido registrado, codificacion de contenido patentado).

Cadificacion de contenido registrado (Registered Content Encoding)
— Identificacion de las técnicas de codificacion y de decodificacién en un catalogo de contenido registrado.

El catdlogo de contenido registrado esta bajo el control de la autoridad de registro de identificadores de
formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catalogo de ISO/CEI 13522-4.

Coadificacion de contenido patentado (Proprietary Content Encoding)

— Identificacion de las técnicas de codificacion y de decodificacion en un catdlogo de contenido privado
patentado.

La aplicacion usuaria es responsable de la resolucion de referencias del catalogo de contenido patentado.

— ID de entrada de catalogo patentado.

Codificacion de guion catalogado (Catalogued Script Encoding)

— ldentificacién de la codificacién del lenguaje de escritura de guién. Se ofrecen dos tipos de catalogo: un
catalogo registrado y un catalogo patentado.

— Eleccién entre (codificacion de guion registrado, codificacion de guion patentado).
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73.8.5

73.8.6

73.8.7

73.8.8

73.8.9

73.8.10

73.8.11

73.8.12

73.8.13

73.8.14

240

Coadificacién de guidn registrado (Registered Script Encoding)
— Identificacion del lenguaje de escritura de guién en un catalogo de guion registrado.

El catalogo de guién registrado esta bajo el control de la autoridad de registro de identificadores de
formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catalogo de ISO/CEI 13522-4.

Cadificacion de guién patentado (Proprietary Script Encoding)
— Identificacion del lenguaje de escritura de guién en un catalogo de guion patentado.

— ID de entrada de catalogo patentado.

Clasificacion de contenido catalogado (Cat Content Classification)

— ldentificacién del tipo de datos. Para datos de medios, la clasificacién de contenido se utiliza para indicar
los medios de percepcion, por ejemplo, texto, graficos, audio. Esta informacién puede ser utilizada por un
proceso de negociacion, una base de datos o cualquier maquina MHEG para elegir un decodificador. Se
proporciona como una asistencia facultativa para determinar el tipo de los datos. En caso de
incompatibilidad entre el gancho y la informacién de clasificacion, se ha de preferir el gancho.

— Eleccién entre (clasificacion de contenido registrado, clasificacion de contenido patentado).

Clasificacion de contenido registrado (Registered Content Classification)
— ldentificacién del tipo de clasificacion dentro del catadlogo de contenido registrado.

La clasificacién de contenido MHEG esta bajo el control de la autoridad de registro de identificadores de
formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catalogo de ISO/CEI 13522-4.

Clasificacion de contenido patentado (Prop Content Classification)
— Identificacion del tipo de datos dentro del catalogo de contenido patentado.

— ID de entrada de catalogo patentado.

Clasificacion de guion catalogado (Catalogued Script Classification)
— Identificacién del tipo de guion.

— Eleccién entre (clasificacion de guion registrado, clasificacion de guién patentado).

Clasificacion de guion registrado (Registered Script Classification)
— Identificacion del tipo de clasificacion dentro del catalogo de guion registrado.

La clasificacién de guion registrado esta bajo el control de la autoridad de registro de identificadores de
formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catalogo de ISO/CEI 13522-4.

Clasificacion de guion patentado (Prop Script Classification)
— Identificacion del tipo de guién dentro del catalogo de clasificacion de guion patentado.

— ID de entrada de catalogo patentado.

Tipo de medios catalogados (Catalogued M edia Type)
— Identificacion del tipo de medios.

—  Eleccién entre (tipo de medios registrados, tipo de medios patentados).

Tipo de mediosregistrados (Registered Media Type)
— Identificacion del tipo de clasificacidn dentro del catalogo de tipos de medios registrados.

La clasificacién de tipos de medios registrados esta bajo el control de la autoridad de registro de
identificadores de formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catalogo de ISO/CEI 13522-4.
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73.8.15 Tipo de medios patentados (Proprietary Media Type)

73.8.16

73.8.17

73.8.18

73.8.19

73.8.20

73.8.21

73.8.22

73.8.23

73.8.24

73.8.25

— ldentificacion del tipo de medios dentro del catalogo de clasificacion de tipos de medios patentados.

— ID de entrada de catalogo patentado.

Estilo catalogado (Catalogued Style)
— lIdentificacion de estilo.

—  Eleccién entre (estilo registrado, estilo patentado).

Estilo registrado (Registered Style)
— Identificacion del tipo de clasificacion dentro del catalogo de estilo registrado.

La clasificacion de estilo registrado esta bajo el control de la autoridad de registro de identificadores de
formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catalogo de ISO/CEI 13522-4.

Estilo patentado (Proprietary Style)
— Identificacion del tipo de estilo dentro del catalogo de clasificacion estilos patentados.

— ID de entrada de catalogo patentado.

Evento catalogado (Catalogued Event)
— Identificacién de evento.

—  Eleccién entre (evento registrado, evento patentado).

Evento registrado (Catalogued Event)
— ldentificacién del tipo de clasificacion dentro del catadlogo de eventos registrados.

La clasificacion de eventos registrados esta bajo el control de la autoridad de registro de identificadores
de formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catalogo de ISO/CEI 13522-4.

Evento patentado (Proprietary Event)
— Identificacion del tipo de evento dentro del catalogo de clasificacion de eventos patentados.

— ID de entrada de catalogo patentado.

Accion elemental ampliada catalogada (Catalogued Extended EA)
— ldentificacién de accion elemental ampliada catalogada. Se puede utilizar una registrada o una patentada.

—  Eleccién entre (accion elemental ampliada registrada, accién elemental ampliada patentada).

Accién elemental ampliada registrada (Registered Extended Elementary Action)
— Identificacion del tipo de clasificacidn en el catalogo de acciones elementales catalogadas registradas.

La clasificacién de acciones elementales catalogadas registradas esta bajo el control de la autoridad de
registro de identificadores de formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catéalogo de ISO/CEI 13522-4.

Accion elemental ampliada patentada (Proprietary Extended Elementary Action)

— ldentificacién del tipo de accién elemental catalogada dentro del catalogo de clasificacién de acciones
elementales catalogadas patentadas.

— ID de entrada de catélogo patentado.

Atributo ampliado catalogado (Cat Ext Attribute)
— ldentificacién de atributo ampliado.

—  Eleccién entre (atributo ampliado registrado, atributo ampliado patentado).
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73.8.26 Atributo ampliado registrado (Registered Extended Attribute)
— ldentificacién del tipo de clasificacion dentro del catdlogo de atributos ampliados registrados.

La clasificacion de atributos ampliados registrados esta bajo el control de la autoridad de registro de
identificadores de formato MHEG como se especifica en ISO/CEI 13522-4.

— Importado del médulo de catalogo de ISO/CEI 13522-4.

73.8.27 Atributo ampliado patentado (Proprietary Extended Attribute)

— Identificacion del tipo de atributo ampliado dentro del catdlogo de clasificacion de atributos ampliados
patentados.

— ID de entrada de catalogo patentado.

73.8.28 ID de entrada de catalogo patentado (Prop Cat Entry ID)
— ldentificacién de una entrada en una jerarquia de catalogo.
—  Eleccién entre (cola, OCTET STRING).

73.8.29 Provisién de extensibilidad (Extensibility Provision)
— Los medios para proporcionar la extensibilidad de la sintaxis para una aplicacion usuaria.
—  Punto punto punto.

73.9 Definiciones utiles de espacio de presentacién

Cuadro 49/T.171 — Visién general de definiciones Utiles de espacio de presentacion

OPS Initialisation ::= OD?, OS?
min-AVR ::= #INTEGER::= 0
max-AVR ::= #INTEGER ::= 255
GF Param ::= GF | GF Macro

GF Macro ::= Macro Def ID, GF?

GF ::= Generic Ratio | default-GF
default-GF ::=#INTEGER ::= 1

X GF = GF
Y GF .= GF
Z GF::= GF

Length ::= Integer

Point ::= Integer | #terminal

Temporal Position ::= Point

Size::= X Spatial Length?, Y Spatial Length?, Z Spatial Length?
X Spatial Length ::= Spatia Length

Y Spatial Length ::= Spatial Length

Z Spatial Length ::= Spatia Length

Spatial Length ::= Length | default-spatial-length
default-spatial-length ::= #INTEGER ::= 65536
Size Spec Param ::= Size Spec | Size Spec Macro
Size Spec Macro ::= Macro Def ID, Size Spec?
Size Spec ::= Lengths Spec | Get List | Get Any
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Cuadro 49/T.171 — Visién general de definiciones Utiles de espacio de presentagii)

Lengths Spec ::= X Length Spec?, Y Length Spec?, Z Length Spec?

X Length Spec ::= Length Spec

Y Length Spec ::= Length Spec

Z Length Spec ::= Length Spec

Length Spec Param ::= Length Spec | Length Spec Macro

Length Spec Macro ::= Macro Def 1D, Length Spec?

Length Spec ::= Length | Relative Length | Get Integer | Get Ratio | Get Any
Relative Length ::= Ratio

Spatial Position ::= X Point?, Y Point?, Z Point?

X Point ::= Point

Y Point ::= Point

Z Point ::= Point

Spatial Position Spec Param ::= Spatial Position Spec | Spatial Position Spec Macro
Spatial Position Spec Macro ::= Macro Def ID, Spatial Position Spec?
Spatial Position Spec ::= Points Spec | Get List | Get Any

Points Spec ::= X Point Spec?, Y Point Spec?, Z Point Spec?

X Point Spec ::= Point Spec

Y Point Spec ::= Point Spec

Z Point Spec ::= Point Spec

Point Spec Param ::= Point Spec | Point Spec Macro

Point Spec Macro ::= Macro Def ID, Point Spec?

Point Spec ::= Point | Relative Point | Get Integer | Get Ratio | Get Any
Current Point Spec Param ::= Current Point Spec | Current Point Spec Macro
Current Point Spec Macro ::= Macro Def ID, Current Point Spec?

Current Point Spec ::=
Point | Relative Point | Original Point Factor | Current Point Factor | Get Integer | Get Ratio | Get Any

Relative Point ::= Ratio

Original Point Factor ::= Ratio

Current Point Factor ::= Ratio

Duration Spec ::= Length Spec

Initial Point Spec Param ::= Initial Point Spec | Initial Point Spec Macro

Initial Point Spec Macro ::= Macro Def ID, Initial Point Spec?

Terminal Point Spec Param ::= Terminal Point Spec | Terminal Point Spec Macro
Terminal Point Spec Macro ::= Macro Def 1D, Terminal Point Spec?

Initial Point Spec ::= Point Spec

Terminal Point Spec ::= Point Spec

Transition Duration Param ::= Generic Integer Param

Recomendacion T.171

(10/96)

243



73.9.1

73.9.2

73.9.3

73.9.4

73.9.5

73.9.6

73.9.7

73.9.8

73.9.9

73.9.10

73.9.11

73.9.12

244

Inicializacién de OPS (OPS Initialisation)

— Proporciona la informacion para construir un OPS de un componente rt o de un canal. Proporciona una
OD y un OS utilizados para determinar las longitudes de los ejes temporal y espacial del OPS. La AVR se
pone al valor de gama proporcionado por la presente Recomendacion.

— Secuencia de (¢ 0D?, ¢(0S?).

AVR minima (min-AVR)

— Elvalor de AVR minima proporcionada por la presente Recomendacion.
— INTEGER :=0.

AVR méaxima (max-AVR)
— Valor de AVR méaxima proporcionada por la presente Recomendacion.
— INTEGER ::= 255.

Parametro de GF (GF Param)

Parametro de GF.

Eleccién entre (GF, macro de GF).

Macro de GF (GF Macro)

—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de GF especificado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ GF?).

GF (GF)
—  Especifica el GF de un componente rt o de un canal.

—  Eleccién entre (razon genérica, GF por defecto).

GF por defecto (default-GF)
— Valor de GF por defecto proporcionado por la presente Recomendacion.
— INTEGER ::=1.

GF deX (X GF)
— Expresa el GF en el gje X.
- GF.

GFdeY (Y GF)
— Expresael GFeneleje.
- GF.

GFdeZ (Z GF)
— Expresa el GF en el gje Z.
- GF.

Longitud (Length)

— Especifica una longitud de un intervalo [punto de comienzo, punto de lista de fin]. Es igual a punto de
lista de fin — punto de comienzo + 1.

—  Entero.

Punto (Point)

—  Especifica una posicién dentro de una duracién o un tamafio. Se expresa en GTU o en GSU. El valor cero
corresponde a la posicion inicial de la duracibn o tamafio correspondientes. Un valor reservado
«terminal» corresponde a la posicién terminal de la duracién o tamafio correspondientes.

— Eleccion entre (entero, terminal).
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73.9.13 Posicién temporal (Temporal Position)

73.9.14

73.9.15

73.9.16

73.9.17

73.9.18

73.9.19

73.9.20

73.9.21

73.9.22

73.9.23

73.9.24

73.9.25

—  Especifica una posicién temporal y se expresa en GTU. La posicidn se especifica siempre dentro de una
duracion.

—  Punto.

Tamario (Size)
— Especifica un tamafio proporcionando la longitud en cada eje: X, Y, Z.

— Secuencia de (¢ longitud espacial en X?, ¢longitud espacial en Y?, ¢longitud espacial en Z?).

Longitud espacial en X (X Spatial Length)
— Proporciona la longitud en el eje X.
— Longitud espacial.

Longitud espacial en Y (Y Spatial Length)
— Proporciona la longitud en el eje Y.
— Longitud espacial.

Longitud espacial en Z (Z Spatial L ength)
— Proporciona la longitud en el eje Z.

—  Longitud espacial.

Longitud espacial (Spatial L ength)
—  Especifica la longitud de un eje espacial, se expresa en GSU.

—  Eleccién entre (longitud, longitud espacial por defecto).

Longitud espacial por defecto (default-spatial-length)
— Valor de longitud en el eje espacial por defecto proporcionado por la presente Recomendacion.
— INTEGER ::= 65536.

Parametro de especificacién de tamafio (Size Spec Param)
—  Parametro de especificacion de tamafio.
— Eleccién entre (especificacion de tamafio, macro de especificacién de tamafio).

Macro de especificacion de tamafio (Size Spec Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificacién de tamafio determinado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ especificacion de tamafio?).

Especificacion de tamafio (Size Spec)

—  Este parametro de accién elemental especifica diferentes medios para definir un tamafio. Se expresa como
una longitud en cada eje: x, Y, z.

—  Eleccién entre (especificacion de longitud, obtencidn de lista, obtencidn de cualquiera).

Especificacion de longitud (Length Spec)

—  Se expresa como una longitud en cada eje: x, Y, z.

— Secuencia de (¢especificacion de longitud en X?, ¢especificacion de longitud en Y?, ¢especificacion de
longitud en Z?).

Especificacion de longitud en X (X Length Spec)

— Proporciona la longitud en el eje X.

—  Especificacion de longitud.

Especificacion de longitud en Y (Y Length Spec)
— Proporciona la longitud en el eje Y.
—  Especificacion de longitud.
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73.9.26 Especificacion de longitud en Z (Z Length Spec)

73.9.27

73.9.28

73.9.29

73.9.30

73.9.31

73.9.32

73.9.33

73.9.34

73.9.35

73.9.36

73.9.37

246

—  Proporciona la longitud en el eje Z.

—  Especificacién de longitud.

Parametro de especificacion de longitud (Length Spec Param)
— Parametro de especificacion de longitud.

—  Eleccién entre (especificacion de longitud, macro de especificacion de longitud).

Macro de especificacion de longitud (Length Spec Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificacién de longitud determinado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ especificacion de longitud?).

Especificacion de longitud (Length Spec)

— Cada longitud se puede especificar como una longitud absoluta, una longitud relativa o como un resultado
de las acciones obtencién de entero, obtencién de razén u obtencion de cualquiera.

— Eleccién entre (longitud, longitud relativa, obtenciéon de entero, obtencion de razoén, obtencién de
cualquiera).

Longitud relativa (Relative Length)

— Define una longitud como una razén de un intervalo.

— Razon.

Posicion espacial (Spatial Position)
— Especifica una posicion espacial proporcionando un punto en cada eje: X, Y, Z.

— Secuencia de (¢,punto X?, ¢punto Y?, ¢punto Z?).

Punto X (X Paint)
—  Proporciona la posicién en el gje: X.

—  Punto.

Punto Y (Y Point)
—  Proporciona la posicién en el gje: Y.

—  Punto.

Punto Z (Z Poaint)
— Proporciona la posicién en el eje: Z.

—  Punto.

Parametro de especificacién de posicidn espacial (Spatial Position Spec Param)
—  Parametro de especificacion de posicién espacial.

— Eleccién entre (especificacion de posicion espacial, macro de especificacion de posicion espacial).

Macro de especificacién de posicidn espacial (Spatial Position Spec Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificacion de posicién espacial
determinado.

—  Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ especificacion de posicién espacial?).

Especificacidén de posicién espacial (Spatial Position Spec)

— Este parametro de accion elemental especifica diferentes medios para definir una posicién espacial. Se
expresa como una longitud en cada eje: x, y, z.

— Eleccién entre (especificacién de puntos, obtencién de lista, obtencién de cualquiera).
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73.9.38 Especificacion de puntos (Points Spec)

73.9.39

73.9.40

73.9.41

73.9.42

73.9.43

73.9.44

73.9.45

73.9.46

73.9.47

— Define una posicion y se expresa como una longitud en cada eje: x, y, z.

— Secuencia de (¢ especificacion de punto X?, ¢ especificacion de punto Y?, ¢ especificacién de punto Z?).

Especificacion de punto X (X Paoint Spec)
— Longitud en el eje X.

—  Especificacion de punto.

Especificacion de punto Y (Y Point Spec)
— Longitud en el eje Y.

—  Especificacién de punto.

Especificacion de punto Z (Z Point Spec)
— Longitud en el eje Z.

—  Especificacién de punto.

Parametro de especificacion de punto (Point Spec Param)

— Parametro de especificacion de punto.

Eleccidn entre (especificacion de punto, macro de especificacion de punto).

M acr o de especificacion de punto (Point Spec Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificacién de punto determinado.

Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ especificacion de punto?).

Especificacion de punto (Point Spec)

— Cada punto se puede especificar como un punto absoluto, un punto relativo dentro de una longitud o
como un resultado de una de las acciones obtencién de entero, obtencion de razén u obtencion de
cualquiera. Un entero se interpreta como un valor absoluto. Una razon se interpreta como un valor
relativo.

—  Eleccién entre (punto, punto relativo, obtencidn de entero, obtencién de razon, obtencion de cualquiera).

Parametro de especificaciéon de punto vigente (Current Point Spec Param)
— Parametro de especificacion de punto vigente.

—  Eleccién entre (especificacion de punto vigente, macro de especificacion de punto vigente).

Macro de especificacion de punto vigente (Current Point Spec Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificacion de punto vigente
determinado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢ especificacion de punto vigente?).

Especificacion de punto vigente (Current Point Spec)

— Cada punto vigente se puede especificar como un punto absoluto, un punto relativo dentro de una
longitud, un factor del valor de punto original, un factor del valor de punto vigente o como un resultado
de una de las acciones obtencién de entero, obtencion de razén u obtencion de cualquiera. Un entero se
interpreta como un valor absoluto. Una razon se interpreta como un valor relativo.

— Eleccién entre (punto, punto relativo, factor de punto original, factor de punto vigente, obtencién de
entero, obtencion de razén, obtencién de cualquiera).
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73.9.48 Punto relativo (Relative Point)

73.9.49

73.9.50

73.9.51

73.9.52

73.9.53

73.9.54

73.9.55

73.9.56

73.9.57

73.9.58

248

—  Se especifica como una razén que se ha de proyectar en un intervalo.

— Razon.

Factor de punto original (Original Point Factor)

—  Factor de graduacién en relacion con el valor original de este punto. Se define como una razén positiva
que se utiliza como un multiplicador del valor original de este punto.

— Razon.

Factor de punto vigente (Current Point Factor)

— Factor de graduacion en relacién con el valor vigente de este punto. Se define como una razon positiva
que se utiliza como un multiplicador del valor original de este punto.

— Razon.

Especificacion de duracion (Duration Spec)
—  Este pardmetro de accion elemental especifica diferentes medios para definir una duracion.

— Especificaciéon de longitud.

Parametro de especificacion de punto inicial (Initial Point Spec Param)
— Parametro de especificacion de punto inicial.

—  Eleccién entre (especificacion de punto inicial, macro de especificacion de punto inicial).

Macro de especificacion de punto inicial (Initial Point Spec Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificacion de punto inicial
determinado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ especificacion de punto inicial?).

Parametro de especificacion de punto terminal (Terminal Point Spec Param)
— Paradmetro de especificacion de punto terminal.

—  Eleccién entre (especificacion de punto terminal, macro de especificacion de punto terminal).

Macro de especificacion de punto terminal (Terminal Point Spec Macro)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de especificacién de punto terminal
determinado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ especificacion de punto terminal?).

Especificacion de punto inicial (Initial Point Spec)
— Posicion inicial en el eje temporal.

—  Especificacién de punto.

Especificacion de punto terminal (Terminal Point Spec)
—  Posicién terminal en el eje temporal.

—  Especificacién de punto.

Parametro de duracién de transicion (Transition Duration Param)

— Un parametro facultativo que se puede proporcionar para determinadas acciones elementales dentro del
comportamiento de presentacion. Se expresa en GTU. Cuando se especifica una duracion de transicion, la
accion elemental correspondiente se ha de procesar dentro de la duracion especificada, por ejemplo, para
la fijacion del volumen audible, el valor del volumen audible cambia gradualmente de su valor previo al
valor especificado dentro de la duracion de transicién especificada.

—  Parametro de entero genérico.
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73.10 Definiciones utiles de constantes

Cuadro 50/T.171 — Visién general de definiciones Utiles de constantes

Event Data::= Vaue

Event ::= List

Channel Perceptability ::= #on | #off

Channel Availability Status::= #available | #not-available

Style::= List

Max Interact Required ::= Integer

Min Interact Required ::= Integer

M odifiability ::= #modifiable | #not-modifiable

Selectability ::= #selectable | #not-selectable

M odification Status::= #modified | #not-modified | #modifying
Selection Status::= #selected | #not-selected

Interaction Status::= Selection Status | Modification Status
Interaction Type::= #selection | #modification

Interaction Type Macro ::= Macro Def ID, Interaction Type?
Interaction Type Param ::= Interaction Type | Interaction Type Macro
Stream I dentification ::= Stream ID | #all-streams

Stream I dentification Macro ::= Macro Def ID, Stream I dentification?
Stream I dentification Param ::= Stream Identification | Stream Identification Macro
Stream Chosen State ::= #chosen | #not-chosen | #partially-chosen

Stream Choice ::= Generic List

GVF = GF
PCV ::= Integer | min-AVR | max-AVR
CV ::= Integer | min-AVR | max-AVR

oV

Integer | min-AVR | max-AVR
Point Type Param ::= #absolute | #relative
Spatial Control Macro ::= Macro Def ID, Spatia Control?

Spatial Control Param ::= Spatial Control | Spatial Control Macro
Expected Axis Result Param ::= #x| #y | #z | #xyz

User Spatial Control ::= #allowed | #not-allowed

Spatial Control ::= #moving | #resizing | #scaling | #scrolling
GSF ::= X GF?, Y GF?, Z GF?

PVS Position ::= Spatial Position Spec

PAP ::= Spatial Position Spec

OVSProj Strategy ::= #fixed | #calculated

OVS Position ::= Spatial Position Spec

OAP ::= Spatial Position Spec

OVS::= Size Spec
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Cuadro 50/T.171 — Visién general de definiciones Utiles de constan{és)

Resizing Strategy ::= #fixed | #minimum | #grows-only

Aspect Ratio ::= #preserved | #not-preserved

0S:= Size

Expected PVD Result ::= #initial-temporal-position | #terminal-temporal -position | #duration
Expected PVD Result Macro ::= Macro Def 1D, Expected PVD Result?

Expected PVD Result Param ::= Expected PVD Result | Expected PVD Result Macro
Expected OVD Result ::= #initial-temporal-position | #terminal-temporal-position | #duration
Expected OVD Result Macro ::= Macro Def ID, Expected OVD Result?

Expected OVD Result Param ::= Expected OVD Result | Expected OVD Result Macro
Timestone ID ::= Generic Integer

Temporal Termination ::= #freeze | #stop

OD ::= Integer | #infinite

Presentation Priority ::= Generic Integer | #up-priority | #down-priority

Per ceptability ::= Generic Ratio

RPS Assignment ::= Channel Reference | Evaluated Reference | #prps

Ancestor ::= Integer | #root

Sibling ::= Integer

EmptyChild ::= Integer | #last

Child ::= Generic Integer | #last | #random

Navigation Command ::= Child | EmptyChild | Sibling | Ancestor

Navigation Command Macro ::= Macro Def ID, Navigation Command?

Navigation Command Param ::= Navigation Command | Navigation Command Macro
Termination Status::= #terminated | #not-terminated

Running Status ::= #running | #not-running

Rt-Availability Status ::= #available | #not-available

Activation Status::= #active | #inactive

Preparation Status::= #ready | #not-ready

Cat Ext Attribute Macro ::= Macro Def ID, Cat Ext Attribute?

Cat Ext Attribute Param ::= Cat Ext Attribute | Cat Ext Attribute Macro

Update Command ::= #add | #remove | #replace

73.10.1 Datos de evento (Event Data)
— Especifica datos asociados con un evento.

— Valor.

73.10.2 Evento (Event)
—  Especifica un evento.

— Lista.
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73.10.3 Perceptibilidad de canal (Channel Perceptability)
—  Especifica la perceptibilidad de canal. Eleccién entre «cerrado» y «abierto».

—  Eleccién entre (cerrado, abierto).

73.10.4 Estado dedisponibilidad de canal (Channel Availability Status)
— Indica si un canal esta disponible.

—  Eleccién entre (disponible, no disponible).

73.10.5 Estilo (Style)
— Una entrada catalogada, registrada o patentada que da un estilo I6gico a un componente rt.

— Lista.

73.10.6 Interacci6bn maxima requerida (Max Interact Required)
— Un entero mayor o igual que 0 indica la interaccion maxima requerida para un componente rt.

—  Entero.

73.10.7 Interaccién minima requerida (Min Interact Required)
— Un entero mayor o igual que 0 indica la interaccion minima requerida para un componente rt.

—  Entero.

73.10.8 Capacidad de modificacién (Modifiability)
— Indica si un componente rt es modificable.

— Eleccién entre (modificable, no maodificable).

73.10.9 Capacidad de seleccién (Selectability)
— Especifica un valor del atributo de interacciébn maxima requerida para la seleccion de un componente rt.

— Eleccién entre (seleccionable, no seleccionable).

73.10.10 Estado de modificacion (Modification Status)
— Indica el resultado de la modificacién por el usuario.

—  Eleccién entre (modificado, no modificado, en modificacion).

73.10.11 Estado de seleccion (Selection Status)
— Indica los resultados de la seleccidn por el usuario.

— Eleccién entre (seleccionado, no seleccionado).

73.10.12 Estado de interaccion (Interaction Status)
— Indica si un componente rt puede ser modificado o seleccionado.

—  Eleccién entre (estado de seleccion, estado de modificacion).

73.10.13 Tipo de interaccién (Interaction Type)
—  Especifica el tipo de interaccion.

—  Eleccién entre (seleccion, modificacion).

73.10.14 Macro de tipo de interaccion (Interaction Type Macro)
— Permite especificar un pardmetro de macro en vez de un valor de tipo de interaccion especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢tipo de interaccion?).

73.10.15 Parametro de tipo de interaccion (Interaction Type Param)
— Pardmetro de tipo de interaccion.

— Eleccién entre (tipo de interaccion, macro de tipo de interaccion).
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73.10.16 Identificacion de tren (Stream Identification)
—  Eleccién entre un identificador de tren o «todos los trenes».

—  Eleccién entre (ID de tren, todos los trenes).

73.10.17 Macro de identificacién de tren (Stream Identification Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de identificacion de tren especificado.

—  Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢identificacion de tren?).

73.10.18 Parametro de identificacion de tren (Stream Identification Param)
— Parametro de identificaciéon de tren.

—  Eleccién entre (identificacion de tren, macro de identificacion de tren).

73.10.19 Estadodetren elegido (Stream Chosen State)
— Indica el estado de tren elegido para cada tren dentro un multiplex rt y para cada multiplex rt.

—  Eleccién entre (elegido, no elegido, parcialmente elegido).

73.10.20 Eleccion de tren (Stream Choice)
— Unalista de ID de trenes elegidos en un mdltiplex rt.

— Lista genérica.

73.10.21 GVF (GVF)
—  Especifica el GVF que se ha de aplicar durante la proyeccion del OPS en su RPS.

-  GF.

73.10.22 PCV (PCV)
— Especifica el PCV de un objeto contenido que es una proyeccion del CV en su RPS progenitor.

—  Eleccién entre (entero, AVR minima, AVR maxima).

731023 CV (CV)

— Especifica el CV de un objeto contenido. Es inicializado por el OV y puede ser cambiado utilizando la
accion fijacion de CV.

—  Eleccién entre (entero, AVR minima, AVR maxima).

73.1024 OV (OV)

— Especifica el OV de un objeto contenido. El OV sera definido dentro de la AVR. Se utiliza para inicializar
el CV de cada contenido rt creado a partir de este contenido.

—  Eleccién entre (entero, AVR minima, AVR maxima).

73.10.25 Parametro de tipo de punto (Point Type Param)
—  Eleccién entre «absoluto» y «relativo».

—  Eleccién entre (absoluto, relativo).

73.10.26 Macro de control espacial (Spatial Control Macro)
— Permite especificar un pardmetro de macro en vez de un valor de control espacial especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ control espacial?).

73.10.27 Parametro de control espacial (Spatial Control Param)
— Eleccién entre «movimiento», «redimensionamiento», «graduacion» y «desplazamiento vertical».

— Eleccién entre (control espacial, macro de control espacial).
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73.10.28 Parametro de resultado de eje previsto (Expected Axis Result Param)
—  Eleccion entre «x», «y», «z» 0 «Xyz».

—  Eleccién entre (x, y, z, Xyz).

73.10.29 Control espacial por el usuario (User Spatial Control)
— Indica si se permiten o no funciones de control espacial por el usuario.

—  Eleccién entre (permitido, no permitido).

73.10.30 Control espacial (Spatial Control)
— Indica funciones de controles espaciales por el usuario.

—  Eleccién entre (movimiento, redimensionamiento, graduacion, desplazamiento vertical).

73.10.31 GSF (GSF)
— Un conjunto de tres GF utilizado para cada eje.
— Secuencia de (¢ GF X?, ¢GF Y?, ¢ GF Z?).

73.10.32 Posicion de PVS (PVS Position)
— Especifica la posicién del PVS en relacion con el origen del OS o de otro PVS.

—  Especificacion de posicién espacial.

73.10.33 PAP (PAP)
—  Especifica el PAP del PVS. Se utiliza para colocar el PVS dentro del RPS.

—  Especificacién de posicién espacial.

73.10.34 Estrategia de proyeccion de OVS (OVS Proj Strategy)
— Especifica la estrategia de proyeccién del OVS en el PVS.

—  Eleccién entre (fijo, calculado).

73.10.35 Posicion de OVS (OVS Position)
— Especifica la posicion del OVS en relacién con el origen del OS.

—  Especificacion de posicién espacial.

73.10.36 OAP (OAP)
—  Especifica el OAP del OVS. Se utiliza para colocar el OVS dentro de su OS.

—  Especificacion de posicién espacial.

73.10.37 OVS(OVS)
— Especifica el OVS de un componente rt. Se especifica como un subconjunto del OS.
—  Especificacion de tamafio.

73.10.38 Estrategia de redimensionamiento (Resizing Strategy)
— Define la estrategia de redimensionamiento de un compuesto rt.

—  Eleccién entre (fijo, minimo, s6lo aumenta).

73.10.39 Formato (Aspect Ratio)
— Define si se ha de preservar un formato de un componente rt.

—  Eleccién entre (preservado, no preservado).

73.1040 OS(0S)

— Especifica el OS de un objeto componente o de un canal. Se utiliza para inicializar el OS de un
componente rt y también para construir los ejes espaciales del OPS, de cada componente rt creado a partir
de este componente o del CPS.

— Tamaifio.
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73.10.41 Resultado de PVD previsto (Expected PVD Result)

—  Eleccién entre (posicion temporal inicial, posicion temporal terminal, duracion).

73.10.42 Macro deresultado de PVD previsto (Expected PVD Result Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de resultado de PVD previsto especificado.

—  Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ resultado de PVD previsto?).

73.10.43 Parametro de resultado de PVD previsto (Expected PVD Result Param)
—  Parametro de resultado de PVD previsto.

—  Eleccién entre (resultado de PVD previsto, macro de resultado de PVD previsto).

73.10.44 Resultado de OVD previsto (Expected OVD Result)

—  Eleccién entre (posicion temporal inicial, posicion temporal terminal, duracion).

73.10.45 Macroderesultado de OVD previsto (Expected OVD Result Macro)
—  Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de resultado de OVD previsto.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢resultado de OVD previsto?).

73.10.46 Parametro de resultado de OVD previsto (Expected OVD Result Param)
—  Parametro de resultado de OVD previsto.

—  Eleccién entre (resultado de OVD previsto, macro de resultado de OVD previsto).

73.10.47 |ID de marcadetiempo (Timestone I D)
— Un entero genérico. El valor 0 esta reservado.

—  Entero genérico.

73.10.48 Terminacion temporal (Temporal Termination)
— Determina la presentacion cuando un objetivo alcanza la posicién temporal terminal.

— Eleccién entre (congelar, parar).

73.1049 OD (OD)

— Especifica el OD de un objeto componente o de un canal. Se utiliza para inicializar el OD de un
componente rt y también para construir el eje temporal del OPS, de cada componente rt creado a partir de
este componente, o del CPS.

—  Eleccién entre (entero, infinito).

73.10.50 Prioridad de presentacion (Presentation Priority)
— Determina el orden de presentacion de los componentes rt asignados en un mismo RPS.

— Eleccién entre (entero genérico, prioridad ascendente, prioridad descendente).

73.10.51 Perceptibilidad (Perceptability)

— Una razén que define la perceptibilidad de un componente rt. Si el estado de perceptibilidad se pone a 0,
el contenido rt no es percibido. Si se pone a 100 la percepcion original del contenido rt es percibida.

— Razén genérica.
73.10.52 Asignacion de RPS (RPS Assignment)

— RPS es una referencia de canal, una referencia evaluada o PRPS.

—  Eleccién entre (referencia de canal, referencia evaluada, prps).

73.10.53 Ancestro (Ancestor)
— Trayecto de navegacion para llegar a un ancestro.

— Eleccion entre (entero, raiz).
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73.10.54 Hermano (Sibling)
—  Trayecto de navegacion para llegar a un hermano relativo.

—  Entero.

73.10.55 Vastago vacio (EmptyChild)
— Trayecto de navegacion para llegar a un zécalo vacio.

—  Eleccién entre (entero, dltimo).

73.10.56 Vastago (Child)
— Trayecto de navegacion para llegar a un vastago.

—  Eleccién entre (entero genérico, ultimo, aleatorio).

73.10.57 Instruccion de navegaciéon (Navigation Command)
— Indica un trayecto de navegacion.

— Eleccién entre (vastago, vastago vacio, hermano, ancestro).

73.10.58 Macro de instruccion de navegacion (Navigation Command Macro)
— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de instruccion de navegacion especificado.

— Secuencia de (ID de definicion de macro, ¢instruccién de navegacion?).

73.10.59 Parametro de instruccion de navegacion (Navigation Command Param)
—  Parametro de instruccion de navegacion.

—  Eleccién entre (instruccién de navegacion, macro de instruccién de navegacion).

73.10.60 Estado de terminacion (Termination Status)
— Representa el proceso de un guion rt.

—  Eleccion entre (terminado, no terminado).

73.10.61 Estado de ejecucién (Running Status)
— Indica si un objeto rt esta o no en ejecucion.

—  Eleccion entre (ejecucion, no en ejecucion).

73.10.62 Estado dedisponibilidad rt (Rt-Availability Status)
— Indica si el objeto rt ha sido creado o no a partir del objeto modelo.

— Eleccioén entre (disponible, no disponible).

73.10.63 Estado de activacion (Activation Status)
— Indica si un objeto enlace ha sido activado o no.

—  Eleccion entre (activo, inactivo).

73.10.64 Estado de preparacion (Preparation Status)
— Indica la disponibilidad de objetos MHEG para la maquina MHEG.

—  Eleccion entre (preparado, no preparado).

73.10.65 Macrodeatributo ampliado catalogado (Cat Ext Attribute Macr o)

— Permite especificar un parametro de macro en vez de un valor de atributo ampliado catalogado
especificado.

— Secuencia de (ID de definicién de macro, ¢ atributo ampliado catalogado?).
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73.10.66 Parametro de atributo ampliado catalogado (Cat Ext Attribute Param)

73.10.67

7311

Paradmetro de atributo ampliado catalogado.

Eleccioén entre (atributo ampliado catalogado, macro de atributo ampliado catalogado).

Instruccién de actualizacion (Update Command)

Cuando un atributo de una entidad MHEG toma una lista de valores, se proporciona este parametro para
actualizar esta lista de valores. Se utiliza en las siguientes acciones: fijacion de alias, fijacion de marcas de
tiempo, fijacion de eleccidon de tren y anexion de ancla. Se utiliza siempre como especificacion de
atributo = lista de (lista de valor de atributo, instruccién de actualizacién)*.

Se aplica lo siguiente:

Si la instruccién de actualizacion es igual a «sustitucion», la lista de valores de atributos vigentes del
objetivo se suprime y se sustituye por la lista de valores de atributo proporcionada como parametro de la
accion elemental.

Si la instruccion actualizacion es igual a «adicidn», la lista de valores de atributo proporcionada como
parametro de la accion elemental se afiade a la lista de valores de atributos vigentes del objetivo. Se omite
afiadir un atributo que ya existe en la lista de valores de atributos vigentes.

Si el tipo de actualizacién es igual a «supresién», la lista de valores de atributos proporcionada como
pardmetro de la accion elemental se suprime de la lista de valores de atributos vigentes del objetivo. Se
omite suprimir un atributo que no existe en la lista de valores de atributos vigentes.

Se puede utilizar una combinacion de las instrucciones de actualizacion «adicion» y «supresion» en una
lista de especificacion de atributos dada. En ese caso, cada instruccion se debe evaluar de acuerdo con el
orden de la lista.

No se debe utilizar la instruccién de actualizacion «sustitucion» con «adicién» oly «supresién» en una
lista de especificacion de atributos dada. Si se utiliza con éstos, se pasara por alto la accion elemental.

Eleccién entre (adicion, supresion, sustitucion).

Constantes de valor de comparacion

Cuadro 51/T.171 — Visién general de constantes de valor de comparacion

Comparison Value Constant ::=
Preparation Status | Activation Status | Rt-Availability Status | Running Status | Termination Status | #prps | #infinite |
Temporal Termination | Aspect Ratio | Resizing Strategy | OV S Proj Strategy | User Spatial Control | Stream Chosen State |
Selection Status | Modification Status | Channel Availability Status | Channel Perceptability

73.11.1 Constante de valor de comparacion

256

Especificacion de las constantes definidas por la presente Recomendacion que se pueden utilizar como un
valor de comparacién dentro de una condicion de enlace de un objeto enlace.

Eleccién entre (estado de preparacion, estado de activacion, estado de disponibilidad rt, estado de
ejecucién, estado de terminacion, prps, infinito, terminacion temporal, formato, estrategia de
redimensionamiento, estrategia de proyeccion de OVS, control espacial por el usuario, estado de tren
elegido, estado de seleccion, estado de modificacion, estado de disponibilidad de canal, perceptibilidad de
canal).
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Anexo A

ASN.1: Notaciones (Nivel C)
Representacion codificada (Nivel D)

Useful definitions
-- Copyright statement:

-- (¢) International Organization for Standardization 1996.
-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

ISOMHEG-ud {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) useful-definitions(9)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
1:=BEGIN

EXPORTS
Aspect-Ratio,
Cat-Content-Classification,
Cat-Ext-Attribute,
Cat-Ext-Attribute-Param,
Catalogued-Event,
Catalogued-Extended-Elementary-Action,
Catalogued-Media-Type,
Catalogued-Script-Classification,
Catalogued-Style,
Channel-Per ceptability,
Channel-Tar get-Param,
Class-ID,
Comparison-Value-Constant,
Component-Class,
Content-Hook,
Current-Point-Spec-Param,
Data-Reference,
Evaluated-I nteger,
Evaluated-List,
Evaluated-Reference,
Evaluated-Value,
Generic-Integer,
Generic-Integer-Param,
Generic-List-Elt-1D-Param,
Generic-List-Param,
Generic-Numeric-Param,
Generic-Ratio-Param,
Generic-Value,
Generic-Value-Param,
GF-Param,
I nitial-Point-Spec-Param,
Interaction-Status,
Interaction-Type-Param,
M acr o-Def-1D,
M h-obj ect-Class,
M h-Reference,
Mh-Target-Param,
Model-Class,
OVS-Proj-Strategy,
Point-Spec,
Point-Spec-Param,
Presentation-Priority,
Resizing-Strategy,
Return-Tar get-Param,
RPS-Assignment,
Rt-Component-Channel-Tg-Param,
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Rt-Component-Reference,
Rt-Component-Tar get-Param,
Rt-Composite-Tar get-Param,
Rt-Content-Refer ence,
Rt-Content-Tar get-Param,
Rt-Mux-Tar get-Param,
Rt-Script-Target-Param,
Rt-Target-Param,
Script-Hook,

Size,

Size-Spec-Param,

Socket-Tar get-Param,
Spatial-Control-Param,
Spatial-Position-Spec-Par am,
Target-Param,
Temporal-Termination,
Terminal-Point-Spec-Param,
Update-Command,
User-Spatial-Control,

Value,

ov;

IMPORTS
Register ed-Content-Encoding,
Registered-Script-Encoding,
Register ed-Content-Classification,
Register ed-Script-Classification,
Registered-Media-Type,
Registered-Style,
Registered-Event,
Register ed-Extended-Elementary-Action,
Register ed-Extended-Attribute FROM | SOMHEG-cat {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) catalogues(12)};

M h-object-Class ::= SEQUENCE  {

mheg-id Mheg-1D OPTIONAL,
description [O] Description OPTIONAL
}

Class-ID ::= CHOICE
action-class-id

link-class-id

script-class-id
content-class-id
multiplexed-content-class-id
composite-class-id
container-class-id
descriptor-class-id

}

Description ::= SEQUENCE
name

owner

version

date

keywords
copyright
copyright-id
copyright-number
licence
cache-priority
comments

}
M odel-Class ::= SEQUENCE

{

[0] INTEGER { action-class-id (1)},

[1] INTEGER { link-class-id (2)},

[2] INTEGER { script-class-id (3)},

[3] INTEGER { content-class-id (4)},

[4] INTEGER { multiplexed-content-class-id (5)},
[5] INTEGER { composite-class-id (6)},

[6] INTEGER { container-class-id (7)},

[7] INTEGER { descriptor-class-id (8)},

{
GraphicString OPTIONAL,

[0] GraphicString OPTIONAL,

[1] GraphicString OPTIONAL,

UTCTime OPTIONAL,

SEQUENCE OF GraphicString OPTIONAL,
[2] GraphicString OPTIONAL,

OCTET STRING OPTIONAL,

[3] OCTET STRING OPTIONAL,

[4] GraphicString OPTIONAL,

INTEGER OPTIONAL,

[5] GraphicString OPTIONAL,

{

COMPONENTS OF Mh-object-Class

}

Component-Class::= SEQUENCE {

COMPONENTS OF Model-Class,

ops-initialisation

}
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Tail-Param ::= CHOICE
tail

tail-macro

}

Tail-Macro ::= SEQUENCE
macr o-def-id

tail

}

External-ID ::= SEQUENCE
public-id

system-id

}

Mheg-1D ::= SEQUENCE
application-id

mh-number

}

{
SEQUENCE OF INTEGER,

[O] Tail-Macro

{
M acro-Def-1D,

SEQUENCE OF INTEGER OPTIONAL

{
PrintableString OPTIONAL,

OCTET STRING OPTIONAL

{
OCTET STRING OPTIONAL,

INTEGER

Socket-Identification ::= CHOICE {

socket-id

alias

}

Socket-I1D ::= SEQUENCE
root-rt-composite-r eference
tail

}

Macro-Def-1D ::= CHOICE
string

integer

}

Reference::= CHOICE
null-data
mheg-id-reference
external-id-reference
container-element-reference
null-mh

this

stream-id-r eference
root-rt-id-reference
null-root-rt
socket-id-reference
channédl-id-reference
default-channel
alias-reference

}

Tail-Reference ::= SEQUENCE

tail
tail-complement

}

Socket-ID,
GraphicString

{

Root-Rt-Composite-Refer ence,
SEQUENCE OF INTEGER

{
GraphicString,
INTEGER

{
NULL,

Mheg-ID,

[O] External-ID,

[1] Container-Element-Reference,
[2] NULL,

[3] NULL,

[4] SEQUENCE OF INTEGER,
[5] Root-Rt-1D-Reference,

[6] NULL,

[7] Socket-1D-Reference,
INTEGER,

[8] NULL,

GraphicString

{
SEQUENCE OF INTEGER OPTIONAL,

Tail-Complement OPTIONAL

Tail-Complement ::= ENUMERATED  {

children (2),

descendants (2)

}

Data-Reference ::= CHOICE
external-id

null-data

alias-reference

}

Mh-Reference ::= CHOICE
mheg-id-reference
external-id-reference
container-element-reference
null-mh

this

alias-reference

}

{
External-ID,

[0] NULL,
GraphicString

{

Mheg-ID,

[O] External-1D,

[1] Container-Element-Refer ence,
NULL,

[2] NULL,

GraphicString

Container-Element-Reference ::= SEQUENCE  {

container-object-r eference
tail-reference

}

M h-Reference,
Tail-Reference
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Root-Rt-Reference ::= CHOICE  {

root-rt-id-reference Root-Rt-1 D-Refer ence,
null-r oot-rt NULL,

alias-reference GraphicString

}

Root-Rt-ID-Reference ::= SEQUENCE  {

model-obj ect-r eference M h-Reference,
rt-number-reference Rt-Number -Reference

}

Rt-Number-Reference::= CHOICE  {

rt-number INTEGER,
question-mark [0] INTEGER { question-mark (1)},
star [1] INTEGER { star (2)}
}

Rt-Reference ::= CHOICE {

root-rt-id-reference Root-Rt-1D-Reference,
null-root-rt NULL,
socket-id-reference [O] Socket-1D-Reference,
aliasreference GraphicString

}

Rt-Script-Reference::= CHOICE  {

rt-script-id-reference Rt-Script-1 D-Refer ence,
null-r oot-rt NULL,

alias-reference GraphicString

}

Rt-Script-1D-Reference ::= SEQUENCE  {

script-obj ect-reference M h-Reference,
rt-number-reference Rt-Number -Reference

}

Root-Rt-Component-Reference::= CHOICE  {
root-rt-component-id-r ef Root-Rt-Component-1 D-Ref,
null-root-rt NULL,

alias-reference GraphicString

}

Root-Rt-Component-ID-Ref ::= SEQUENCE {
component-obj ect-r eference M h-Reference,
rt-number -reference Rt-Number -Reference

}

Rt-Component-Reference::= CHOICE  {
root-rt-component-id-r ef [10] Root-Rt-Component-I D-Ref,
null-root-rt [11] NULL,
socket-id-reference [12] Socket-1D-Refer ence,
alias-reference [13] GraphicString

}

Root-Rt-Content-Reference::= CHOICE  {
root-rt-content-id-r ef Root-Rt-Content-1 D-Ref,
null-root-rt NULL,

aliasreference GraphicString

}

Root-Rt-Content-1D-Ref ::= SEQUENCE  {

content-obj ect-r ef M h-Reference,
rt-number -reference Rt-Number -Reference

}

Rt-Content-Reference::= CHOICE  {
root-rt-content-id-ref Root-Rt-Content-1 D-Ref,
null-root-rt NULL,
socket-id-reference [O] Socket-1D-Reference,
aliasreference GraphicString

}

Root-Rt-M ux-Reference ::= CHOICE  {
root-rt-mux-id-reference Root-Rt-M ux-1 D-Reference,
null-root-rt NULL,

alias-reference GraphicString

}

Root-Rt-M ux-I D-Reference ::= SEQUENCE {
multiplexed-content-obj ect-r ef M h-Reference,
rt-number -reference Rt-Number -Reference

}
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Rt-Mux-Reference::=CHOICE  {

root-rt-mux-id-r eference Root-Rt-M ux-I D-Refer ence,
null-root-rt NULL,

socket-id-reference [O] Socket-1D-Reference,
aliasreference GraphicString

}

Root-Rt-Composite-Reference ::= CHOICE  {
root-rt-composite-id-r ef Root-Rt-Composite-1 D-Ref,
null-root-rt NULL,

aliasreference GraphicString

}

Root-Rt-Composite-I D-Ref ::= SEQUENCE  {

composite-obj ect-reference M h-Reference,

rt-number -reference Rt-Number -Reference

}

Rt-Composite-Reference ::= CHOICE {

root-rt-composite-id-r ef [28] Root-Rt-Composite-| D-Ref,
null-root-rt [29] NULL,
socket-id-reference [30] Socket-1D-Refer ence,
aliasreference [31] GraphicString

}

Socket-Reference::= CHOICE {

socket-id-reference Socket-1 D-Refer ence,
aliasreference GraphicString

}

Socket-1D-Reference ::= SEQUENCE  {

root-rt-composite-r eference Root-Rt-Composite-Refer ence,
socket-tail-reference Socket-Tail-Reference

}

Socket-Tail-Reference ::= SEQUENCE {

tail SEQUENCE OF INTEGER OPTIONAL,
socket-tail-complement Socket-Tail-Complement OPTIONAL
}

Socket-Tail-Complement ::= CHOICE {

tail-complement Tail-Complement,
question-mark-child INTEGER { question-mark-child (1)},
guestion-mar k-descendant [O] INTEGER { question-mark-descendant (2)}
}

Channel-Reference ::= CHOICE  {

channel-id-reference [34] INTEGER,
default-channel [35] NULL,

aliasreference [36] GraphicString

}

Rt-Component-Channel-Ref ::= CHOICE {

rt-component-r eference [41] Rt-Component-Refer ence,
channel-reference [42] Channel-Reference

}

Target-Param ::= CHOICE {

target Generic-Reference,
target-macro [45] Target-Macro

}

Target-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

target Generic-Reference OPTIONAL
}

Mh-Target-Param ::= CHOICE  {

mh-tar get [2] Mh-Target,

mh-tar get-macro [3] Mh-Target-Macro

}

Mh-Target-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

mh-tar get Mh-Target OPTIONAL

}

Mh-Target ::= CHOICE {

mh-reference Mh-Reference,
evaluated-reference Evaluated-Reference

}
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Rt-Target-Param ::= CHOICE
rt-target
rt-target-macro

}

{
[5] Rt-Target,
[6] Rt-Target-Macro

Rt-Target-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

rt-target

}

Rt-Target ::= CHOICE
rt-reference
evaluated-reference

}

M acro-Def-1D,
Rt-Target OPTIONAL

{
Rt-Reference,

Evaluated-Reference

Rt-Script-Target-Param ::= CHOICE {

rt-script-target
rt-script-target-macro

}

[8] Rt-Script-Target,
[9] Rt-Script-Target-Macro

Rt-Script-Target-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

rt-script-target

}

Rt-Script-Target ::= CHOICE
rt-script-reference
evaluated-reference

}

M acro-Def-1D,
Rt-Script-Target OPTIONAL

{
Rt-Script-Reference,
Evaluated-Reference

Rt-Component-Target-Param ::= CHOICE {

rt-component-tar get
rt-component-tar get-macro

}

Rt-Component-Tar get,
[15] Rt-Component-Target-Macro

Rt-Component-Target-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id
rt-component-tar get

}

M acro-Def-1D,
Rt-Component-Target OPTIONAL

Rt-Component-Target ::= CHOICE {

rt-component-r efer ence
evaluated-reference

}

Rt-Component-Reference,
[14] Evaluated-Reference

Rt-Content-Target-Param ::= CHOICE {

rt-content-tar get
rt-content-tar get-macro

}

[26] Rt-Content-Tar get,
[27] Rt-Content-Target-Macro

Rt-Content-Target-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id

rt-content-tar get

}

Rt-Content-Target ::= CHOICE
rt-content-reference
evaluated-reference

}

M acr o-Def-1D,
Rt-Content-Target OPTIONAL

{

Rt-Content-Refer ence,
Evaluated-Reference

Rt-Mux-Target-Param ::= CHOICE {

rt-mux-tar get
rt-mux-tar get-macro

}

[45] Rt-Mux-Target,
[46] Rt-Mux-Target-Macro

Rt-Mux-Target-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

rt-mux-tar get

}

Rt-Mux-Target ::= CHOICE
rt-mux-r eference
evaluated-reference

}

M acr o-Def-1D,
Rt-Mux-Target OPTIONAL

{
Rt-M ux-Refer ence,

Evaluated-Reference

Rt-Composite-Target-Param ::= CHOICE {

rt-composite-tar get
rt-composite-tar get-macro

}

Rt-Composite-Tar get,
[33] Rt-Composite-Target-Macro

Rt-Composite-Target-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
rt-composite-tar get

}
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Rt-Composite-Target ::= CHOICE {

rt-composite-r eference
evaluated-reference

}

Rt-Composite-Reference,
[32] Evaluated-Reference

Socket-Target-Param ::= CHOICE {

socket-tar get
socket-tar get-macro

}

Socket-Target,
[O] Socket-Target-Macro

Socket-Target-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id

socket-tar get

}

Socket-Target ::= CHOICE
socket-r eference
evaluated-reference

}

M acro-Def-1D,
Socket-Target OPTIONAL

{
Socket-Reference,

Evaluated-Reference

Return-Target-Param ::= CHOICE{

generic-integer-param
using-application

}

Generic-Integer-Param,
NULL

Channel-Target-Param ::= CHOICE{

channel-target
channel-target-macro

}

Channel-Target,
[38] Channel-Target-Macro

Channel-Target-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id
channel-target
}

Channel-Target ::= CHOICE

channel-reference
evaluated-reference

}

M acro-Def-1D,
Channel-Target OPTIONAL

{

Channel-Refer ence,
[37] Evaluated-Reference

Rt-Component-Channel-Tg-Param ::= CHOICE {

rt-component-channel-tg

rt-component-channel-tg-macro

}

Rt-Component-Channel-Tg,
[44] Rt-Component-Channel-Tg-Macro

Rt-Component-Channel-Tg-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id
rt-component-channel-tg

}

M acro-Def-1D,
Rt-Component-Channel-Tg OPTIONAL

Rt-Component-Channel-Tg ::= CHOICE {

rt-component-channel-r ef
evaluated-r eference

}

Generic-Value-Param ::= CHOICE

generic-value
generic-value-macro

}

Rt-Component-Channel-Ref,
[43] Evaluated-Reference

{

Generic-Value,
[50] Generic-Value-Macro

Generic-Value-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
generic-value

}
Generic-Value::= CHOICE
value
evaluated-value

}

Value::= CHOICE
boolean

numeric

ratio

string

list

reference

}

M acr o-Def-1D,
Generic-Value OPTIONAL

{
Value,

Evaluated-Value

{
BOOLEAN,

INTEGER,

Ratio,

GraphicString,

[0] SEQUENCE OF Value,
[1] Reference

Generic-Boolean-Param ::= CHOICE {

generic-boolean
generic-boolean-macro

}

Generic-Boolean,
Generic-Boolean-Macro
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Generic-Boolean-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id

generic-boolean

}

Generic-Boolean ::= CHOICE
boolean

evaluated-boolean

}

M acro-Def-1D,
Generic-Boolean OPTIONAL

{
BOOLEAN

Evaluated-Boolean

Generic-Numeric-Param ::= CHOICE  {

generic-numeric
generic-numeric-macro

}

Generic-Numeric,
Generic-Numeric-Macro

Generic-Numeric-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
generic-numeric

}

Generic-Numeric ::= CHOICE

numeric
evaluated-numeric

}

M acro-Def-1D,
Generic-Numeric OPTIONAL

{
INTEGER,

Evaluated-Numeric

Generic-Integer-Param ::= CHOICE{

generic-integer
generic-integer-macro

}

Generic-Integer,
Generic-Integer-Macro

Generic-Integer-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id

generic-integer

}

Generic-Integer ::= CHOICE
integer

evaluated-integer

}

M acro-Def-1D,
Generic-Integer OPTIONAL

{
INTEGER,

Evaluated-I nteger

Generic-Ratio-Param ::= CHOICE {

generic-ratio
generic-ratio-macro

}

Generic-Ratio,
[O] Generic-Ratio-Macro

Generic-Ratio-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

generic-ratio

}

Generic-Ratio ::= CHOICE
ratio

evaluated-ratio

}

Ratio ::= SEQUENCE
numer ator

denominator

}

M acro-Def-1D,
Generic-Ratio OPTIONAL

{
Ratio,
Evaluated-Ratio

{
INTEGER,

INTEGER OPTIONAL

Generic-String-Param ::= CHOICE  {

generic-string
generic-string-macro

Generic-String,
Generic-String-Macro

M acr o-Def-1D,
Generic-String OPTIONAL

{
GraphicString,
Evaluated-String

}

Generic-String-Macro ::= SEQUENCE  {
macr o-def-id

generic-string

}

Generic-String ::= CHOICE

string

evaluated-string

}

Generic-Reference-Param ::=CHOICE = {

generic-reference
generic-reference-macro

}

264 Recomendacion T.171

Generic-Reference,
[45] Generic-Reference-Macro

(10/96)



Generic-Reference-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

generic-reference

}

Generic-Reference ::= CHOICE
reference

evaluated-reference

}

Generic-List-Param ::= CHOICE
generic-list

generic-list-macro

}

M acr o-Def-1D,
Generic-Reference OPTIONAL

{

Reference,
Evaluated-Reference

{
Generic-List,
[1] Generic-List-Macro

Generic-List-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

generic-list

}

Generic-List ::= CHOICE
list

evaluated-list

}

M acr o-Def-1D,
Generic-List OPTIONAL

{
SEQUENCE OF Value,

Evaluated-List

Generic-List-Elt-ID-Param ::= CHOICE  {

generic-list-elt-id
generic-list-elt-id-macro

}

SEQUENCE OF INTEGER,
[O] Generic-List-Elt-ID-Macro

Generic-List-Elt-ID-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
generic-list-elt-id
}

M acr o-Def-1D,
SEQUENCE OF INTEGER OPTIONAL

Get-Number-Of-Interacted-Sockets ::= SEQUENCE ~ {

rt-composite-tar get-param
inter action-type-param

}

Rt-Composite-Tar get-Param,
Interaction-Type-Param

Get-Interaction-Status::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param
inter action-type-param

}

Rt-Component-Tar get-Param,
Interaction-Type-Param

Get-Max-Interact-Required ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param
inter action-type-param

}

Rt-Component-Tar get-Param,
Interaction-Type-Param

Get-Min-Interact-Required ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param
inter action-type-param

}

Rt-Component-Tar get-Param,
Interaction-Type-Param

Get-Interaction-Ability ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param
inter action-type-param

}

Rt-Component-Tar get-Param,
Interaction-Type-Param

Get-Stream-Chosen-State ::= SEQUENCE  {

rt-mux-tar get-param
stream-identification-param

}

Get-GVF ::= CHOICE
rt-composite-tar get-param
channel-target-param

}

Rt-Mux-Tar get-Param,
Stream-| dentification-Param

{
Rt-Composite-Tar get-Param,
Channel-Tar get-Param

Get-User-Spatial-Control ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param
spatial-control-param

}

Get-GSF ::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
expected-axis-result-param

Rt-Component-Tar get-Param,
Spatial-Control-Param

{
Rt-Component-Tar get-Param,
Expected-Axis-Result-Param

}
Get-PVS-Position ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param
point-type-param
expected-axis-result-param

}

Rt-Component-Tar get-Param,
Point-Type-Param,
Expected-Axis-Result-Param
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Get-PAP ::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
point-type-param
expected-axis-result-param
}

Get-PVS::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
point-type-param
expected-axis-result-param

}

{

Rt-Component-Tar get-Param,
Point-Type-Param,
Expected-Axis-Result-Param

{

Rt-Component-Tar get-Param,
Point-Type-Param,
Expected-Axis-Result-Param

Get-OVS-Position ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param
point-type-param
expected-axis-result-param
}

Get-OAP ::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
point-type-param
expected-axis-result-param
}

Get-OVS::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
point-type-param
expected-axis-result-param
}

Get-POS ::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
expected-axis-result-param
}

Get-0OS::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
expected-axis-result-param
}

Get-PVD ::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
expected-pvd-result-param
}

Get-OVD ::= SEQUENCE
rt-component-tar get-param
expected-ovd-result-param

}

Rt-Component-Tar get-Param,
Point-Type-Param,
Expected-Axis-Result-Param

{

Rt-Component-Tar get-Param,
Point-Type-Param,
Expected-Axis-Result-Param

{

Rt-Component-Tar get-Param,
Point-Type-Param,
Expected-Axis-Result-Param

{
Rt-Component-Tar get-Param,
Expected-Axis-Result-Param

{
Rt-Component-Tar get-Par am,
Expected-Axis-Result-Param

{
Rt-Component-Tar get-Par am,
Expected-PVD-Result-Param

{
Rt-Component-Tar get-Par am,
Expected-OVD-Result-Param

Get-Rt-Composite-Address ::= SEQUENCE

{

rt-composite-tar get-param

navigation-command-param

}

Get-Data ::= SEQUENCE
content-tar get-param
generic-list-elt-id-param

}

Rt-Composite-T ar get-Param,
Navigation-Command-Param

{
Mh-Target-Param,

Generic-List-Elt-ID-Param OPTIONAL

Get-Catalogued-Attribute ::= SEQUENCE {

tar get-param
cat-ext-attribute-param
}

Get-Integer ::= CHOICE
get-preparation-status
get-activation-status
get-rt-availability-status
get-running-status
get-termination-status
get-presentation-priority
get-od

get-pod

get-pvd

get-ctp

get-tempor al-ter mination
get-pvd-position

Target-Param,
Cat-Ext-Attribute-Param

{

Mh-Target-Param,

[4] Mh-Tar get-Param,
Rt-Target-Param,

[7] Rt-Target-Param,
Rt-Script-Target-Param,
Rt-Component-Tar get-Param,

[16] Rt-Component-Tar get-Par am,
[17] Rt-Component-T ar get-Param,

[18] Get-PVD,

[19] Rt-Component-T ar get-Param,
[20] Rt-Component-Tar get-Par am,
[21] Rt-Component-T ar get-Param,
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get-timestone-status
get-aspect-ratio
get-resizing-strategy
get-ovs-proj-strategy
get-user -spatial-control
get-cv

get-pcv
get-stream-chosen-state
get-min-interact-required
get-max-interact-required
get-number -of -inter acted-sockets
get-channel-availability-status
get-channel-per ceptability
}

Get-Reference ::= CHOICE
get-rt-composite-addr ess
get-rps-assignment

}

Get-List ::= CHOICE
get-catalogued-attribute
get-stream-choice
get-style

get-event

}

Get-Any ::= CHOICE
get-data

get-ovd

get-gtf

get-o0s

get-pos

get-ovs

get-oap

get-ovs-position

get-pvs

get-pap
get-pvs-position

get-gsf

get-gvf
get-interaction-ability
get-interaction-status
get-event-data

}

Evaluated-Value::= CHOICE
get-boolean

get-numeric

get-ratio

get-string

get-reference

get-list

get-any

}

Evaluated-Boolean ::= CHOICE
get-boolean

get-any

}

Evaluated-Numeric ::= CHOICE
get-numeric

get-integer

get-any

}

Evaluated-I nteger ::= CHOICE
get-integer

get-any

}

Evaluated-Ratio ::= CHOICE
get-ratio

get-any

}

[22] Rt-Component-Tar get-Param,
[23] Rt-Component-Tar get-Param,
Rt-Composite-Tar get-Param,

[24] Rt-Component-Tar get-Param,
[25] Get-User-Spatial-Control,
Rt-Content-Tar get-Param,

[34] Rt-Content-T ar get-Param,
[35] Get-Stream-Chosen-State,
[36] Get-Min-Interact-Required,
[37] Get-Max-I nteract-Required,

[38] Get-Number-Of-I nter acted-Sockets,

[39] Channel-Tar get-Param,
[40] Channel-Tar get-Param

[9] Get-Rt-Composite-Address,
Rt-Component-Tar get-Param

{

[44] Get-Catalogued-Attribute,
Rt-Mux-Tar get-Param,

[47] Rt-Component-T ar get-Param,

[48] Rt-Component-Channel-Tg-Param

{

[16] Get-Data,

[17] Get-OVD,

[18] Rt-Component-Tar get-Param,
[19] Get-0OS,

[20] Get-POS,

[21] Get-OVS,

[22] Get-OAP,

[23] Get-OV S-Position,

[24] Get-PVS,

[25] Get-PAP,

[26] Get-PVS-Position,

[27] Get-GSF,

Get-GVF,

[39] Get-Interaction-Ability,

[40] Get-Interaction-Status,
Rt-Component-Channel-T g-Param

{
NULL,

Get-Integer,

[41] Rt-Component-Tar get-Param,
[42] NULL,

[43] Get-Reference,

Get-List,

[49] Get-Any,

{
NULL,

Get-Any

{

Get-Integer,

[O] Get-Integer,
[1] Get-Any

{
Get-Integer,
[41] Get-Any

{
Rt-Component-Tar get-Param,
Get-Any
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Evaluated-String ::= CHOICE {

get-string NULL,

get-any Get-Any

}

Evaluated-Reference::= CHOICE {

get-reference Get-Reference,

get-any Get-Any

}

Evaluated-List ::= CHOICE {

get-list Get-List,

get-any [O] Get-Any

}

Content-Hook ::= SEQUENCE {

catalogued-content-encoding Catalogued-Content-Encoding OPTIONAL,
content-encoding-description [0] OCTET STRING OPTIONAL
}

Script-Hook ::= SEQUENCE {

catalogued-script-encoding Catalogued-Script-Encoding OPTIONAL,
script-encoding-description [0] OCTET STRING OPTIONAL
}

Catalogued-Content-Encoding ::= CHOICE {

r egister ed-content-encoding Register ed-Content-Encoding,
proprietary-content-encoding Prop-Cat-Entry-1D

}

Catalogued-Script-Encoding ::= CHOICE ~ {

register ed-script-encoding Register ed-Script-Encoding,
proprietary-script-encoding Prop-Cat-Entry-1D

}

Cat-Content-Classification ::= CHOICE = {
r egister ed-content-classification Register ed-Content-Classification,

prop-content-classification Prop-Cat-Entry-1D

}

Catalogued-Script-Classification ::= CHOICE {

register ed-script-classification Registered-Script-Classification,
prop-script-classification Prop-Cat-Entry-1D

}

Catalogued-Media-Type ::= CHOICE {

register ed-media-type Registered-Media-Type,
proprietary-media-type Prop-Cat-Entry-1D

}

Catalogued-Style::= CHOICE {

registered-style Registered-Style,
proprietary-style Prop-Cat-Entry-1D

}

Catalogued-Event ::= CHOICE {

register ed-event Register ed-Event,
proprietary-event Prop-Cat-Entry-1D

}

Catalogued-Extended-Elementary-Action ::= CHOICE {
register ed-extended-elementary-action Register ed-Extended-Elementary-Action,
proprietary-extended-elementary-action Prop-Cat-Entry-ID

}

Cat-Ext-Attribute::= CHOICE {

register ed-extended-attribute Register ed-Extended-Attribute,
proprietary-extended-attribute Prop-Cat-Entry-1D

}

Prop-Cat-Entry-ID ::=CHOICE {

tail SEQUENCE OF INTEGER,
octet-string OCTET STRING

}

OPS-Initialisation ::= SEQUENCE {

od OD OPTIONAL,

0s Size OPTIONAL

}
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GF-Param ::= CHOICE
of

gf-macro

}

GF-Macro ::= SEQUENCE
macr o-def-id

of

}

GF ::=CHOICE
generic-ratio

default-gf

}

Point ::= CHOICE

integer

terminal

}

Size::= SEQUENCE
x-gpatial-length
y-spatial-length
z-spatial-length

}

Spatial-Length ::= CHOICE
length

default-spatial-length

}

Size-Spec-Param ::= CHOICE
size-spec

size-spec-macro

}

Size-Spec-Macro ::= SEQUENCE
macr o-def-id

size-spec

}

Size-Spec ::= CHOICE
lengths-spec

get-list

get-any

}

Lengths-Spec ::= SEQUENCE
x-length-spec

y-length-spec

z-length-spec

}

Length-Spec-Param ::= CHOICE
length-spec
length-spec-macro

}

{
GF,
[0] GF-Macro

{
M acr o-Def-1D,

GF OPTIONAL

{
Generic-Ratio,
INTEGER { default-gf (1)}

{
INTEGER,

[0] INTEGER { terminal (1)}

{
Spatial-Length OPTIONAL,

[1] Spatial-L ength OPTIONAL,
[2] Spatial-L ength OPTIONAL

{
INTEGER,

[O] INTEGER { default-spatial-length (65536)}

{
Size-Spec,
[O] Size-Spec-Macro

{
M acro-Def-1D,

Size-Spec OPTIONAL

{

L engths-Spec,
Get-List,

[50] Get-Any

{
[2]L ength-Spec OPTIONAL,

[O] Length-Spec OPTIONAL,
[1] Length-Spec OPTIONAL

{
L ength-Spec,
[O] Length-Spec-Macro

Length-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

length-spec

}

Length-Spec ::= CHOICE
length

relative-length

get-integer

get-ratio

get-any

}

Spatial-Position ::= SEQUENCE
X-point

y-point

z-point

}

Macro-Def-ID,
Length-Spec OPTIONAL

{
INTEGER,

Ratio,

Get-Integer,

[46] Rt-Component-T ar get-Param,
[45] Get-Any

{
Point OPTIONAL,

[1] Point OPTIONAL,
[2] Point OPTIONAL

Spatial-Position-Spec-Param ::= CHOICE {

spatial-position-spec
spatial-position-spec-macr o

}

Spatial-Position-Spec,
[O] Spatial-Position-Spec-Macro
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Spatial-Position-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
spatial-position-spec
}

Macr o-Def-1D,
Spatial-Position-Spec OPTIONAL

Spatial-Position-Spec ::= CHOICE {

points-spec

get-list

get-any

}

Points-Spec ::= SEQUENCE
X-point-spec

y-point-spec

Z-point-spec

}

Point-Spec-Param ::= CHOICE
point-spec

point-spec-macro

}

Points-Spec,
Get-List,
[51] Get-Any

{
[3] Point-Spec OPTIONAL,

[1] Point-Spec OPTIONAL,
[2] Point-Spec OPTIONAL

{
Point-Spec,
[1] Point-Spec-Macro

Point-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

point-spec

}

Point-Spec ::= CHOICE
point

relative-point
get-integer

get-ratio

get-any

}

M acr o-Def-1D,
Point-Spec OPTIONAL

{

Point,

Ratio,

Get-Integer,

[46] Rt-Component-T ar get-Param,
[45] Get-Any

Current-Point-Spec-Param ::= CHOICE  {

current-point-spec
current-point-spec-macro

}

Current-Point-Spec,
[3] Current-Point-Spec-Macro

Current-Point-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
current-point-spec

}
Current-Point-Spec ::= CHOICE
point

relative-point
original-point-factor
current-point-factor
get-integer

get-ratio

get-any

}

M acr o-Def-1D,
Current-Point-Spec OPTIONAL

{

Point,

Ratio,

[1] Ratio,

[2] Ratio,

[47] Get-Integer,

[46] Rt-Component-Tar get-Param,
[45] Get-Any

Initial-Point-Spec-Param ::= CHOICE  {

initial-point-spec
initial-point-spec-macro

}

Point-Spec,
[1] Initial-Point-Spec-M acro

Initial-Point-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
initial-point-spec
}

M acr o-Def-1D,
Point-Spec OPTIONAL

Terminal-Point-Spec-Param ::= CHOICE  {

terminal-point-spec
ter minal-point-spec-macro

}

Point-Spec,
[1] Terminal-Point-Spec-Macro

Terminal-Point-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
terminal-point-spec

}

M acr o-Def-1D,
Point-Spec OPTIONAL

Channel-Per ceptability ::= ENUMERATED {

on (1),
off (2)
}
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Channel-Availability-Status ::= ENUMERATED {
available (2),
not-available (2)

}

Modifiability ::= ENUMERATED {
modifiable (1),

not-modifiable (2)

}

Selectability ::= ENUMERATED {
selectable (1),

not-selectable (2)

}

M adification-Status::= ENUMERATED {
modified (1),

not-modified (2),

modifying (3)

}

Selection-Status::= ENUMERATED {

selected (1),

not-selected (2)

}

Interaction-Status ::= CHOICE {

selection-status Selection-Status,
modification-status [O] Modification-Status

}

Interaction-Type ::= ENUMERATED {

selection (1),

modification (2)

}

Interaction-Type-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

inter action-type Interaction-Type OPTIONAL
}

Interaction-Type-Param ::= CHOICE = {

interaction-type Interaction-Type,

inter action-type-macro Interaction-Type-Macro

}

Stream-l dentification ::= CHOICE {

stream-id SEQUENCE OF INTEGER,
all-streams INTEGER { all-streams (1)}
}

Stream-|l dentification-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,
stream-identification Stream-ldentification OPTIONAL
}

Stream-l dentification-Param ::= CHOICE = {
stream-identification Stream-ldentification,
stream-identification-macro [O] Stream-ldentification-Macro
}

Stream-Chosen-State ::= ENUMERATED {

chosen (1),

not-chosen (2),
partially-chosen (3)

}
PCV ::= CHOICE

integer INTEGER,

min-avr [O] INTEGER { min-avr (0)},
max-avr [1] INTEGER { max-avr (255)}
}

CV ::=CHOICE

integer INTEGER,

min-avr [O] INTEGER { min-avr (0)},
max-avr [1] INTEGER { max-avr (255)}
}

OV ::=CHOICE

integer INTEGER,

min-avr [O] INTEGER { min-avr (0)},
max-avr [1] INTEGER { max-avr (255)}
}
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Point-Type-Param ::= ENUMERATED {
absolute (1),

relative (2)

}

Spatial-Control-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id M acro-Def-1D,
spatial-control Spatial-Control OPTIONAL
}

Spatial-Control-Param ::= CHOICE {
spatial-control Spatial-Control,
spatial-contr ol-macro Spatial-Control-Macro
}

Expected-Axis-Result-Param ::= ENUMERATED {
x (1),

y (),

z(3),

xyz (4)

}

User-Spatial-Control ::= ENUMERATED {
allowed (1),

not-allowed (2)

}

Spatial-Control ::= ENUMERATED {

moving (1),

resizing (2),

scaling (3),

scrolling (4)

}

GSF ::= SEQUENCE {

x-gf GF OPTIONAL,
y-gf [0] GF OPTIONAL,
z-gf [1] GF OPTIONAL
}

OVS-Proj-Strategy ::= ENUMERATED {

fixed (1),

calculated (2)

}

Resizing-Strategy ::= ENUMERATED {

fixed (1),

minimum (2),

grows-only (3)

}

Aspect-Ratio ::= ENUMERATED {

preserved (1),

not-preserved (2)

}

Expected-PVD-Result ::= ENUMERATED {
initial-temporal-position (1),
terminal-temporal-position (2),

duration (3)

}

Expected-PVD-Result-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,
expected-pvd-result Expected-PVD-Result OPTIONAL
}

Expected-PVD-Result-Param ::= CHOICE  {

expected-pvd-result Expected-PVD-Result,
expected-pvd-result-macro Expected-PVD-Result-Macro

}

Expected-OVD-Result ::= ENUMERATED  {
initial-temporal-position (1),
terminal-temporal-position (2),

duration (3)

}

Expected-OVD-Result-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id M acr o-Def-1D,
expected-ovd-result Expected-OVD-Result OPTIONAL
}
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Expected-OVD-Result-Param ::= CHOICE = {

expected-ovd-result

expected-ovd-result-macro

}

Expected-OVD-Result,
Expected-OVD-Result-Macro

Temporal-Termination ::= ENUMERATED {

freeze (1),

stop (2)

}

OD ::=CHOICE
integer

infinite

}

{
INTEGER,

[0] INTEGER { infinite (1)}

Presentation-Priority ::= CHOICE {

generic-integer
up-priority
down-priority

}

RPS-Assignment ::= CHOICE

channel-reference
evaluated-reference
prps

}

Ancestor ::= CHOICE
integer

r oot

}

EmptyChild ::= CHOICE
integer

last

}

Child ::= CHOICE
generic-integer

last

random

}

Generic-Integer,
[1] INTEGER { up-priority (1)},
[O] INTEGER { down-priority (2)}

{

Channel-Refer ence,
[O] Evaluated-Reference,
INTEGER { prps (1)}

{
[4] INTEGER,

[5] INTEGER { root (1)}

{
[1] INTEGER,

[2] INTEGER { last (1)}

{

[6] Generic-Integer,
INTEGER{ last (1)},

[0] INTEGER { random (2)}

Navigation-Command ::= CHOICE{

child
emptychild
sibling
ancestor

}

Child,
EmptyChild,
[3] INTEGER,
Ancestor

Navigation-Command-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
navigation-command

}

M acr o-Def-1D,
Navigation-Command OPTIONAL

Navigation-Command-Param ::= CHOICE = {

navigation-command

navigation-command-macr o

}

Navigation-Command,
Navigation-Command-M acr o

Termination-Status::= ENUMERATED  {

terminated (1),
not-terminated (2)
}

Running-Status::= ENUMERATED {

running (1),
not-running (2)

}

Rt-Availability-Status ::= ENUMERATED {

available (1),
not-available (2)
}

Activation-Status::= ENUMERATED  {

active (1),
inactive (2)
}
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Preparation-Status ::= ENUMERATED {

ready (1),

not-ready (2)

}

Cat-Ext-Attribute-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id M acro-Def-1D,
cat-ext-attribute Cat-Ext-Attribute OPTIONAL
}

Cat-Ext-Attribute-Param ::= CHOICE {

cat-ext-attribute Cat-Ext-Attribute,
cat-ext-attribute-macro [O] Cat-Ext-Attribute-Macro
}

Update-Command ::= ENUMERATED {

add (2),

remove (2),

replace (3)

}

Comparison-Value-Constant ::= CHOICE {
preparation-status Preparation-Status,
activation-status [O] Activation-Status,
rt-availability-status [1] Rt-Availability-Status,
running-status [2] Running-Status,
termination-status [3] Termination-Status,
prps INTEGER { prps (1)},
infinite [4] INTEGER { infinite (2)},
temporal-termination [5] Temporal-Termination,
aspect-ratio [6] Aspect-Ratio,
resizing-strategy [7] Resizing-Strategy,
ovs-proj-strategy [8] OVS-Proj-Strategy,

user -spatial-control [9] User-Spatial-Control,
stream-chosen-state [10] Stream-Chosen-State,
selection-status [11] Selection-Status,
modification-status [12] M odification-Status,
channel-availability-status [13] Channel-Availability-Status,
channel-per ceptability [14] Channel-Per ceptability
}

END

Action Class

-- Copyright statement:

-- (c) International organization for Sandardization 1996.

-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

ISOMHEG-ac {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) action-class(1)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
::=BEGIN

EXPORTS
Action-Object,
Action-Class;

IMPORTS
M h-obj ect-Class,
M acr o-Def-1D,
Mh-Reference FROM | SOMHEG-ud {jaint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) action-class(9)}
Elementary-Action FROM | SOMHEG-ea {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) action-class(10)};

Action-Class::= SEQUENCE {
OBJECT IDENTIFIER DEFAULT {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) action-class(1)},
COMPONENTS OF M h-object-Class,

synchro-indicator-param [1] Synchro-Indicator-Param,
synchronised-action-list SEQUENCE OF Synchronised-Action,
}
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Synchro-Indicator-Param ::= CHOICE  {

synchro-indicator Synchro-Indicator,
synchro-indicator-macro Synchro-Indicator-Macro
}

Synchro-Indicator-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,
synchro-indicator Synchro-Indicator OPTIONAL
}

Synchro-Indicator ::= ENUMERATED {

serial (1),

paralle (2)

}

Synchronised-Action ::= CHOICE {

elementary-action Elementary-Action,
action-object [60] Action-Object
}

Action-Object ::= CHOICE {

action-obj ect-reference [0] Mh-Reference,
action-class [1] Action-Class

}

END

Link Class

-- Copyright statement:

-- (c) International organization for Sandardization 1996.

-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications

-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

| SOMHEG-Ik {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) link-class(2)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
::=BEGIN

EXPORTS
Link-Class,
Link-Effect;

IMPORTS
M h-obj ect-Class,
Evaluated-Value,
Generic-Value,
Comparison-Value-Constant,
Macro-Def-ID FROM | SOMHEG-ud {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) useful-definitions(9)}
Action-Object FROM | SOMHEG-ac {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) action-class(1)};

Link-Class::= SEQUENCE {
OBJECT IDENTIFIER DEFAULT {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) link-class(2)},
COMPONENTS OF M h-object-Class,

link-condition [1] Link-Condition,
link-effect Link-Effect,

}

Link-Condition ::= CHOICE {

trigger-condition Trigger-Condition,
logical-combination [O] Logical-Combination

}

Trigger-Condition ::= SEQUENCE {

sour ce-value Evaluated-Value,
previous-condition Comparison-Operation OPTIONAL,
current-condition [0] Comparison-Operation
}

Constraint-Condition ::= SEQUENCE {

sour ce-value Evaluated-Value,
current-condition Comparison-Operation

}
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Comparison-Operation ::= SEQUENCE {

comparison-oper ator Comparison-Operator,
comparison-value Comparison-Value

}

Comparison-Value::=CHOICE  {

generic-value Generic-Value,
comparison-value-constant [50] Comparison-Value-Constant,
unspecified [51] INTEGER { unspecified (1)}
}

Comparison-Operator ::= ENUMERATED {

equal (1),

not-equal (2),

greater (3),

greater-equal (4),

less (5),

less-equal (6)

}

Logical-Combination ::= SEQUENCE {

logical-operator L ogical-Operator,
condition-list SEQUENCE OF Condition
}

Logical-Operator ::= ENUMERATED {

and (1),

or (2),

xor (3),

not (4)

}

Condition ::= CHOICE {

trigger-condition Trigger-Condition,
constraint-condition [O] Constraint-Condition,
logical-combination [1] L ogical-Combination
}

Link-Effect ::= SEQUENCE {

macr o-par ameter -r esolution-list SEQUENCE OF M acro-Parameter-Resolution OPTIONAL,
action-object Action-Object

}

M acr o-Par ameter-Resolution ::= SEQUENCE {

macr o-def-id M acro-Def-1D,
usage-value Generic-Value

}

END

Script Class

-- Copyright statement:

-- (c) International organization for Standardization 1996.

-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

ISOMHEG-sc {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) script-class(3)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
::=BEGIN

EXPORTS
Script-Class;

IMPORTS
M odel-Class,
Catalogued-Script-Classification,
Script-Hook,
Data-Reference FROM | SOMHEG-ud {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) useful-definitions(9)}
InterchangedScript FROM | SOMHEG-sir {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) script-interchange-r epresentation(11)};
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Script-Class ::= SEQUENCE

{

OBJECT IDENTIFIER DEFAULT {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) script-class(3)},

COMPONENTS OF Model-Class,

script-classification
script-hook
script-data

}

Script-Data ::= CHOICE
script-inclusion
data-reference

}

Script-Inclusion ::= CHOICE
bit-string

octet-string

inter changedscript

}
END

Content Class
-- Copyright statement:

[1] Catalogued-Script-Classification OPTIONAL,
[2] Script-Hook,
Script-Data,

{
Script-Inclusion,
Data-Reference

{
BIT STRING,

OCTET STRING,
InterchangedScript

-- (c) International organization for Sandardization 1996.
-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

ISOMHEG-ct {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) content-class(4)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
1:=BEGIN

EXPORTS
Content,
Content-Class;

IMPORTS
ov,
Component-Class,
Cat-Content-Classification,
Content-Hook,
Data-Reference,
Generic-Value FROM | SOMHEG-ud {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) content-class(9)};

Content-Class ::= SEQUENCE {
OBJECT IDENTIFIER DEFAULT {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) ver sion(1) content-class(4)},
COMPONENTS OF Content,

}
Content ::= SEQUENCE

{

COMPONENTS OF Component-Class,

cat-content-classification
content-hook

ov

content-data

}

Content-Data ::= CHOICE
data-inclusion
data-reference

}

Data-Inclusion ::= CHOICE
bit-string

octet-string

generic-value

}
END

[2] Cat-Content-Classification OPTIONAL,
[3] Content-Hook,

[51] OV OPTIONAL,

Content-Data

{

Data-Inclusion,
[50] Data-Reference

{
BIT STRING,

OCTET STRING,
Generic-Value
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Multiplexed Content Class

-- Copyright statement:

-- (c) International organization for Sandardization 1996.

-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

ISOMHEG-mu {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) ver sion(1) multiplexed-content-class(5)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
1:=BEGIN

EXPORTS
Multiplexed-Content-Class;

IMPORTS
Content FROM | SOMHEG-ct {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) content-class(4)}
Cat-Content-Classification,
Content-Hook FROM | SOMHEG-ud {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) useful-definitions(9)};

Multiplexed-Content-Class::= SEQUENCE {
OBJECT IDENTIFIER DEFAULT {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) ver sion(1) multiplexed-content-class(5)},
COMPONENTS OF Content,

multiplexed-stream-list SEQUENCE OF Multiplexed-Stream,

}

Multiplexed-Stream ::= SEQUENCE{

stream-id SEQUENCE OF INTEGER,
cat-content-classification Cat-Content-Classification OPTIONAL,
content-hook [O] Content-Hook OPTIONAL

}

END

Composite Class
-- Copyright statement:

-- (c) International organization for Sandardization 1996.
-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

ISOMHEG-co {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) composite-class(6)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
1:=BEGIN

EXPORTS
Composite-Class,

IMPORTS
Component-Class,
Mh-Reference FROM | SOMHEG-ud {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) useful-definition(9)}
Link-Effect,
Link-Class FROM ISOMHEG-Ik {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) link-class(2)}
Action-Object FROM | SOMHEG-ac {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) action-class(1)}
Content-Class FROM | SOMHEG-ct {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) content-class(4)}
M ultiplexed-Content-Class FROM | SOMHEG-mu {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) multiplexed-content-class(5)};

Composite-Class::= SEQUENCE {
OBJECT IDENTIFIER DEFAULT {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) composite-class(6)},
COMPONENTS OF Component-Class,

availability-start-up [14] Availability-Start-up OPTIONAL,
availability-close-down Availability-Close-down OPTIONAL,
rt-availability-start-up Rt-Availability-Start-up OPTIONAL,
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rt-availability-close-down
action-object-list

link-obj ect-list
nb-of-elements
composition-element-list

[10] Link-Effect OPTIONAL,

[11] SEQUENCE OF Action-Object OPTIONAL,
[12] SEQUENCE OF Link-Object OPTIONAL,

[13] INTEGER,

SEQUENCE OF Composition-Element OPTIONAL,

Availability-Start-up ::= CHOICE {

link-effect

automatic-start-up-1
automatic-start-up-2
automatic-start-up-3
automatic-start-up-4
automatic-start-up-5

}

Link-Effect,

INTEGER { automatic-start-up-1 (1)},

[O] INTEGER { automatic-start-up-2 (2)},
[1] INTEGER { automatic-start-up-3 (3)},
[2] INTEGER { automatic-start-up-4 (4)},
[3] INTEGER { automatic-start-up-5 (5)}

Availability-Close-down ::= CHOICE {

link-effect

automatic-close-down-1
automatic-close-down-2
automatic-close-down-3

}

[4] Link-Effect,

[5] INTEGER { automatic-close-down-1 (1)},
[6] INTEGER { automatic-close-down-2 (2)},
[7] INTEGER { automatic-close-down-3 (3)}

Rt-Availability-Start-up ::= CHOICE {

link-effect
automatic-rt-start-up

}

Link-Object ::= CHOICE
link-class

link-obj ect-reference

}

[8] Link-Effect,
[9] INTEGER { automatic-rt-start-up (1)}

{
Link-Class,
[0] Mh-Reference

Composition-Element ::= SEQUENCE {

index

associated-model

}

Associated-Model ::= CHOICE
component-obj ect-r eference
content-class
multiplexed-content-class
composite-class

label

}
END

Container Class
-- Copyright statement:

INTEGER,
Associated-M odel

{
M h-Reference,

[3] Content-Class,

[4] Multiplexed-Content-Class,
[5] Composite-Class,

[6] GraphicString

-- (c) International organization for Standardization 1996.
-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

ISOMHEG-cr {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) container-class(7)}

DEFINITIONS
IMPLICIT TAGS
1:=BEGIN

EXPORTS,

IMPORTS
M h-abj ect-Class,

Mh-Reference FROM | SOMHEG-ud {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) useful-definition(9)}

Link-Effect,

Link-Class FROM ISOMHEG-Ik {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) link-class(2)}
Action-Class FROM | SOMHEG-ac {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) action-class(1)}
Script-Class FROM | SOMHEG-sc {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) script-class(3)}
Content-Class FROM | SOMHEG-ct {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) content-class(4)}

M ultiplexed-Content-Class FROM | SOMHEG-mu {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) multiplexed-content-class(5)}

Composite-Class FROM | SOM HEG-co {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) composite-class(6)}
Descriptor-Class FROM | SOMHEG-de {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) descriptor-class(8)};
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Container-Class::= SEQUENCE {
OBJECT IDENTIFIER DEFAULT {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) container-class(7)},
COMPONENTS OF M h-object-Class,

container-start-up [10] Container-Start-up OPTIONAL,
container-close-down Container-Close-down OPTIONAL,
container-element-list [9] SEQUENCE OF Container-Element,

}

Container-Start-up ::=CHOICE {

link-effect Link-Effect,

automatic-container-start-up-1 INTEGER { automatic-container-start-up-1 (1)},

automatic-container -start-up-2 [O] INTEGER { automatic-container-start-up-2 (2)},
automatic-container-start-up-3 [1] INTEGER { automatic-container-start-up-3 (3)},
automatic-container-start-up-4 [2] INTEGER { automatic-container-start-up-4 (4)},
automatic-container-start-up-5 [3] INTEGER { automatic-container-start-up-5 (5)},
automatic-container -start-up-6 [4] INTEGER { automatic-container-start-up-6 (6)},
automatic-container-start-up-7 [5] INTEGER { automatic-container-start-up-7 (7)},
automatic-container-start-up-8 [6] INTEGER { automatic-container-start-up-8 (8)}

}

Container-Close-down ::= CHOICE {

link-effect [7] Link-Effect,

automatic-container-close-down  [8] INTEGER { automatic-container-close-down (1)}

}
Container-Element ::= CHOICE  {

mh-reference Mh-Reference,
action-class [3] Action-Class,
link-class [4] Link-Class,
script-class [5] Script-Class,
content-class [6] Content-Class,
multiplexed-content-class [7] Multiplexed-Content-Class,
composite-class [8] Composite-Class,
container-class [9] Container-Class,
descriptor-class [10] Descriptor-Class,
}

END

Descriptor Class
-- Copyright statement:

-- (c) International organization for Standardization 1996.
-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

ISOMHEG-de {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) descriptor-class(8)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
::=BEGIN

EXPORTS
Descriptor-Class;

IMPORTS
M h-abject-Class,
Mh-Reference,
Catalogued-Style,
Catalogued-Extended-Elementary-Action,
Cat-Ext-Attribute,
Class-ID,
Catalogued-Script-Classification,
Script-Hook,
Cat-Content-Classification,
Content-Hook,
Catalogued-Media-Type,
Value,
Catalogued-Event FROM | SOMHEG-ud {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) useful-definitions(9)};
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Descriptor-Class::= SEQUENCE

{

OBJECT IDENTIFIER DEFAULT {joint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) descriptor-class(8)},
COMPONENTS OF Mh-object-Class,

related-obj ect-list
other-descriptor-list
readme
system-readable-material
channel-information-list

catalogued-style-information-list
cat-ext-elementary-action-info-list

cat-ext-attribute-info-list

Related-Object ::= SEQUENCE

mh-reference
obj ect-information

}

[1] SEQUENCE OF Related-Object OPTIONAL,

[2] SEQUENCE OF Mh-Reference OPTIONAL,

GraphicString OPTIONAL,

System-Readable-Material OPTIONAL,

[3] SEQUENCE OF Channel-Information OPTIONAL,

[4] SEQUENCE OF Catalogued-Style OPTIONAL,

[5] SEQUENCE OF Catalogued-Extended-Elementary-Action OPTIONAL,
[6] SEQUENCE OF Cat-Ext-Attribute OPTIONAL,

{
M h-Reference,

Object-Information OPTIONAL

Object-Information ::= SEQUENCE {

object-size

class-id
class-specific-information
offset

}

INTEGER OPTIONAL,

Class-ID,

Class-Specific-Information OPTIONAL,
INTEGER OPTIONAL

Class-Specific-Information ::= CHOICE {

script-class-information
content-class-infor mation
mux-content-class-info

}

Script-Class-Information,
[O] Content-Class-I nformation,
[1] Mux-Content-Class-Info

Script-Class-Information ::= SEQUENCE {

script-classification
script-hook

}

Catalogued-Script-Classification OPTIONAL,
[O] Script-Hook OPTIONAL

Content-Class-Information ::= SEQUENCE {

cat-content-classification
content-hook
alter native-object-list

}

Cat-Content-Classification OPTIONAL,
[O] Content-Hook OPTIONAL,
[1] SEQUENCE OF Alternative-Object OPTIONAL

Mux-Content-Class-Info ::= SEQUENCE {

content-class-infor mation
number -of-streams
stream-infor mation-list

}

Content-Class-| nformation,
INTEGER OPTIONAL,
SEQUENCE OF Stream-Information OPTIONAL

Stream-Information ::= SEQUENCE {

stream-id
content-class-infor mation

}

SEQUENCE OF INTEGER,
Content-Class-| nfor mation

Alternative-Object ::= SEQUENCE({

content-obj ect-r ef
content-hook

alter native-descriptor-object

alternative-readme

}

Mh-Reference,

Content-Hook OPTIONAL,
[0] Mh-Reference OPTIONAL,
GraphicString OPTIONAL

System-Readable-Material ::= CHOICE {

bit-string
octet-string
}

BIT STRING,
OCTET STRING

Channel-Information ::= SEQUENCE {

channel-id
X-min
X-max
y-min
y-max
Zz-min
Z-max
X-resolution
y-resolution

INTEGER,

INTEGER OPTIONAL,
[0] INTEGER OPTIONAL,
[1] INTEGER OPTIONAL,
[2] INTEGER OPTIONAL,
[3] INTEGER OPTIONAL,
[4] INTEGER OPTIONAL,
[5] INTEGER OPTIONAL,
[6] INTEGER OPTIONAL,
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z-resolution [7] INTEGER OPTIONAL,

t-resolution [8] INTEGER OPTIONAL,

f-min [9] INTEGER OPTIONAL,

f-max [10] INTEGER OPTIONAL,

audio-dynamic [11] INTEGER OPTIONAL,
channel-media-type-list SEQUENCE OF Catalogued-Media-Type OPTIONAL,
event-mapping-list [12] SEQUENCE OF Event-Mapping OPTIONAL
}

Event-Mapping ::= SEQUENCE  {

event SEQUENCE OF Value,

catalogued-event Catalogued-Event OPTIONAL

}

END

Elementary Action Class
-- Copyright statement:

-- (c) International organization for Sandardization 1996.
-- Permission to copy in any formis granted for use with conforming MHEG Engines and applications
-- asdefined in ITU-T Recommendation T.171 provided this notice isincluded in all copies.

I|SOMHEG-ea {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) elementary-actions(10)}
DEFINITIONS

IMPLICIT TAGS
1:=BEGIN

EXPORTS
Elementary-Action;

IMPORTS
Generic-Integer-Param,
M acr o-Def-1D,
Rt-Component-Reference,
Return-Tar get-Param,
Generic-Numeric-Param,
Generic-Value-Param,
Mh-Reference,
Target-Param,
Update-Command,
Catalogued-Extended-Elementary-Action,
Cat-Ext-Attribute-Param,
Mh-Tar get-Param,
Generic-Value,
Generic-List-Elt-I D-Param,
Rt-Target-Param,
Generic-Integer,
Rt-Script-Target-Param,
Socket-Tar get-Param,
Evaluated-Reference,
Rt-Component-Tar get-Param,
RPS-Assignment,
Generic-Ratio-Param,
Presentation-Priority,
I nitial-Point-Spec-Param,
Terminal-Point-Spec-Param,
Current-Point-Spec-Par am,
Temporal-Termination,
Point-Spec-Param,
GF-Param,
Point-Spec,
Aspect-Ratio,
Rt-Composite-Tar get-Param,
Resizing-Strategy,
OV S-Proj-Strategy,
Size-Spec-Param,
Spatial-Position-Spec-Param,
Spatial-Control-Param,
User-Spatial-Control,
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Rt-Content-Tar get-Param,
Channel-Tar get-Param,
Rt-Mux-Tar get-Param,
Interaction-Status,
Interaction-Type-Param,
Catalogued-Style,
Rt-Content-Reference,

Channel-Per ceptability,

Size,

Evaluated-I nteger,

Evaluated-List,
Rt-Component-Channel-T g-Par am,
Generic-List-Param FROM | SOMHEG-ud {j oint-iso-itu-t(2) mheg(19) version(1) useful-definitions(9)};

Delay ::= SEQUENCE {

temporal-unit-ref-param Temporal-Unit-Ref-Param,
duration-param Generic-Integer-Param

}

Temporal-Unit-Ref-Param ::= CHOICE {

temporal-unit-ref Temporal-Unit-Ref,
temporal-unit-ref-macro Temporal-Unit-Ref-Macro

}

Temporal-Unit-Ref-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

temporal-unit-ref Temporal-Unit-Ref OPTIONAL

}

Temporal-Unit-Ref ::= CHOICE  {

rt-component-r eference Rt-Component-Reference,

default-gf INTEGER { default-gf (1)}

}

Return ::= SEQUENCE {

retur n-tar get-par am-list SEQUENCE OF Return-Target-Param,
return-indicator -param Generic-Numeric-Param,
returned-generic-value-param-liss  SEQUENCE OF Generic-Value-Param OPTIONAL,
content-obj ect-r ef-param-list [0] SEQUENCE OF Content-Object-Ref-Param OPTIONAL
}

Content-Object-Ref-Param ::= CHOICE {

content-obj ect-r ef M h-Reference,

content-obj ect-ref-macro [3] Content-Object-Ref-Macro

}

Content-Object-Ref-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id M acro-Def-1D,

content-obj ect-r ef Mh-Reference OPTIONAL

}

Set-Alias ::= SEQUENCE {

target-param-list SEQUENCE OF Tar get-Param,
alias-spec-param-list SEQUENCE OF Alias-Spec-Param

}

Alias-Spec-Param ::= CHOICE {

alias-spec Alias-Spec,

alias-spec-macro [0] Alias-Spec-Macro

}

Alias-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id M acr o-Def-1D,

alias-spec Alias-Spec OPTIONAL

}

Alias-Spec ::= SEQUENCE {

alias-list SEQUENCE OF GraphicString,
update-command Update-Command

}

Catalogued-Elementary-Action ::= SEQUENCE {

target-param-list SEQUENCE OF Tar get-Param,
catalogued-extended-elementary-action-param  Cat-Ext-Elementary-Action-Param,
elementary-action-param-list SEQUENCE OF Generic-Value-Param OPTIONAL
}

Cat-Ext-Elementary-Action-Param ::= CHOICE {
cat-ext-elementary-action Catalogued-Extended-Elementary-Action,
cat-ext-elementary-action-macro  [0] Cat-Ext-Elementary-Action-Macro
}
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Cat-Ext-Elementary-Action-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id

catalogued-extended-elementar y-action

}

M acro-Def-1D,

Set-Catalogued-Attribute ::= SEQUENCE {

target-param-list
cat-ext-attribute-param
ext-attribute-value-param
transition-duration-param
}

Set-Data ::= SEQUENCE
content-tar get-param-list

substitution-indicator -param

data-element-par am-list

}

SEQUENCE OF Target-Param,
Cat-Ext-Attribute-Param,
Generic-Value-Param,
Generic-Integer-Param OPTIONAL

{
SEQUENCE OF Mh-Target-Param,

Substitution-I ndicator-Param,
SEQUENCE OF Data-Element-Param OPTIONAL

Substitution-Indicator-Param ::= CHOICE {

substitution-indicator

substitution-indicator -macro

}

Substitution-I ndicator,
Substitution-I ndicator-Macro

Substitution-Indicator-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
substitution-indicator

}

Macro-Def-ID,
Substitution-Indicator OPTIONAL

Substitution-Indicator ::= ENUMERATED {

substitution (1),
no-substitution (2)
}

Data-Element-Param ::= CHOICE {

data-element
data-element-macro

}

Data-Element,
[O] Data-Element-Macro

Data-Element-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
data-element

}

Data-Element ::= SEQUENCE

process-indicator
generic-list-elt-id
generic-value

}

M acr o-Def-1D,
Data-Element OPTIONAL

{

Process-Indicator,
SEQUENCE OF INTEGER OPTIONAL,
[O] Generic-Value

Process-Indicator ::= ENUMERATED {

process (1),

no-process (2)

}

Add ::= SEQUENCE
content-tar get-param-list
generic-list-elt-id-param
generic-value-param

}

Substract ::= SEQUENCE
content-tar get-param-list
generic-list-elt-id-param
generic-value-param

}

Copy ::= SEQUENCE
content-tar get-param
destination-param-list

}

Run ::= SEQUENCE
rt-target-param-list

number -of -per for mances-param

}

{
SEQUENCE OF Mh-Target-Param,

Generic-List-Elt-1D-Param OPTIONAL,
[1] Generic-Value-Param OPTIONAL

{
SEQUENCE OF Mh-Target-Param,

Generic-List-Elt-ID-Param OPTIONAL,
[1] Generic-Value-Param OPTIONAL

{
Mh-Tar get-Param,
SEQUENCE OF Mh-Target-Param

{
SEQUENCE OF Rt-Target-Param,

[O] Number -Of-Performances-Param OPTIONAL

Number -Of-Performances-Param ::= CHOICE {

number -of -perfor mances

number -of -per formances-macr o

}

Number -Of-Per for mances,
[1] Number -Of-Perfor mances-M acro
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Number -Of-Per formances-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
number -of -perfor mances

}

M acro-Def-1D,
[0] Number -Of-Performances OPTIONAL

Number-Of-Performances::= CHOICE {

generic-integer

infinite

}

Set-Parameters::= SEQUENCE
rt-script-target-param-list
passing-param-list

}

Passing-Param ::= CHOICE
passing

passing-macro

}

Passing-Macro ::= SEQUENCE
macr o-def-id

passing

}

Passing ::= CHOICE
generic-value

content-obj ect-r ef

}

Plug ::= SEQUENCE
socket-tar get-param-list
plug-in-param

}

Plug-In-Param ::= CHOICE
plug-in

plug-in-macro

}

Plug-In-Macro ::= SEQUENCE
macr o-def-id

plug-in

}

Plug-In ::= CHOICE
rt-component-r efer ence
component-obj ect-r eference
label

evaluated-reference

}

Generic-Integer,
[0] INTEGER { infinite (1)}

{
SEQUENCE OF Rt-Script-Target-Param,

SEQUENCE OF Passing-Param OPTIONAL

{
Passing,
Passing-Macro

{
M acro-Def-1D,

Passing OPTIONAL

{
[1] Generic-Value,
[0] Mh-Reference

{
SEQUENCE OF Socket-Tar get-Param,

Plug-In-Param

{

Plug-In,

[45] Plug-In-Macro
{

M acro-Def-1D,

Plug-In OPTIONAL

{

Rt-Component-Reference,
M h-Reference,

[3] GraphicString,

[4] Evaluated-Reference

Set-RPS-Assignment ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-par am-list
rps-assignment-param

}

SEQUENCE OF Rt-Component-Target-Param,
RPS-Assignment-Param

RPS-Assignment-Param ::= CHOICE {

rps-assignment
r ps-assignment-macr o

}

RPS-Assignment,
RPS-Assignment-Macro

RPS-Assignment-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
rps-assignment

}

M acro-Def-1D,
RPS-Assignment OPTIONAL

Set-Per ceptability ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-par am-list
per ceptability-param
transition-duration-param

}

SEQUENCE OF Rt-Component-Target-Param,
Generic-Ratio-Param,
Generic-Integer-Param OPTIONAL

Set-Presentation-Priority ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param-list
presentation-priority-param
transition-duration-param

}

SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
Presentation-Priority-Param,
Generic-Integer-Param OPTIONAL

Presentation-Priority-Param ::= CHOICE {

presentation-priority
presentation-priority-macro

}

Presentation-Priority,
Presentation-Priority-Macro
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Presentation-Priority-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

presentation-priority Presentation-Priority OPTIONAL

}

Set-OVD ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-par am-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
initial-point-spec-param I nitial-Point-Spec-Param,

ter minal-point-spec-param Terminal-Point-Spec-Param

}

Set-CTP ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
current-point-spec-param Current-Point-Spec-Param

}

Set-Temporal-Termination ::= SEQUENCE {

rt-target-param-list SEQUENCE OF Rt-Target-Param,
tempor al-ter mination-param Temporal-Termination-Param

}

Temporal-Termination-Param ::= CHOICE {

temporal-ter mination Temporal-Termination,

tempor al-ter mination-macro Temporal-Termination-Macro

}

Temporal-Termination-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

temporal-ter mination Temporal-Termination OPTIONAL

}

Set-PVD-Position ::= SEQUENCE {

socket-tar get-param-list SEQUENCE OF Socket-Tar get-Param,
tempor al-position-param Point-Spec-Param

}

Set-GTF ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
gtf-param GF-Param

}

Set-Timestones::= SEQUENCE  {
rt-component-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,

timestone-spec-par am-list SEQUENCE OF Timestone-Spec-Param
}

Timestone-Spec-Param ::= CHOICE {

timestone-spec Timestone-Spec,
timestone-spec-macro [O] Timestone-Spec-Macro

}

Timestone-Spec-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id Macro-Def-1D,
timestone-spec Timestone-Spec OPTIONAL
}

Timestone-Spec ::= SEQUENCE  {

timestone-list SEQUENCE OF Timestone,
update-command Update-Command

}

Timestone::= SEQUENCE {

timestone-id Generic-Integer,
timestone-position Point-Spec,

number -of-r epetitions Number-Of-Repetitions

}

Number-Of-Repetitions ::= CHOICE {

generic-integer Generic-Integer,

infinite [0] INTEGER { infinite (1)}
}

Set-Aspect-Ratio ::= SEQUENCE {
rt-component-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,

aspect-ratio-param Aspect-Ratio-Param
}

Aspect-Ratio-Param ::= CHOICE {

aspect-ratio Aspect-Ratio,
aspect-ratio-macro Aspect-Ratio-Macro
}
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Aspect-Ratio-Macro ::= SEQUENCE{

macr o-def-id Macro-Def-ID,
aspect-ratio Agpect-Ratio OPTIONAL
}

Set-Resizing-Strategy ::= SEQUENCE  {
rt-composite-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Composite-Target-Param,

resizing-strategy-param Resizing-Strategy-Param

}

Resizing-Strategy-Param ::= CHOICE {

resizing-strategy Resizing-Strategy,
resizing-strategy-macro Resizing-Strategy-M acr o

}

Resizing-Strategy-Macro ::= SEQUENCE  {

macr o-def-id Macro-Def-1D,
resizing-strategy Resizing-Strategy OPTIONAL

}
Set-OVS-Proj-Strategy ::= SEQUENCE  {
rt-component-tar get-par am-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,

ovs-proj-strategy-param OVS-Proj-Strategy-Param

}

OVS-Proj-Strategy-Param ::= CHOICE {

OVS-proj-strategy OVS-Proj-Strategy,

OVS-proj-strategy-macro OVS-Proj-Strategy-Macro

}

OVS-Proj-Strategy-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-ID,

ovs-proj-strategy OVS-Proj-Strategy OPTIONAL

}

Set-OVS::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-par am-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
size-spec-param Size-Spec-Param,

transition-dur ation-param Generic-Integer-Param OPTIONAL

}

Set-OAP ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-par am-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
oap-param Spatial-Position-Spec-Param

}
Set-OV S-Position ::= SEQUENCE {
rt-component-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,

ovs-position-param Spatial-Position-Spec-Par am,

transition-dur ation-param Generic-Integer-Param OPTIONAL

}

Set-PAP ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
pap-param Spatial-Position-Spec-Param

}
Set-PVS-Position ::= SEQUENCE {
rt-component-tar get-par am-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,

pvs-position-param Spatial-Position-Spec-Par am,

transition-dur ation-param Generic-Integer-Param OPTIONAL

}

Set-GSF ::= SEQUENCE {

rt-component-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
gsf-param GF-Param,

transition-dur ation-param Generic-Integer-Param OPTIONAL

}

Set-User-Spatial-Control ::= SEQUENCE {
rt-component-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,

spatial-contr ol-param-list SEQUENCE OF Spatial-Control-Param,
user -spatial-control-param User-Spatial-Control-Param

}

User-Spatial-Control-Param ::= CHOICE {

user -spatial-control User-Spatial-Control,

user -spatial-control-macro User-Spatial-Control-Macro

}

User-Spatial-Control-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id M acr o-Def-1D,

user -spatial-control User-Spatial-Control OPTIONAL
}
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Set-CV ::= SEQUENCE
rt-content-tar get-param-list
cv-param
transition-duration-param
}

Set-GVF ::= SEQUENCE
gvf-target

gvf-param
transition-duration-param
}

GVF-Target ::= CHOICE
rt-composite-targets-param
channel-targets-param

}

{

SEQUENCE OF Rt-Content-Tar get-Param,
Current-Point-Spec-Param,
Generic-Integer-Param OPTIONAL

{

GVF-Target,

GF-Param,

Generic-Integer-Param OPTIONAL

{
SEQUENCE OF Rt-Composite-Target-Param,

[0] SEQUENCE OF Channel-Tar get-Param

Set-Stream-Choice ::= SEQUENCE {

rt-mux-tar get-param-list
stream-spec-param-list

SEQUENCE OF Rt-Mux-Tar get-Param,
SEQUENCE OF Stream-Spec-Param OPTIONAL

}

Stream-Spec-Param ::= CHOICE {

stream-spec Stream-Spec,
stream-spec-macro [O] Stream-Spec-Macro

}

Stream-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id M acro-Def-1D,
stream-spec Stream-Spec OPTIONAL
}

Stream-Spec ::= SEQUENCE
stream-id-reference-list
update-command

}

Interaction-Status-Param ::= C
inter action-status
interaction-status-macro

}

{
SEQUENCE OF SEQUENCE OF INTEGER OPTIONAL,

Update-Command

HOICE {
I nter action-Status,
Interaction-Status-Macro

Interaction-Status-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id
interaction-status

}
Min-Interact-Required-Param
min-interact-required
min-inter act-required-macro

}
Min-Interact-Required-Macro
macr o-def-id
min-interact-required

}

M ax-I nteract-Requir ed-Param
max-inter act-required
max-inter act-requir ed-macro
}

M ax-I nter act-Required-Macro
macr o-def-id
max-interact-required

}

Set-Interaction-Ability ::= SEQ
rt-component-tar get-param-list
inter action-type-param
min-inter act-requir ed-param
max-inter act-requir ed-param

}

Set-Interaction-Status ::= SEQUENCE

rt-component-tar get-param-list
inter action-type-param
inter action-status-param

}
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M acr o-Def-1D,
Interaction-Status OPTIONAL

::=CHOICE {
INTEGER,
Min-Interact-Required-Macro

:=SEQUENCE {
M acro-Def-1D,
INTEGER OPTIONAL

::=CHOICE {
INTEGER,
M ax-I nteract-Required-Macro

::= SEQUENCE {
M acr o-Def-1D,
INTEGER OPTIONAL

UENCE {
SEQUENCE OF Rt-Component-T ar get-Param,
Interaction-Type-Param,
Min-Interact-Required-Param,
M ax-I nter act-Requir ed-Param

{

SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,
Interaction-Type-Param,

I nter action-Status-Param
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Set-Style ::= SEQUENCE {
rt-component-tar get-par am-list SEQUENCE OF Rt-Component-Tar get-Param,

catalogued-style-param Catalogued-Style-Param,
additional-infor mation-param Generic-Value-Param OPTIONAL
}

Catalogued-Style-Param ::= CHOICE {

catalogued-style Catalogued-Style,
catalogued-style-macro [O] Catalogued-Style-Macro

}

Catalogued-Style-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

catalogued-style Catalogued-Style OPTIONAL

}

Attach-Anchor ::= SEQUENCE  {

rt-content-tar get-param-list SEQUENCE OF Rt-Content-Target-Param,
anchor -spec-param-list SEQUENCE OF Anchor-Spec-Param
}

Anchor-Spec-Param ::= CHOICE {

anchor-spec Anchor-Spec,

anchor-spec-macro [O] Anchor-Spec-Macro

}

Anchor-Spec-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

anchor -spec Anchor-Spec OPTIONAL

}

Anchor-Spec ::= SEQUENCE {

anchor-list SEQUENCE OF Anchor,
update-command Update-Command

}

Anchor ::= CHOICE {

rt-content-reference Rt-Content-Reference,
evaluated-reference Evaluated-Reference

}

Set-Channel-Per ceptability ::= SEQUENCE {

channel-tar get-param-list SEQUENCE OF Channel-Tar get-Param,
channel-per ceptability-param Channel-Per ceptability-Param

}

Channel-Per ceptability-Param ::= CHOICE {

channel-per ceptability Channel-Per ceptability,
channel-per ceptability-macro Channel-Per ceptability-Macro

}

Channel-Per ceptability-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

channel-per ceptability Channel-Per ceptability OPTIONAL
}

Set-CPS ::= SEQUENCE {

channel-tar get-param-list SEQUENCE OF Channel-Tar get-Param,
cps-initialisation-param CPS-Initialisation-Param OPTIONAL
}

CPS-Initialisation-Param ::= CHOICE {

cps-initialisation CPS-Initialisation,
cps-initialisation-macro [0] CPS-Initialisation-Macro

}

CPS-Initialisation-Macro ::= SEQUENCE {

macr o-def-id Macro-Def-1D,

cps-initialisation CPS-Initialisation OPTIONAL

}

CPS-Initialisation ::= SEQUENCE {

cps-duration CPS-Duration OPTIONAL,
cps-size [2] CPS-Size OPTIONAL

}

CPS-Duration ::= CHOICE {

integer INTEGER,

infinite [0] INTEGER { infinite (1)},
evaluated-integer [1] Evaluated-I nteger

}
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CPS-Size::=CHOICE
size
evaluated-list

}
Set-Event ::= SEQUENCE

rt-component-channel-tg-param-liss SEQUENCE OF Rt-Component-Channel-Tg-Param,

event-param
event-data-param

}

Elementary-Action ::= CHOICE
set-event

set-cps

set-channel-per ceptability
new-channel
delete-channel
attach-anchor

get-style

set-style

set-inter action-ability
set-inter action-status
set-str eam-choice

set-cv

set-gvf

set-aspect-ratio
set-resizing-strategy
set-ovs

set-oap

set-ovs-position

set-pap

set-pvs-position

set-gsf

set-user -spatial-control
set-ovd

set-ctp

set-tempor al-termination
set-pvd-position

set-gtf

set-timestones

set-per ceptability
set-presentation-priority
set-rps-assignment

plug

set-parameters

run

stop

new

delete

copy

set-data

add

substract

link-abort

activate

deactivate

prepare

destroy
catalogued-elementary-action
set-catalogued-attribute

{
Size,
Evaluated-List

{

Generic-List-Param,
Generic-Value-Param OPTIONAL

{

Set-Event,

[0] Set-CPS,

[1] Set-Channel-Per ceptability,

[59] SEQUENCE OF Channel-Target-Param,
[2] SEQUENCE OF Channel-Tar get-Param,

[3] Attach-Anchor,

Rt-Component-Tar get-Param,

[4] Set-Style,

[5] Set-Interaction-Ability,

[6] Set-Interaction-Status,

[7] Set-Stream-Choice,

[8] Set-CV,

[9] Set-GVF,

[16] Set-Aspect-Ratio,

[17] Set-Resizing-Strategy,

[18] Set-OVS,

[19] Set-OAP,

[20] Set-OVS-Position,

[21] Set-PAP,

[22] Set-PVS-Position,

[23] Set-GSF,

[24] Set-User-Spatial-Controal,

[25] Set-OVD,

[26] Set-CTP,

[27] Set-Temporal-Termination,

[28] Set-PVD-Position,

[29] Set-GTF,

[30] Set-Timestones,

[31] Set-Perceptability,

[32] Set-Presentation-Priority,

[33] Set-RPS-Assignment,

[39] Plug,

[40] Set-Parameters,

[41] Run,

[42] SEQUENCE OF Rt-Target-Param,
[43] SEQUENCE OF Rt-Target-Param,
[44] SEQUENCE OF Rt-Target-Param,
[45] Copy,

[46] Set-Data,

[47] Add,

[48] Substract,

[49] SEQUENCE OF Mh-Target-Param,
[50] SEQUENCE OF Mh-Tar get-Param,
[51] SEQUENCE OF Mh-Tar get-Param,
[52] SEQUENCE OF Mh-Tar get-Param,
[53] SEQUENCE OF Mh-Target-Param,
[54] Catalogued-Elementary-Action,

[55] Set-Catalogued-Attribute,

set-alias [56] Set-Alias,
return [57] Return,
delay [58] Delay,

}

END
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Anexo B

Ejemplosde sistemas MHEG

La presente Recomendacion no define la estructura de la maquina MHEG, ni como ésta manipula los objetos
intercambiados. En este anexo se muestra un ejemplo de una maquina MHEG.

B.1 Ejemplo de una maquina MHEG

La Figura B.1 muestra un ejemplo de una implementacién de la maquina MHEG Yy la relacion entre la maquina MHEG,
los servicios de aplicacion, de presentacion y los servicios de acceso. La maquina MHEG es responsable de todos los
procesos dentro de si misma y del interfuncionamiento con otros modulos. La maquina MHEG puede utilizar las
facilidades proporcionadas por un sistema operativo y servicios de gestion de sistemas, que no se presentan en est
figura.

‘ Médulo de aplicacion ‘

‘ Interfaz de aplicacion ‘
Codificador Decodificador

Interfaz de | Interfaz de
L comunicacion
presentacion A \ / A

> Manipulador —p

de entidades

P — MHEG <
T i k Servicios de
L~ gestion de
Intérprete comunicacion
Interfaz de usuario f
y serviciosde L
presentacion Maquina MHEG

T0826000-96/d056

Figura B.1/T.171 — Ejemplo de maquina MHEG

La maquina MHEG puede estar formada por varios médulos como se muestra en la Figura B.1.

B.1.1 Decodificador MHEG

Este mddulo convierte objetos MHEG codificados en ASN.1 al formato interno de la maquina MHEG para tratar objetos
MHEG.

B.1.2  Codificador MHEG
Este modulo establece el formato de objetos MHEG internos en datos ASN.1 para que puedan ser intercambiados con

otros sistemas. Se utiliza cuando la maquina MHEG envia un objeto MHEG a otro sistema. Este mddulo se puede
requerir facultativamente, por ejemplo, en un sistema creador.
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B.1.3  Manipulador de entidades MHEG

Este modulo trata objetos MHEG, objetos rt, canales en sus formatos internos, atribuye entidades y controla la gestion de
la memoria.

B.1.3.1 Resolucion de referencia

El manipulador de entidades MHEG puede resolver también referencias de las entidades MHEG. El proceso de resolver
una referencia puede ser como se muestra en la Figura B.2. Esta figura presenta un ejemplo del proceso de decision par
resolver referencias de entidades MHEG.

Referencia que
se ha de resolver

JYa
resuelta?

¢Acceso necesario
ahora?

Externa

¢Mecanismo
de referencia?

Interna

¢ Trayecto de
preparacion?

dYa
resuelta?

4

Acceso ahora

v

Reenvio de referencia, OK Error OK o Error
se resolvera ulteriormente
cuando sea necesario T0826010-96/d057

Figura B.2/T.171 — Resolucion de referencia

Cuando la maquina MHEG tiene que resolver una referencia, se pueden plantear dos casos como se muestra en I
Figura B.2:

1) No se necesita acceder a la entidad inmediatamente. Por ejemplo, si hay una entidad MHEG como un
objetivo de una accidn especificada en el efecto de enlace de un determinado objeto enlace y una accién
preparacién se aplica a este objeto enlace, no es necesario preparar el objeto MHEG en este momento. Si
la entidad no esta disponible para la maquina MHEG, la referencia a esta entidad se puede dejar para
complecidn ulterior. Esto se denomina «reenvio de referencia». Si la entidad es accesible para la
maquina MHEG en el momento de la peticién, no se necesita ningln procesamiento ulterior.

2) Hay que acceder a la entidad inmediatamente. Por ejemplo, si se hace referencia a un objeto accién en un
objeto enlace y se aplica una accién preparacion a este objeto enlace, hay que preparar también el objeto
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accion al que se hace referencia. En este caso se necesita el acceso, la decodificacion y la preparacion de
la entidad. Se aplican dos casos como sigue:

3) Sila entidad a la que se hace referencia no ha sido resuelta atn, la maquina MHEG trata de resolver la
referencia. Se aplican dos casos como sigue:

4) Si se hace referencia a la entidad utilizando una identificacién interna, se supone que la maquina MHEG
reconoce y resuelve la identificacién externa. La referencia se considera resuelta.

5) Si se hace referencia a la entidad utilizando una identificacién interna, la maquina MHEG trata de
resolver la referencia. Sélo deben ser aplicables dos casos:

6) Si hay un trayecto de disposicion disponible para la maquina MHEG, la referencia se considera resuelta.
El trayecto de preparacion no se define en la presente Recomendacion y puede depender de la aplicacién
usuaria, de la maquina MHEG y de la practica en la ubicacion. Por ejemplo, un trayecto de preparacion
puede indicar la ubicacion del contenedor que incluye los objetos requeridos, o se puede representar en
forma de una peticion SQL, una direccidon de servidor, una especificacion de fichero, etc.

7) Sila maquina MHEG no puede resolver la referencia, se trata de un error.

8) Sila entidad a la que se hace referencia se considera accesible para la maquina MHEG, ésta trata de
acceder al objeto utilizando los servicios de comunicacion.

Si ninguna entidad es direccionada mientras se resuelve la referencia, no se direcciona ninguna informacion.

Segun el contexto, esto puede generar una condicién de error. Por ejemplo, si el objetivo de la accién preparacion no es
accesible, el objetivo no esté disponible para la maquina MHEG. Es responsabilidad de la maquina MHEG sefializar esta
condicién a la aplicaciéon usuaria. Por ejemplo, si se describe una condicién de enlace en una entidad MHEG no
existente, esta condiciébn no se puede satisfacer en ese momento, pero no es un error. Este enlace no se pone ¢
funcionamiento en ese momento, aunque puede ponerse ulteriormente.

B.1.4  Intérprete MHEG

Este modulo procesa las entidades MHEG de acuerdo con la presente Recomendacion. Aunque el intérprete MHEG
puede contener diversos procesos, se pueden identificar los siguientes.

B.1.4.1 Proceso de preparacion

Este proceso prepara cualquier entidad MHEG antes de su procesamiento en la maquina MHEG. Por ejemplo, la
extraccion de datos de contenido de una secuencia audiovisual de un disco puede requerir tanto tiempo que puede se
eficaz comenzar la carga antes de que sea necesario.

El proceso de preparacion puede interpretar las siguientes acciones elementales: Preparacion, destruccion y obtencion d
estado de preparacion.

B.1.4.2 Proceso de creacion de objetos rt y canales
Este proceso crea objetosrt y canales.

El proceso de creacién puede interpretar las siguientes acciones elementales: Nuevo, supresion, obtencion de estado d
disponibilidad rt, nuevo canal, supresion de canal obtencién de estado de disponibilidad de canal.

B.1.4.3 Proceso de activacion

Este proceso activa componentes rt que se han de pasar a un proceso de presentacion y guiones rt que se han de pase
una maquina de guion.

Este proceso puede interpretar las siguientes acciones elementales: Ejecucion, parada y obtencion de estado d
ejecucion.

B.1.4.4 Proceso de guion

Este proceso interpreta datos de guion descritos en un objeto guién. Los parametros se pueden intercambiar
bidireccionalmente entre la maquina MHEG y el proceso de guion.

Este proceso puede interpretar la siguiente accion elemental: Fijacion de parametros.
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B.1.4.5 Proceso de presentacion

Este proceso trata la presentacion de componentes rt. Este proceso puede interfuncionar con la interfaz de usuario y lo:
servicios de presentacion.

Este proceso puede interpretar todas las acciones elementales relativas a la presentacion. Estas acciones pueden afec
dinamicamente las reproducciones de contenidos rt y asignacion de canal, tales como comportamientos temporales,
comportamientos espaciales, comportamientos audibles. Ademas, este proceso puede interpretar estilos especificados pc
atributos.

Una aplicacién usuaria puede ampliar las facilidades de presentacion a sus reproducciones especificas, por ejemplo,
color, tipos de caracteres. Estas reproducciones especificas pueden ser intercambiadas dentro de objetos MHEC
utilizando extensiones y descripciones en objetos descriptor. Corresponde a la aplicacion usuaria asegurar que el proces
de presentacion disponible para la maquina MHEG es capaz de presentar objetos MHEG con estas reproducciones
especificas.

B.1.4.6 Proceso deinteraccion

Este proceso interactia con el usuario, e interfunciona con las herramientas de GUI existentes en el sistema. Este
proceso puede tratar el comportamiento de interaccién, por ejemplo, seleccién y modificacion.

B.1.4.7 Proceso deenlace

Este proceso evalla en paralelo todas las condiciones de las entidades MHEG descritas en las condiciones de enlace c
los objetos enlace activados, y procesa las acciones descritas en un efecto de enlace si se satisface la correspondien
condicion de enlace.

B.1.5 Interfaz de usuario y servicios de presentacion

Este médulo estd encargado de la presentacién multimedios al usuario y de la adquisicion de datos del usuario. El
moédulo de presentacion puede ser utilizado también por el médulo de aplicacion para presentar directamente
informacion de la aplicacién usuaria.

B.1.6  Modulo de aplicacién

Es la aplicacion usuaria real la que trata, intercambia y gestiona las entidades MHEG. La aplicacién usuaria trata
entidades MHEG a través de la interfaz proporcionada por la presente Recomendacion (mediante acciones aplicadas &
cada entidad MHEG), posiblemente mediante las extensiones que utilizan un catalogo patentado. La aplicaciéon usuaria
puede tener que acceder también directamente a la interfaz de usuario.

A continuacién se indican posibles instrucciones y facilidades de datos para la interfaz de la maquina MHEG que pueden
ser utilizadas por el médulo de aplicacién.

e Arranque de la maquina MHEG.

e Parada de la maquina MHEG.

e Suministro a la maquina MHEG de entidades MHEG o de referencias a entidades MHEG.
*  Aceptacion por la maquina MHEG de entidades MHEG o referencias a entidades MHEG.
e Arranque del procesamiento de un objeto especificado.

e Parada del procesamiento de un objeto especificado.

* Facilidades equivalentes a las proporcionadas por acciones elementales.

* Facilidades para acceder a datos dentro de la maquina MHEG, por ejemplo, atributos, valores de estado,
estados de la maquina.

«  Facilidades para aceptar datos de la maquina MHEG, por ejemplo, como resultado de una accién retorno.

« Tratamiento de informacion de gestion del sistema que indique el resultado de las facilidades antes
mencionadas, es decir, errores.

B.1.7  Modulo de gestién de comunicacion

Este médulo trata la transmisién de entidades recibidas o/y transmitidas y esta encargado del acceso de datos requerid
para la maquina MHEG. Todos los datos pueden estar almacenados en depdsitos locales (por ejemplo, unidad CD) o er
depésitos distantes (por ejemplo, base de datos con acceso a través de una red). Este modulo esta encargado también
la transmisién de informacion de la maquina MHEG a la aplicacién usuaria.

294 Recomendacion T.171  (10/96)



El protocolo de intercambio no se define en la presente Recomendacién. Durante el proceso de intercambio, se puede
afiadir alguna identificacion especifica a las entidades MHEG.

El médulo de comunicacién puede ser utilizado también por el mddulo de aplicacidn para el acceso directo a piezas de
soporte I6gico, guiones, datos externos, etc.

B.2 Ejemplos de aplicacion

En esta subclausula se muestran varios usos y configuraciones de los sistemas multimedios/hipermedios, tales comc
aplicaciones de capacitacion, presentacion pasiva/interactiva de informacion multimedios, aplicaciones de creacion,
aplicaciones de grupo, etc.

B.2.1  Sistema de presentacién pasivo

La Figura B.3 muestra un sistema simple de presentacion multimedios que es puramente pasivo y sélo recibe y presente
entidades MHEG. Las entidades MHEG son enviadas por un determinado proceso externo, se reciben a través del
maédulo de comunicacion y se presentan sin ninguna interaccion con el usuario.

Maquina MHEG

Acceso a
objetos y Intérprete MHEG
otros recursos
externos (por

Manipulador de

ejemplo, entidades MHEG
objetos
externos, 5
datos Recepcion Decodificador MHEG
externos, de entidades MHEG
guiones) »
Recepcion
de datos
>

Interfaz de usuario y
servicios de presentacion

A
v

Sistema operativo y
servicios de gestion de sistema

T0826020-96/d058

Figura B.3/T.171 — Ejemplo de configuracion de sistema de presentacion pasivo
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B.2.2 Sistema de presentacion pasivo mejorado

La Figura B.4 muestra un sistema de presentacion multimedios que es pasivo con cierto soporte de una aplicacion

usuaria para algunas operaciones especificas. En esta configuracion, no hay interaccién con el usuario. Sin embargo, I
maquina MHEG puede acceder a entidades MHEG bajo el control de la aplicacién usuaria.

Aplicacion pasiva

A
Recursos
multimedios
4— P
Maquina MHEG
Acceso a
objetos y Intérprete MHEG
otros recursos
( sﬁ(?;?ﬁslo Manipulador de
por ejemplo, entidades MHEG
objetos
externos,
datos Peticion/recepcion Decodificador MHEG
extgrnos, de entidades MHEG
guiones)
Petici6n/recepcién i
de datos
4 —Pp -

Interfaz de usuario y
servicios de presentacion

A
v

Sistema operativo y
servicios de gestion de sistema

T0826030-96/d059

Figura B.4/T.171 — Ejemplo de configuracion de sistema
de presentacion pasivo mejorado
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B.2.3 Sistema de presentacion interactivo

La Figura B.5 muestra un sistema de presentacién multimedios/hipermedios que es plenamente interactivo con el
usuario.

Aplicacion interactiva

Recursos A
multimedios
¢— P
Maquina MHEG
Acceso a
objetos y Intérprete MHEG
otros recursos
externos Manipulador de
(por ejemplo, entidades MHEG
objetos
externos, o ]
datos Peticion/recepcion Decodificador MHEG
externos, de entidades MHEG
guiones) | ——— P
Peticion/recepcion
de datos v

Interfaz de usuario y
servicios de presentacion

X
v

Sistema operativo y
servicios de gestion de sistema

T0826040-96/d060

Figura B.5/T.171 — Ejemplo de configuracion de sistema de presentacion interactivo
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B.2.4 Sistema telematico interactivo

La Figura B.6 muestra un sistema telematico interactivo para el entorno de educacién descrito en la Recomen-
dacion F.740. En este sistema, un estudiante puede reaccionar a la presentacion multimedios e interactuar con los
hipermedios. Dependiendo de la interaccion, se intercambian entidades MHEG entre el terminal y el servidor. La

interaccién compleja o proceso de datos puede ser efectuada por una aplicacién usuaria que puede emplear un guion.

La maquina MHEG analiza las respuestas del estudiante y puede pedir otras entidades MHEG, o datos de contenido
requeridos por las entidades MHEG que se reciben del servidor. Las respuestas formales de los estudiantes se devuelve
al servidor como algunos objetos MHEG que pueden ser recibidos por el sistema mas perfeccionado utilizado por un

profesor.

Acceso a
objetosy
otros recursos
externos
(por ejemplo,
objetos
externos,
datos externos,
guiones)

Guion

Peticion/recepcion
de entidades MHEG
D EE—

Peticion/recepcion
de datos

Figura B.6/T.171 — Ejemplo de configuracion de servicio telematico interactivo

Aplicacion de capacitacion
(Guién)

: A

Maquina MHEG

Intérprete MHEG

Manipulador de
entidades MHEG

Decodificador MHEG
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Interfaz de usuario y
servicios de presentacion

+
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B.2.5

La Figura B.7 muestra un sistema autor que crea objetos MHEG y se basa en varios servicios de la maquina MHEG para

Sistema autor (creador)

el dialogo con el autor, como es la atribucion de ID MHEG a los objetos y el intercambio de objetos MHEG.

En este sistema, la maquina MHEG y también la aplicacion pueden acceder a un modulo especifico que esta encargadc

de atribuir ID Unicos a cada objeto MHEG en el momento de la creacion.

Acceso a
objetos 'y
otros recursos
externos
(por ejemplo,
objetos
externos,
datos
externos,
guiones)

Recursos
multimedios

Peticion/recepcion
de ID MHEG

Peticion/recepcion
de entidades MHEG

P

Peticion/recepcion
de datos

Atribucion de
los ID
de MHEG

Aplicacion autora

: N

Maquina MHEG

Intérprete MHEG

Manipulador de
entidades MHEG

Decodificador MHEG

Codificador MHEG

I '

Interfaz de usuario y
servicios de presentacion

+

v

Sistema operativo y
servicios de gestion de sistema

T0826060-96/d062

Figura B.7/T.171 — Ejemplo de configuracion de sistema autor
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B.2.6 Sistema médico

Un sistema de medios que extrae datos de clientes, los almacena en la base de datos e interfunciona entre doctores a
través de una red es un ejemplo tipico de sistema de informacién multimedios/hipermedios y un sistema de trabajo
cooperativo.

Los siguientes usos son tipicos:

— Acceso y actualizacién de bases de datos (véase la Figura B.8): A través de una red de zona local, los
doctores pueden acceder y actualizar una base de datos de graficos médicos eléctricos, en la cual se
almacena informacién médica (por ejemplo, texto, imagen, sonido, video). Los doctores pueden ver los
datos en pantallas y actualizar las anotaciones como si estuviesen trabajando con documentos. Cuando los
doctores introducen la peticion de consultar un grafico médico, una aplicacion usuaria pide el
correspondiente objeto MHEG a la maquina MHEG. La maquina MHEG obtiene el objeto MHEG de la
base de datos y lo presenta en cooperacion con el gestor de comunicacion y el decodificador MHEG.

— Trabajo cooperativo: Los doctores y los especialistas en hospitales locales y distantes intercambian
graficos médicos asi como opiniones sobre casos dificiles. Para esto, necesitan una comunicacién video
en directo para establecer una relacion mas cémoda entre ellos.

— Introduccion de texto por un doctor: La Figura B.9 muestra el flujo de informacién correspondiente a la
introduccién de texto por un doctor en un hospital local, que se presenta en la pantalla de otro doctor
situado en un hospital distante.

— Introduccion de video de una camara: La Figura B.10 muestra el flujo de informacién correspondiente a
la introduccién de video de una camara situada en un hospital distante a la pantalla del doctor en el
hospital local.

Interfaz de usuario y
servicio de presentacién
B p .
—+»

Méaquina MHEG |H

Manipulador

de Intérprete
Aplicacién entidades g MHEG

usuaria * MHEG :l—t
F

I
Decodificador Codificador
MHEG MHEG

=

Base de
datos

Médulo de gestion
de comunicacion

s . T0826070-96/d063
Peticion de usuario

Peticion de objeto MHEG

Peticion de acceso al objeto MHEG
Obtencion del objeto MHEG codificado
Transferencia del objeto MHEG codificado
Decodificacion de objeto MHEG al formato interno
Interpretacion del objeto

Presentacion del objeto

IOTMMOO ®@>

Figura B.8/T.171 — Procedimiento de acceso a base de datos
y actualizacion de la misma
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Interfaz de usuario y Interfaz de usuario y
servicio de presentacion servicio de presentacion
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A Introduccién de texto
B Peticion de modificacion del correspondiente objeto MHEG
C Madificacion al formato interno
C' Presentacion del objeto actualizado
D Codificacién del objeto MHEG
E Transferencia del objeto MHEG codificado
F Decodificacion de objeto MHEG al formato interno
G Interpretacion del objeto
H Presentacion del objeto
H' Indicacién de la modificacién a la aplicacién usuaria
Figura B.9/T.171 — Flujo de informacién de introduccién de texto
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F Interpretacion del objeto
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Figura B.10/T.171 — Flujo de informacion de introduccion de video
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Anexo C

I nterfaces con Recomendacionesy Normasrelativas a medios

Ccl Ejemplo de objeto contenido deimagen fija

Este ejemplo muestra un objeto contenido con una imagen fija codificada como datos de contenido. La informacion
detallada de estos datos de contenido es la siguiente y se muestra en la Figura C.1.

o 256 (x)x 128 (y) pixels;
e 150 dpi (X)x 150 dpi (y);
« 256 niveles de gris (8 bits/pixels);

« compresion JPEG, linea de base y jerarquica (4 niveles).

El objeto contenido puede tener la siguiente informacion:
1) Datos de contenido: Los datos codificados correspondientes.
2) Clasificacion de datos: Imagen fija.

3) Percepcién original de contenido: No codificado. Esta informacion se ha de extraer del gancho y de los
datos de contenido.

4) Informacion de gancho de contenido:
5) Identificacion de codificacién de contenido: ISO/CEI 10918 (JPEG) en el catalogo registrado.
6) Descripcidn de codificacion de contenido:
7) Byte 1: Imagen de luminancia.
8) Bytes 2y 3: Densidad de pixels en el eje y (150 dpi).
9) Bytes 4y 5: Densidad de pixels en el eje x (150 dpi).
10) Byte 6: 8 bits/pixel.
11) Bytes 7y 8: 256 (x) pixels.
12) Bytes 9y 10: 128 (y) pixels.
13) Bytes 11y 12: Linea de base y jerarquica.
14) Bytes 13y 128: 128 bytes de comentarios, «casa mia».

T0826100-96/d066

Figura C.1/T.171 — Imagen fija
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C2 Ejemplo de objeto contenido de audio

Este ejemplo muestra un objeto contenido con informacién de audio como datos de contenido. La informacion detallada
de estos datos de contenidos es la siguiente:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)

Duracion: 10 s.

Frecuencia de muestreo: 48 kHz.

Modo estereofonico.

Audio MPEG, capa 2.

Velocidad: 256 kbit/s.

Longitud: 352 000 bytes.

Derechos de autor registrados por Deutsch Gramophon.

«Una pieza de musica barroca de Haydn».

El objeto contenido puede tener la siguiente informacion:

1) Datos de contenido: Los correspondientes datos codificados se incluyen en los datos de contenido.
2) Clasificacion de datos: Audio.
3) Percepcion original de contenido: No codificado. Esta informacion se ha de extraer del gancho y de los
datos de contenido.
4) Informacioén de gancho de contenido:
5) Identificacion de codificacion de contenido: 1ISO 11172, MPEG-Audio y Anexo E/T.101 en el
catalogo registrado.
6) Descripcion de codificacion de contenido:
7) Byte 1: Velocidad en kbit/s: 256.
8) Byte 2: Audio JPEG, capa 2.
9) Byte 3: Modo estereofénico.
10) Byte 4: Frecuencia de muestreo en kHz, 48.
11) Byte 5: Duracion en segundos, 10.
12) Bytes 6 a 10: Longitud en bytes, 352 000.
13) Byte 11: Derechos de autor registrados.
14) Bytes 12 y 128: 128 hytes de comentarios: «Una pieza de musica barroca de Haydn, derechos
de autor registrados por Deutsch Gramophon».
Anexo D
Soporte de hipertexto/hiper medios
D.1 Introduccion

La presente Recomendacion proporciona varias maneras de realizar sistemas de hipertexto/hipermedios, es decir,
hiperenlaces. La forma de aplicarlos depende completamente de una determinada implementacion. La finalidad de este
anexo es mostrar varias maneras posibles y proporcionar algunas indicaciones a los implementadores.

Los puntos esenciales para establecer sistemas de hipertexto/hipermedios es cémo proporcionar el denominado
mecanismo de ancla y travesafio. El ancla es una entidad especifica que indica que alguna otra entidad esta conectada
un lugar o zona especifica de una determinada entidad. En el lugar o zona con el cual est4d asociado un ancla se
denomina un punto de interés. Este punto puede ser reproducido de una manera especifica por un sistema de
presentacion para indicar que hay un ancla anexada, por ejemplo, palabras subrayadas, palabras con diferente color. E
mecanismo de travesafo permite explorar otra presentacion de entidad a través de un ancla que enlaza dos entidades.
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D.2 M ecanismo par a hipertexto/hiper medios

L os mecanismos de hipertexto/hi permedios proporcionado por este anexo se clasifican en tres tipos utilizando:
—  objeto transparente;
— ancla anexada a una entidad;

— tratamiento de eventos.

D.21  Objetotransparente

Se puede crear un objeto transparente utilizando un objeto contenido y puede ser utilizado como un ancla. El método
tipico puede ser el siguiente:

1) Crear un objeto contenido con algunos datos, por ejemplo, un mapa de bits.
2) Crear un contenido rt a partir de este modelo.

3) Fijar su atributo de perceptibilidad en 0.

4) Fijar su capacidad de seleccidn como seleccionable.

5) Anexar este contenido rt a un objeto MHEG con determinada posicién correspondiente al lugar donde se
debe colocar un ancla.

6) Crear un enlace con la condicion de que si este contenido rt es seleccionado, se ha de ejecutar otro
objeto MH, por ejemplo, visualizar otro texto.

El objeto transparente se puede considerar como un ancla. Su punto de interés se puede fijar mediante algunas accione
elementales de posicionamiento, y el travesafio se especifica mediante el enlace asociado al objeto contenido
transparente.

Los datos de contenido para este objeto transparente pueden ser cualquier cosa mientras que el gancho indique lo qu
hay dentro. Como minimo, el contenido debe tener algo que indique el tamafio de este objeto, porque este tamafio se
utiliza como un tamafio del punto de interés. Si la perceptibilidad se pone a 0, la apariencia de este objeto depende
completamente de la GUI, es decir, cOmo visualizar un objeto seleccionable en una pantalla. Se pudiera fijar la
perceptibilidad no a 0, sino alrededor de 0. En este caso, el objeto puede ser percibido como semitransparente, de mod
gue un usuario pueda distinguir el punto de interés. La colocacidn de este contenido rt en un determinado objeto MHEG
es algo considerable. Si el objeto MHEG cambia su presentacion, por ejemplo, movimiento, redimensionamiento,
cambio de tipo de caracter, el contenido rt anexado debe seguir su cambio. Como este anexo define la presentacion en s
formulario final, éste pudiera no ser un problema importante en determinados casos.

D.2.2 Ancla anexada a una entidad

Mediante la utilizacion del ancla definida por la presente Recomendacidn, se puede lograr un mecanismo de ancla de una
manera directa. La manera tipica puede ser la siguiente:

1) crear un ancla;

2) crear un objeto rt a partir del ancla;

3) fijar su capacidad de seleccion como seleccionable;

4) anexar este objeto rt (ancla rt) a un objeto MHEG con la accién elemental «anexion de anclas.

5) c¢ rear un enlace con la condiciébn de que, si se selecciona este contenido rt, se ha de crear otro
objeto MHEG, por ejemplo, visualizar otro texto.

El objeto ancla contiene informacién de ancla que depende del contenido al cual estd anexada el ancla. Es una clase d
esquema de direccionamiento y dice dénde esta el punto de interés para el ancla. El gancho se puede utilizar para indica
el esquema de direccionamiento que se utiliza en el ancla. Su punto de relieve ha de ser fijado por una GUI usuaria que
interpreta esta informacion de ancla. Su presentacion depende también de la GUI.

Como no hay diferencia entre un ancla y un objeto contenido salvo su presentacion, se puede utilizar cualesquiera
atributos para un objeto contenido que puedan controlar algunos comportamientos de un ancla.

Si un objeto MHEG al cual esta anexado el ancla cambia su presentacién, el ancla sigue la posicion especificada por la
informacion de direccién, porque la GUI conoce el cambio de la presentacion y puede cambiar adecuadamente la
posicién del ancla.
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D.2.3 Tratamiento de eventos

Una maquina MHEG puede recibir algunos eventos del sistema ajeno a la maquina. Este mecanismo de tratamiento de
eventos se puede utilizar también para realizar hipermedios e hipertexto. La manera tipica puede ser la siguiente:

1) declarar eventos necesarios dentro de un descriptor;
2) crear un objeto contenido correspondiente al descriptor;
3) crear un contenido rt a partir de este modelo;

4) crear un enlace con la condicién de que, si se produce algun evento, se ha de ejecutar otro objeto MHEG,
por ejemplo, visualizar otro texto.

El atributo de evento y el atributo de datos de evento asociados pueden controlar el mecanismo de hiperenlace.

Por ejemplo, para realizar un mapa de bits segun la posicidn en la cual es desplazado el dispositivo de indicacion del
usuario, por ejemplo, un raton, y a continuacion se da un ejemplo:

1) Declarar el evento «desplazamiento de ratén» dentro de un descriptor.
2) Crear un objeto contenido que contiene un mapa de bits.
3) Crear un contenido rt a partir de éste.

4) Crear un enlace cuya condicion es «si se produce el evento de desplazamiento del ratén en este objeto rt,
ejecutar un determinado objeto MHEG dependiendo de la informacién de posicion almacenada en el
atributo de datos de evento».

Este es s6lo un ejemplo. Como el mecanismo de eventos proporciona un método general para la sincronizacion e
interaccion entre la maquina MHEG vy sistemas externos y entre objetos MHEG, se pueden aplicar muchas otras maneras
posibles.

D.24  Otraposibilidad

Un objeto compuesto se puede crear con varios objetos contenido. Cada objeto contenido mantiene una pieza de
informacion o una unidad de informacion que completa la informacién junta como un compuesto. Por ejemplo, un
objeto texto se puede crear como un objeto compuesto con varios contenidos que tienen cada uno una palabra. En est
caso, cada objeto contenido puede ser un punto de interés si cada objeto contenido se dispone adecuadamente y se fi
como seleccionable.

Este método pudiera ser dificil y complicado para un objeto complejo.

D.25 Implementacion y costo

En una aplicacion real, no sélo pueden ser Utiles los métodos descritos anteriormente, sino también alguna combinacion
de ellos. Ademas, este anexo proporciona medios para otras realizaciones de la funcionalidad de hiperenlaces. Se
recomienda elegir un método apropiado segln los requisitos de costo de la realizacion y del sistema.

D.3 Ejemplo deinterrelacionesentre MHEG y hojeador WWW

WWW son las siglas de World Wide Web que es un sistema de hipermedios actualmentiéizady an Internet.

Utiliza el lenguaje de marcacion de hipertexto (HTMiyper Text Markup Language) para la marcacion de hipertexto y

el localizador de recursos universal (URIniversal Resource Locator) para la identificacion de objetos WWW. Un
hojeador WWW que esta asociado con un sistema de presentacion es responsable de tratar las anclas que aparezcan er
hipertexto escrito en HTML.

WWW utiliza una técnica de identificaciébn de objetos denominada URL diferente de la utilizada en la presente
Recomendacién que es el identificador publico definido por ISO/CEI 9070. Por consiguiente, se han de considerar dos
aspectos:

— las anclas en un documento HTML que indican objetos MHEG;
— las anclas en un documento MHEG que indican documentos HTML.

Para armonizar ambos aspectos, el identificador publico de ISO/CEI 9070 puede ser una solucién.
Si se utiliza identificacién puablica en este caso, aparece:

Public ID = +IETF//<Protocol>://xxx.yyy.edu/.../zzz.mhg
donde zzz.mhg, MIME type associated; <Protocol>, e.g. T.176, ftp, http.
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IETF debe pedir ala autoridad de registro de ISO/CEI 9070 que registre su identificador y se debe registrar en IETF un
tipo MIME para la presente Recomendacion. Es responsabilidad del UIT-T registrar el protocolo T.176.

Debe haber un decodificador de identificacién publica en el sistema, que sea compartido por la maquina MHEG vy los
hojeadores WWW. Este decodificador tiene la inteligencia para resolver la referencia. Si la referencia es un objeto
WWW, esta informacion se pasa al hojeador WWW y si la informacion es un objeto MHEG, se pasa a la

maquina MHEG. Por otra parte, si la referencia es un objeto MHEG, esta informacién se pasa a la maquina MHEG, y la
maquina MHEG pasa la informacién para una GUI.

Anexo E

Ejemplos de comportamientos espaciales

E.l Ejemplo 1

Este ejemplo muestra algunas fotos de la evolucién de presentacion con un compuesto rt formado de dos zécalos en lo:
cuales se enchufan dos contenidos rt. Se visualizan en el OS de su progenitor, es decir, su PRGS.

E.1.1  Estructuradecompuestorty fijacionesiniciales

La Figura E.1 presenta la estructura de compuesto rt y los OS de los componentes rt.

Compuesto rt «raiz»

Zobcalo 1 /@ & Zobcalo 2

Contenido rt 1 «paisaje» contenido rt 2 «barco»

y'y 2

0 1 2 3 4 5 6 7 8 T0826110-96/d067

Figura E.1/T.171 — OS de compuesto rt y de contenido rt
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El OS del compuesto rt se compone de los siguientes zécalos. Las fijaciones iniciales de estos tres objetos rt se muestral

en el Cuadro E.1

Cuadro E.1 — Fijaciones iniciales del ejemplo 1

os | ASEnactn | dtcamen | proyecoon | s | Priondadde
sionamiento ovs
Compuesto rt «raiz» 88 Canal Fijo Fijo 1,0 0
Contenido rt 1 «paisaje» 88 Progenitor - Calculado 1,0 1
Contenido rt 2 «barco» 22 Progenitor - Calculado 1,0 0

E.1.2 Presentacion inicial en CGS
La Figura E.2 muestra la proyeccion de los PVS de dos contenidos rt en su OS progenitor.

No se aplican acciones al contenido rt 1. Se aplican todos los valores por defecto para fijar OVS, OAP, la posicion de
OVS, y la posicion de PAP y PVS.

Para el contenido rt 2, se aplican las siguientes acciones:
— Fijacion de PAP (contenido rt 2, x: 1, y: 0).
—  Fijacion de posicion PVS (contenido rt 2, x, 1, y: 4).
No se aplican acciones a OVS, OAP y posicién de OVS definidos. Se aplican todos los valores por defecto.

El contenido rt 1 se superpone sobre el contenido rt 2 como si tuviese una prioridad de presentacién mas alta.

OS de «raiz»
PVS de contenido rt 1

PVS de contenido rt 2

4 —

PAP de contenidort2 —
3 —4—

Posiciéon de PVS de contenido rt 2 —————
2 1

PAP de contenido rt 1

Posicién PVS de contenido rt 1

| | | .'
| | |

0 1 2 3 4 5 6 7 8
T0826120-96/d068

Figura E.2/T.171 — Fijacién de PVS de contenidos rt al OS «raiz»
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La Figura E.3 muestra la proyeccién del OS del compuesto rt en su CPS.

Se aplican las siguientes acciones:
— Fijacion de OVS (raiz, x: 4, y4).
—  Fijacién de OAP (raiz, x: 50%, y: 50%).
— Fijacion de posicion OVS (raiz, x: 2, y: 4).
— Fijacion de posicion PVS (raiz, x: 2, y: 4).

No se utiliza una accién fijacion de PAP. Se utiliza el valor por defecto para el PAP de raiz.

OS de «raiz»

OVS de PVS de «raiz»

OAP

de «raiz»

5 —— —_—

PAP de «raiz» <——

4 ——

Posicién de OVS
de «raiz»

Posicion de PVS <

de «raiz» | | | | | | |
>

| | | | | | |

| | | | | | | -
0 | | | | | | | | 1
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T0826130-96/d069

Figura E.3/T.171 — Fijacion de PVS de «raiz» a CPS
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E.1.3  Desplazamiento vertical
Se muestra el efecto de la siguiente accién aplicada a la «raiz» del compuesto rt.
< Fijacién de posicion OVS (raiz, x: 3, y: 4).

El efecto de esta accion es desplazar verticalmente el OVS del compuesto rt en relaciéon con su OS. Las demas
posiciones permanecen como antes.

OS de «raiz»

OVSy PVS de «raiz»

— OAP de «raiz»

PAP de «raiz» —————~_|

Posiciéon de OVS
de «raiz»
Posicién de PVS
de «raiz»

| | | | | | | | -
0 | | | | | | | | |
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T0826140-96/d070

Figura E.4/T.171 — Desplazamiento vertical del compuesto rt
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E.1.4 Graduacion

La Figura E.5 muestra el efecto de las siguientes acciones aplicadas a la «raiz» del compuesto rt;
—  Fijacion de OAP (raiz, x: 0, y: 0).
—  Fijacion de posicion OVS (raiz, x: 0, y: 0).
— Fijacion de GSF (raiz, x: 0,5, y: 0,5).

El PVS de «raiz» del compuesto rt no es afectada por la accion fijacion de GSF porque la estrategia de proyeccion OVS
se pone a «fija».

6 1+ OAP de «raiz»
5 / PVS de «raiz»

2 - 1

——— Posicion de OVS de «raiz»

PAP de «raiz» —————
1 —

Posicion de PVS
de «raiz»

| | | | | | | ,'
I I I I I I I
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

T0826150-96/d071

Figura E.5/T.171 — Graduacion del compuesto rt
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E.1.5  Graduacion de z6calo
LaFiguraE.6 muestra el efecto de las siguientes acciones aplicadas al contenido rt 1:
—  Fijacion de GSF (contenido rt 1, x: 2,0, y: 2,0).
— Fijacion de posicion PVS (contenido rt 1, x: 3, y: 0).
Como el PAP esta fijado previamente a x: 1 e y: 0, el PAP no es afectado por el cambio del GSF en el contenido rt 1. Si

el PAP debe permanecer relativamente como se especifica antes independiente del cambio del GSF, el PAP se deb:
especificar relativamente.

PVS de «raiz»

2 - 1
PAP de «raiz» ——— —

1 ——

Posicién de PVS
de «raiz»

| | | | | | | | >|

I I I I I I [ [

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
T0826160-96/d072

Figura E.6/T.171 — Graduacion y movimiento del contenido rt 1

E.2 Ejemplo 2

Este ejemplo muestra una situacion tipica de mena descendente donde se asigna un submenu directamente a un can:
Esta caracteristica permite controlar un submenu sin restringir un elemento a ser presentado en el RPS de su progenitor.

E.21  Estructuradecompuestorty fijacionesiniciales

La Figura E.7 muestra la estructura de composicion de «menu». El «fichero» y la «opcién» del contenido rt componen
un menu superior. «Abierto», «cerrado» y «nuevo» del contenido rt componen un submenu de «fichero».
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Compuesto rt «menu»

Zécalo 1 /@ |1| @\ Zébcalo 3
|

Zébcalo 2

Compuesto rt «<submenl»
1

FICHERO Z6calo 2.1 /@ O @\ Z6calo 2.3 OPCION

Contenido rt «fichero» Contenido rt «opcién»

Zobcalo 2.2
ABIERTO CERRADO NUEVO
Contenido rt «abierto» Contenido rt «cerrado» Contenido rt «<nuevo»

T0826170-96/d073

Figura E.7/T.171 — Estructura de «menu»

E.2.2 Presentacion inicial en el CGS

La Figura E.8 muestra la presentacion inicial de mend en un canal. EI compuesto rt «menU» y el compuesto rt
«submeni» se presentan directamente en el canal.

El contenido rt «fichero» y «opcién» se proyectan en el compuesto rt «<meni». EI PVS del «menul» se coloca en el canal

como se muestra en la Figura E.8. El contenido rt «abierto», «cerrado» y «nuevo» se proyecta en el compuesto rt
«submenU». El PVS del «submenu» se coloca en el canal como se muestra en la Figura E.8.

[y ¥

6 ——

FICHERO OPCION PVS de «meni»

PAP

5 ——

Posicion de PVS —
4 ——

ABIERTO

CERRADO PVS de «submeni»

PAP — NUEVO

Posicion de PVS

0 R N E N
| | | | | |

0 1 2 3 4 5 6

T0826180-96/d074

Figura E.8/T.171 — Presentacion inicial del menu
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Cuadro E.2/T.171 — Fijaciones iniciales del ejemplo 2

Losidentificadores de objeto tienen laforma{root arcl arc2 arc3} donde:

Resumen deidentificadores de objetos

e root =2, joint-iso-itu-t standard.

* arcl=19, identificacibn de norma MHEG.

arc2 =1, versiéon de la norma.

e arc3 =numero de una clase definida en la clase de objeto MH.

Cuadro F.1/T.171 — Resumen de identificadores de objeto

RPS Estrategia de redimensionamiento
Compuesto rt «meni» CGS Minima
Contenido rt «fichero» Progenitor -
Contenido rt «opcion» Progenitor -
Compuesto rt «<submenu» CGS Minima
Compuesto rt «abierto» Progenitor -
Compuesto rt «cerrado» Progenitor -
Compuesto rt «<nuevo» Progenitor -
Anexo F

, . V_a_lor de Identificador de - ; i
Nombre de médulo ASN.1 identificador de Mnemaénico Clase identificada
médulo ASN.1 clase MHEG

ISOMHEG-mh none none mh Objeto MH
ISOMHEG-ac {21911} {21911} ac Accion
ISOMHEG-Ik {21912} {21912} Ik Enlace
ISOMHEG-mo none none mo Modelo
ISOMHEG-sc {21913} {21913} sc Guién
ISOMHEG-cp none none cp Componente
ISOMHEG-ct {2191 4} {2191 4} ct Contenido
ISOMHEG-mu {21915} {21915} mu Contenido multiplexado
ISOMHEG-co {21916} {21916} co Compuesto
ISOMHEG-cr {21917} {21917} cr Contenedor
ISOMHEG-de {21918} {21918} de Descriptor
ISOMHEG-ud {21919} none ud Definicion util
ISOMHEG-ea {2191 10} none ea Accién elemental
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